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“普通物理学”教学大纲

教研室主任：崔新春     执笔人：肖玉文
一、课程基本信息

开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：普通物理

课程编号：112201，112206

英文名称：General Physics
课程类型：专业基础课

总 学 时： 176       理论学时：144   实验学时：32   课外学时：

学    分：8
开设专业：电子信息科学与技术
先修课程：高等数学
二、课程任务目标

（一）课程任务

课程性质：本课程属于专业基础课（考试）。

本课程是电子信息与技术专业一门基础必修课程，也是学生学习和掌握电子及计算机的入门课程。本课程的任务主要是使学生从理解的角度出发，在理论上掌握基本的物理原理，了解物理器件的工作方式，为后续的学习打下良好的基础。

（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

1. 掌握物理学的基本概念和基本规律；

2. 学习和体会物理学中的研究方法；

3. 通过对普通物理学这些基本概念、基本规律和研究方法比较系统的学习，达到培养自己分析问题、解决问题的思维能力，建立辨证唯物主义的世界观。

三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章  力和运动
第一节  质点运动的描述
1. 理解质点、参考系、坐标系、惯性系等概念；

2. 掌握位置矢量、速度、加速度等描述质点运动和运动变化的物理量；

3. 掌握运动方程的求解方法；
4. 掌握用运动学方程求位移、速度、加速度的方法（限二维）。
第二节 圆周运动和一般曲线运动

1. 掌握平面曲线运动直角坐标与自然坐标表示； 

2. 理解法向加速度与切向加速度、匀速圆周运动；

3 .掌握法向加速度的计算方法。

4. 掌握圆周运动线量和角量的关系；

5. 掌握一般平面曲线运动的加速度。
第三节 相对运动 常见力和基本力

1. 了解相对运动；

2. 理解力的概念、掌握力作用下的典型运动特征；
3. 了解几种常见力，如重力、弹力、摩擦力；基本力，如万有引力。
第四节 牛顿运动定律

1. 理解牛顿第一定律描述的本质；
2. 掌握牛顿第二定律，理解牛顿第二定律的微分形式对该定律的进一步解释；

3. 从牛顿第三定律了解物体之间作用的相互性。

    4. 掌握牛顿第二定律解题的计算方法。

第五节 伽利略相对性原理 非惯性系 惯性力
1. 绝对运动、相对运动、牵连运动的定义；

2. 绝对速度、相对速度、牵连速度之间的关系；

3. 绝对加速度、相对加速度、牵连加速度之间的关系；

第二章 运动的守恒量和守恒定律
第一节 质点系的内力和外力 质心 质心运动定理

1. 了解内力和外力；

2. 理解质心的概念；

3. 理解质心运动定理的实质。

第二节 动量定理 动量守恒定律

1. 理解动量的定义、力的冲量定义；
2. 了解质点的动量定理与质点系动量定理的表达形式上的区别；

3. 掌握利用动量定理分析问题的方法；

4. 理解动量守恒的条件，并运用动量定理分析解决问题；
5. 能够系统的利用动量守恒定律结合动能定理、机械能守恒定律分析解决问题。
第三节  功 动能 动能定理

1. 理解功的定义、变力所做的元功；

2. 理解功率的物理意义与功的关系如何；

3. 理解并掌握动能定理及其应用;

4. 掌握功的概念，能熟练地计算一维运动情况下变力所做的功。
第四节  保守力 成对力做功 势能

1. 理解保守力做功的特点以及势能存在所需的条件；
2. 理解成对力做功的特点；

3. 了解势能存在的环境及其代表的含义。

第五节 质点系的功能原理机械能守恒定律

1. 掌握功能原理的内容；
2. 理解机械能守恒的条件；
3. 理解为什么能的转换和守恒定律是自然界最普遍的定律之一；

4. 了解质点系的动能定理以及由此引出的功能原理。
第六节 碰撞
1. 理解碰撞的定义；
2. 了解恢复系数是由什么决定的，如何用它的大小来判断碰撞的性质；

3. 理解碰撞过程中的能量损失问题。

第七节 质点的角动量和角动量守恒定律

1. 理解角动量的定义；
2. 掌握冲量矩与角动量的关系；
3. 理解角动量守恒的条件。

第三章  刚体和流体的运动

第一节  刚体的平动、转动和定轴转动

1. 理解平动、转动和刚体定轴转动的定义；

2．理解并掌握描述转动的物理量瞬时角速度与瞬时角加速度的定义；

第二节 力矩 转动惯量 刚体定轴转动定律
1. 理解力矩的定义；
2. 掌握力矩使刚体产生角加速度的规律；

3. 理解刚体的转动惯量以及影响转动惯量的因素；
4. 掌握刚体定轴转动定律。

第三节 定轴转动中的功能关系

1. 理解力矩的功；

2. 掌握刚体的转动动能，掌握力矩做功与刚体转动动能之间的关系；
3. 掌握刚体定轴转动的动能定理；
4. 了解刚体的重力势能。

第四节  定轴转动刚体的角动量定理和角动量守恒定律

1. 理解影响刚体的角动量的因素；

2. 掌握定轴转动刚体的角动量定理；

3. 掌握定轴转动刚体的角动量守恒定律。
4. 了解平行轴和垂直轴定理。

第七章  静止电荷的电场

第一节  物质的电结构  库仑定律

1. 了解电荷的分类及其基本的性质；

2. 掌握库仑定律的使用方法。

第二节  静电场  电场强度

1. 理解静电场的性质；

2. 掌握点电荷周围的电场强度的计算方法；

3. 掌握场的叠加原理，能从已知的电荷分布计算电场强度。
第三节  静电场的高斯定理

1. 理解高斯定理的意义；

2. 掌握高斯定理的应用范围及应用方法。

第四节  静电场的环路定理  电势

1. 理解环路定理的意义；

2. 理解电势的物理意义；

3. 理解电场力的功和电势能的概念，并能作简单计算；

4. 利用高斯定理结合电势与场强之间的关系计算电场的电势分布以及相关问题；

5. 理解等势面的物理意义。6.
第五节  电场强度与电势梯度的关系

1. 了解电势梯度的含义；

2. 理解场强与电势梯度的关系。3. 

第六节  静电场中的导体

1. 理解导体的静电平衡条件；

2. 掌握静电平衡时导体内部电场的特点；

3. 了解导体表面的感应电荷的分布规律；

4. 了解空腔的导体和实心导体的差别；

5. 理解静电屏蔽的原理；

6. 掌握计算带空腔导体内外的场分布和电势分布。

第七节  电容器的电容

1. 理解电容的定义；

2. 掌握平行板电容器电容的计算方法；

3. 了解影响电容大小的主要因素。

第八节  静电场中的电介质

1. 了解电介质的分类；

2. 理界电介质的极化过程；

3. 掌握电极化强度的定义及含义，理解极化电荷产生的原因以及与自由电荷的异同点；

4. 能够用电极化强度计算介质表面的极化电荷面密度；

5. 了解电容器中填入介质后对电容的影响；

6. 掌握平行板电容器中填上介质后的静电场的特点。

第九节  有介质时的高斯定理  电位移

1. 理解极化电荷对电场的影响；

2. 掌握利用有介质时的高斯定理求解电场的方法；

3. 理解电位移的概念以及与电场强度和电极化强度的关系；掌握利用电位移求解电场的方法。
第十节  静电场的能量

1. 掌握点电荷间的相互作用能的计算方法；

2. 理解带电体的固有能量的含义以及和点电荷间的相互作用能的联系和区别；

3. 掌握电容器的能量的一般表达式和计算方法，理解引起静电场能量变化的原因。

第八章  恒定电流的磁场

第一节  恒定电流

1. 掌握电流强度、电流密度的定义；

2. 理解电流连续性方程的含义；

3. 理解恒定电流和恒定电场之间的关系和条件；

4. 了解电源的工作原理，理解电动势的含义。

第二节  磁感应强度

1．了解磁现象的电本质；
2．理解磁场和磁感应强度的概念。
第三节  毕奥-萨伐尔定律

1．掌握毕奥—沙伐尔定律，能应用定律求解通电长直导线周围和通电圆线圈轴线上的磁感应强度分布。
第四节 稳恒磁场的高斯定理与安培环路定理

1．理解磁场的高斯定理；
2. 理解真空中磁场的安培环路定理；
3. 运用定理解决问题。

第五节  带电粒子在磁场中所受作用及其运动
1. 深入理解洛仑兹公式，掌握带电粒子垂直射入均匀磁场时作圆周运动的特点；

2. 了解霍尔效应的原理。
第六节  磁场对载流导线的作用

1. 掌握安培公式；

2. 掌握计算磁场对通电直导线的作用力和对通电线圈的作用力矩的方法。
第九章  电磁感应  电磁场理论
第一节  电磁感应定律
1. 理解感应电动势的概念；

2. 深入理解楞次定律和法拉第电磁感应定律，熟练掌握其应用。
第二节  动生电动势 

1.理解并掌握电动势、动生电动势和感生电动势的概念。
第三节  感生电动势 感生电场

1. 理解感生电场产生的原因，以及与静电场的区别；

2. 初步掌握利用感生电场的性质分析电动势的方法。

第四节  自感应和互感应
1. 了解互感、自感的概念；

2. 掌握自感、互感的计算方法。
第五节  磁场的能量

1. 掌握磁场能量的基本算法。
第十章  机械振动和电磁振荡

第一节　谐振动

1. 理解简谐振动的定义；

2. 掌握简谐振动的运动方程；

3. 理解简谐振动的速度和加速度。

第二节   描述简谐振动特征的物理量

1. 掌握简谐振动的周期、频率、相位、初相的定义及相互关系；

2. 理解简谐振动振幅的定义、振幅与初始条件的关系。

第三节  简谐振动的几何描述

1. 理解用旋转矢量法描述简谐振动；

2. 了解简谐振动方程与振动图像的对应关系；

3. 了解简谐振动过程中的动能、势能的表达式。
第五节  简谐振动的合成

1. 掌握同方向同频率简谐振动合成后的简谐振动的振幅
[image: image1.wmf]A

、初相
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；

2. 了解同方向不同频率简谐振动的合成拍的特征(限于
[image: image3.wmf]1

w

与
[image: image4.wmf]2

w

很接近)；

3. 了解相互垂直的同频率简谐振动合成后形成的李萨如图形。
第十六章  机械波和电磁波
第一节  机械波的产生和传播
1. 了解纵波与横波的区别；
2. 掌握波速、波长、频率、周期之间的关系。
第二节  平面简谐波的波函数
1. 理解简谐波的定义；
2. 掌握平面简谐波的表达式及式中各量的意义。

第三节  波动方程  波速

1. 了解波动方程；

2. 了解一些机械波在不同介质中的波速。
第4节 波的能量 波的强度

1. 理解波的能量的算法；

2. 会计算波的强度。

第七节  惠更斯原理   波的衍射
1. 理解惠更斯原理的内容；
2. 了解产生衍射的条件；

3. 了解衍射的基本现象和规律。

第八节 波的叠加  波的干涉
1. 理解波的叠加原理；
2. 掌握产生波干涉的条件；

3. 掌握波干涉的原理。

第十一章  光学

第2节 光源  单色光  相干光

1. 了解光的产生；

2. 了解单色光的概念；

3. 了解光的相干性。

第三节  双缝干涉

1. 理解波的干涉的条件；

2. 掌握杨氏双缝干涉实验。

第四节 光程与光程差

1. 理解光程和光程差的概念；

2. 了解物象之间的等光程性；

3. 掌握反射光的相位突变和附加光程差。

第五节  薄膜干涉

1. 掌握两种薄膜干涉（等倾干涉和等厚干涉）及干涉花样；

2. 掌握增透膜和高反射膜的相关计算。

第七节  光的衍射 惠更斯-菲涅耳原理

1. 了解光的衍射现象，使学生对光的波动性有进一步的了解；

2. 理解光产生明显衍射现象的条件；

3. 理解惠更斯原理；

第八节  单缝的夫琅禾费衍射

1. 掌握单缝衍射的光强分布；

2. 会用单缝衍射的基本概念做简单计算。

第九节  圆孔的夫琅禾费衍射  光学仪器的分辨本领
1. 掌握爱里斑的含义以及在实际当中的应用；

2. 理解光学仪器的分辨本领。

第十节  光栅衍射

1. 掌握光栅衍射的特点

2. 掌握光栅方程，理解缺级现象；

3. 了解光强分布和光栅光谱；

4. 了解干涉和衍射的区别和联系。

第十二节  光的偏振
1. 了解光的偏振现象，使学生对光的波动性有进一步的了解；

2. 了解椭圆偏振光和圆偏振光的特点；
第十三节  起偏和检偏  马吕斯定律

1. 理解光的起偏和检偏；

2. 掌握马吕斯定律；

3. 理解光在反射和折射时的偏振现象。

（二）实践教学的内容及要求
实践教学是本课程重要的教学环节之一，通过实验验证巩固所学的理论知识，学会动手用实际操作验证所学定律定理。实验总学时：28.8学时。实验内容包括：

1. 长度的测量
掌握游标及螺旋测微原理；学会正确使用游标卡尺、螺旋测微计及测量显微镜；掌握多次等精度测量误差的估算方法与有效数字的基本运算。
2. 单摆的研究
学会镜尺和秒表的使用；掌握用单摆测定重力加速度的方法；研究单摆的周期和摆长，周期和摆角的关系；学习用作图法处理测量数据。
3. 牛顿第二定律的验证
熟悉气垫导轨的构造，掌握其正确的调整和使用方法；熟悉用光电计时系统测量短暂时间的方法；学会测运动物体的速度和加速度；验证牛顿第二定律。
4. 动量守恒定律的验证（用气垫导轨）
验证动量守恒定律；进一步熟悉气垫导轨的使用方法；用观察法研究弹性和非弹性碰撞的特点。
5. 用惠斯通电桥测电阻
掌握用惠斯通电桥测电阻的原理；学会用电桥测电阻的方法；学会测量电桥灵敏度的方法，并了解提高电桥灵敏度的途径。
6. 用电位差计测量电池的电动势和内阻
掌握用补偿法测电动势的原理。
7. 学习使用万用电表
掌握电表的接入误差；了解欧姆档的设计，能正确使用万用电表；了解线路故障检查的一般方法。
8. 示波器的使用
了解通用示波器的结构和工作原理，掌握各个旋钮的作用和使用方法；学会音频信号发生器的使用方法；学会用示波器观察波形以及测量电压、频率和相位差。
9. 分光仪的调整及使用
了解分光仪的结构，学会调节和使用分光仪；掌握测量三棱镜顶角。
10. 等厚干涉现象的研究
观察牛顿环产生的等厚干涉条纹，加深对等厚干涉的认识；测平凸透镜凸面的曲率半径。
11. 用透射光栅测光波波长及角色散率
加深对光的干涉、衍射以及光栅分光作用基本原理的理解；学会用透射光栅测定光波的波长、光栅常数及角色散率；学会利用透射光栅演示复色光的光谱。
12. 迈克耳逊干涉仪的调整、使用
了解迈克耳逊干涉仪的构造和原理，学会调整和使用的方法。
四、学时分配
	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章：力和运动
	14
	14
	
	
	
	
	
	

	第二章：运动的守恒量和守恒定律
	31.6
	22
	9.6
	
	
	
	
	

	第三章：刚体和流体的运动
	8
	8
	
	
	
	
	
	

	第七章：静止电荷的电场
	26
	26
	
	
	
	
	
	

	第八章：恒定电流的磁场
	14
	14
	
	
	
	
	
	

	第九章： 电磁感应 电磁场理论
	19.6
	10
	9.6
	
	
	
	
	

	第十章：机械振动和电磁振荡
	16
	16
	
	
	
	
	
	

	第十一章：机械波
	12
	12
	
	
	
	
	
	

	第十二章：光学
	31.6
	22
	9.6
	
	
	
	
	

	合   计
	172.8
	144
	28.8
	
	
	
	
	


五、考核说明

该课程考核方式为闭卷考试，总成绩等于平时成绩和卷面成绩之和。平时成绩主要包括考勤、作业、实验等方面，约占总成绩的百分之三十左右。

六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
程守洙著《普通物理学》第六版，高教出版社，2006年。

    （二）主要参考书目
1. 漆安慎著《力学基础》第一版，高教出版社，1982年。

2. 唐南等著《大学物理学》第一版，高教出版社，1998年。

3. 母国光著《光学》第一版，人民教育出版社，1978年。

4. 梁灿斌著《电磁学》第一版，高教出版社，1980年。

“模拟电子线路”课程教学大纲

教研室主任：崔新春        执笔人：肖玉文
一、课程基本信息

开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：模拟电子技术线路

课程编号：112208

英文名称：Analog Electronics Circuits

课程类型：专业基础课

总 学 时：共学时70     理论学时：54   实验学时：16   课外学时：

学    分：3 

开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：高等数学，大学物理，电路分析。

二、课程任务目标

（一）课程任务

《模拟电子线路》是研究电子器件（主要是半导体器件）、电子电路和系统的应用技术。现代电子技术已深入到通信、控制、计算机和生物医学工程等领域。这些领域使用的大量电子电路涵盖了从模拟信号到数字信号，从低频电路、射频电路到微波毫米波电路。学生通过《模拟电子线路》课程，学习各种电子电路的核心器件 ( 半导体器件的原理及其最基本的应用。因此，该课程的重要性是不言而喻的。

（二）课程目标

在学完本课程之后，学生能够：

掌握电子电路的基本概念、基本原理和基本分析方法；

能看懂基本的、典型的电路原理图；
了解各部分的组成及工作原理；
对各环节的工作性能会进行定性或定量分析、估算。

三、教学内容和要求

    （一）理论教学的内容及要求

第一章  绪论

1. 了解电子系统与信号；

2. 了解放大电路的基本知识。

第二章 半导体二极管及其基本电路

1. 了解半导体的基本知识；

2. 掌握PN 结的形成及特性；

3. 掌握半导体二极管基本电路及其分析方法；

4. 了解特殊的二极管。

重点：半导体二极管的结构，难点是半导体二极管的结构及其分析方法。

第三章 半导体三极管及放大电路基础

1. 掌握半导体BJT的结构；

2. 掌握共射极放大电路；

3. 掌握半导体BJT的图解分析法和小信号模型分析法；

4. 掌握放大电路的工作点稳定问题；

5. 理解共集电极电路和共基极电路；

6. 掌握放大电路的频率响应。

重点：是半导体三极管及放大电路的结构和工作原理，难点是半导体BJT的结构，几种放大电路的结构及工作原理。

第四章 场效应管放大电路

1. 掌握结型场效应管；

2. 掌握砷化镓金属－半导体场效应管；

3. 掌握金属－氧化物－半导体场效应管；

4. 掌握场效应管放大电路；

5. 了解各种放大器件电路性能比较。

重点：是几种场效应管放大电路的结构及工作原理，难点是几种场效应管放大电路的结构。

第五章 功率放大电路

1. 了解功率放大电路的一般问题

2. 掌握乙类双电源互补对称功率放大电路

3. 掌握甲乙类互补对称功率放大电路

4. 了解集成功率放大器

5. 了解功率器件

重点：甲乙类互补对称功率放大电路，难点是甲乙类互补对称功率放大电路的工作原理。

第六章 集成电路运算放大器

1. 了解集成电路运算放大的电流源；

2. 掌握差分式放大电路；

3. 掌握集成电路运算放大器；

4. 熟悉集成电路运算放大器的主要参数

5. 了解专用型集成电路运算放大器

6. 了解放大电路的噪声与干扰

重点：差分式放大电路，难点是差分式放大电路的工作原理

第七章 反馈放大电路

1. 了解反馈的基本概念与分类；

2. 熟悉负反馈放大电路的方框图及增益的一本表达式；

3. 熟悉负反馈放大电路性能的改善；

4. 掌握负反馈放大电路的分析方法；

5. 掌握负反馈放大电路的稳定问题；

6. 本章重点是负反馈放大电路的结构及分析方法，难点是负反馈放大电路的分析方法。

第八章 信号的运算与处理电路

1. 掌握实际运算放大器运算电路的误差分析；

2. 掌握对数和反对数运算电路；

3. 掌握模拟乘法器；

4. 掌握有源滤波电路；

5. 了解开关电容滤波器。

重点：各种运算电路的结构与原理。 

第九章 信号产生电路

1. 掌握正弦波振荡电路的振荡条件；

2. 掌握RC正弦波振荡电路；

3. 掌握LC正弦波振荡电路；

4. 掌握非正弦信号产生电路；

5. 了解集成函数发生器8038 。

重点：各种信号产生电路的结构及工作原理。

第十章 直流稳压电源

1．了解小功率整流滤波电路；

2．了解串联反馈式稳压电路；

3．了解串联开关式稳压电路；

4．了解直流变换型电源。

重点：小功率整流滤波电路。

（二）实践教学的内容及要求

实践教学是本课程重要的教学环节之一。 通过实验，学会使用常用电子仪器，掌握电子技术中的基本测试方法；掌握电路的焊接、安装与调试技术；掌握基本电路的设计方法和技巧等。实验总学时：18学时。实验内容包括：
1. 常用仪器的使用及元器件的测试
掌握常用电子仪器的使用；电阻、电容的测试；二极管、三极管参数的测试；用示波器测试正弦交流电的有效值、频率。

2. 单级放大电路

练习放大电路静态工作点的调试及其对放大器性能的影响；测量放大器Q点，电压放大倍数、输入电阻，输出电阻。
3. 比例、求和运算电路
掌握比例、求和电路的设计方法；设计一个数学运算电路或设计一个由两个集成运放组成的交流放大器；通过实验，了解影响比例、求和运算精度的因素，进一步熟悉电路的特点和性能。

     4. 有源滤波器
 学习有源滤波器的设计方法，设计一个有源二阶低通(或高通)滤波器；体会调试方法在电路设计中的重要性；了解品质因数Q对滤波器性能的影响。
5.波形发生电路

设计一个振荡频率f0=160Hz的RC正弦波振荡电路；设计一个用运放构成的方波-三角波发生器；通过设计性实验，掌握波形发生电路设计与实验调整相结合的设计方法。

6.集成功率放大器

根据要求设计集成功率放大电路；集成功率放大器的主要性能指标及测量方法。

7.负反馈放大电路 

（1）用集成运放设计电压并联负反馈，电压串联负反馈电路；电路调试；

（2）测试Auf 、Rif、Rof和fHf。

8.集成稳压器实验

根据要求设计集成功率放大电路；集成稳压器特性和使用方法；直流稳压电源主要参数测试方法。
四、学时分配

（本项编写要求：按章节简要编写各教学环节的学时分配）

	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章 半导体器件 
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第二章放大电路的基本原理 
	10
	8
	
	2
	
	
	
	

	第三章放大电路的频率响应
	10
	8
	
	2
	
	
	
	

	第四章  集成运算放大电路
	10
	8
	
	2
	
	
	
	

	第五章  放大电路中的反馈
	10
	8
	
	2
	
	
	
	

	第六章  模拟信号运算电路
	10
	8
	
	2
	
	
	
	

	第七章信号处理电路
	10
	8
	
	2
	
	
	
	

	第八章  波形发生电路
	8
	6
	
	2
	
	
	
	

	第九章  功率放大电路 
	10
	8
	
	2
	
	
	
	

	第十章  直流电源
	
	6
	
	
	
	
	
	

	合   计
	88
	72
	
	16
	
	
	
	


五、考核说明

考试采取书面笔试（闭卷）的方式，考试试卷内容尽量作到覆盖面广、难度适中、试题量恰当。本课程成绩评定的方法是，实验成绩×20%+作业×10％＋期末考试成绩×70％
六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材

杨素行著《模拟电子技术基础简明教程》第二版，高等教育出版社，2001年。

（二）主要参考书目
1. 童诗白主编《模拟电子技术基础》，人民教育出版社，1980年.

2. 刘淑英等《电路与电子技术》，电子工业出版社，2002 年。
3. 李晓明等《电工与电子技术》上册（电路与模拟电子技术基础），高等教育出版社， 2004年。

 “数字电路与逻辑设计”课程教学大纲
教研室主任：崔新春            执笔人：王娟
一、课程基本信息

开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：数字电路与逻辑设计
课程编号：112213

英文名称：Digit Electronics Technology
课程类型：专业基础课

总 学 时：70      理论学时：54   实验学时：16   课外学时：

学    分：3 

开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：普通物理、电路分析

二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程是电气信息类自动化专业、电气工程及其自动化专业的一门技术基础课，它是研究各种半导体器件的性能、电路及其应用的学科。本课程的任务是使学生从应用角度出发，在理论和实践上掌握电子技术中的基本概念、基本原理和基本分析方法，使学生具有分析基本和常用半导体电路的初步能力。

（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

1.简述信号与电子系统的概念；

2.了解各半导体器件的性能；

3.通过各种半导体器件及其电路来阐明电子技术中的基本概念、基本原理和基本分析方法；

4.对于基本的和常用的半导体电路，除了会作定性分析外，还应了解工程计算或设计方法。

三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章  数制和码制

1.了解有关数制和码制的一些基本概念和术语；

2.掌握数字电路中常用的数制和码制；

3.掌握不同数制之间的换算方法和二进制算术运算的原理和方法。

第二章  逻辑代数基础

1.了解逻辑代数的基本公式、常用公式和重要定理；

2.了解应用计算机软件进行逻辑函数化简和变换的方法；

3.理解逻辑函数及其表示方法；

4.掌握应用公式和定理化简逻辑函数。

第三章  门电路

1.了解半导体二极管、三极管在开关状态下的工作特性；

2.掌握Cmos门电路和TTL门电路的工作原理和逻辑功能；

3.掌握Cmos门电路和TTL门电路作为电子器件的电器特性。

第四章  组合逻辑电路

1.理解常用组合逻辑电路的工作原理和使用方法；

2.掌握组合逻辑电路的共同特点和一般的分析方法和设计方法；

3.掌握从物理概念上说明竞争——冒险现象及其成因。

第五章  触发器

1.了解触发器的动态特性；

2.理解SR锁存器的结构和工作原理；

3.理解从触发方式和逻辑功能两个方面对触发器所做的分类；

4.掌握触发方式和逻辑功能的区别以及两者之间的关系。

第六章  时序逻辑电路

1.了解Multisim7分析时序逻辑电路的实例；

2.理解常用时序逻辑电路的工作原理和使用方法；

3.掌握分析时序逻辑电路的具体方法和步骤；

4.掌握时序逻辑电路的设计方法。

第七章  半导体存储器

1.理解不同类型ROM的工作原理和特点；

2.掌握存储器扩展存储容量的连接方法；

3.掌握用存储器设计组合逻辑的概念。

第八章  可编程逻辑器件

1.了解可编程逻辑器件的编程方法；

2.理解不同类型可编程逻辑器件的结构特点、工作原理。

第九章  硬件描述语言简介

1.了解硬件描述语言的基本概念和发展与应用概况；

2.理解几个用Verilog HDL描述逻辑电路的实例；

3.掌握有关Verilog HDL的基本知识。

第十章  脉冲波形的产生和整形

1.了解用Multisim分析脉冲发生器电路的实例；

2.理解施密特触发器、单稳态触发器和多谐振荡器的结构和工作原理；

3.掌握555定时器的结构和功能以及用它构成施密特触发器、单稳态触发器和多谐振荡器的方法。

第十一章  数-模和模-数转换

1.理解数-模和模-数转换的基本原理和常见的典型电路；

2.掌握转换精度和转换速度问题；

（二）实践教学的内容及要求
1.数字实验箱的使用及基本门电路的的逻辑功能

了解数字实验箱的结构和使用方法，掌握基本门电路的逻辑功能及测试方法。

2.组合逻辑电路的实验分析

掌握组合逻辑电路的分析方法，掌握验证半加器、全加器的逻辑功能的方法。

3.组合逻辑电路的设计

掌握组合逻辑电路的设计方法，并通过实验结果验证理论知识。

4.触发器

掌握触发器逻辑功能的测试方法，掌握基本RS触发器、JK触发器、D触发器的逻辑功能及触发方式，了解不同触发器之间的相互转换。

5.计数器（一）

掌握用JK触发器组成计数器，掌握计数器逻辑功能的测试方法，理解异步二进制计数器，异步二-十进制计数器的工作原理。

6.计数器（二）

了解集成二-十进制计数器的各种功能，掌握计数器的组连并组成任意进制计数器。

7.555定时器及其应用

了解555定时器的基本性能，掌握555定时器的简单应用。

8.数字电路的简单应用

掌握一些简单电路的设计和实验。

四、学时分配
	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章：数制和码制
	6
	6
	
	
	
	
	
	

	第二章：逻辑代数基础
	6
	6
	
	
	
	
	
	

	第三章：门电路
	10
	8
	2
	
	
	
	
	

	第四章：组合逻辑电路
	12
	8
	4
	
	
	
	
	

	第五章：触发器
	8
	6
	2
	
	
	
	
	

	第六章：时序逻辑电路
	14
	8
	6
	
	
	
	
	

	第七章：半导体存储器
	8
	8
	
	
	
	
	
	

	第八章：可编程逻辑器件
	4
	6
	
	
	
	
	
	

	第九章：硬件描述语言简介
	4
	6
	
	
	
	
	
	

	第十章：脉冲波形的产生和整形
	8
	6
	2
	
	
	
	
	

	第十一章：数-模和模-数转换
	6
	6
	
	
	
	
	
	

	合   计
	84
	72
	16
	
	
	
	
	


五、考核说明

闭卷考试。考试成绩占总成绩70％，作业质量及数量占总成绩10％，实验占总成绩20%。

六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
1．阎石著《数字电子技术基础》，高等教育出版社，2006年。

（二）主要参考书目

1.  康华光著《电子技术基础（数字部分）》第四版，高等教育出版社，1999年。
2.  陈学泮,胡广新,陈云洽著《数字电路与逻辑设计》，中山大学出版社，1993年。
3.  魏书蘅著《数字电路与逻辑设计》，人民邮电出版社，1994年。
“微机原理与接口技术”课程教学大纲
教研室主任：崔新春            执笔人：王心水

一、课程基本信息

开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：微机原理与接口技术

课程编号：112217

英文名称：Principles and Interface technologies of Microcomputer 

课程类型：专业基础课
总 学 时：122      理论学时：90     实验学时：32    课外学时：

学    分：5

开设专业：电子信息科学与技术
先修课程：模拟电子线路、数字电路与逻辑设计
二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程是电气信息类自动化专业、电气工程及其自动化专业的一门技术基础课。课程教学要求学生了解微机的结构与原理、指令系统及汇编编程方法、接口设备的连接技术。不仅掌握软件知识与编程技术，也要掌握一定的硬件接口技术，通过实验培养其动手能力。要求会读懂汇编程序、会编辑调试不太复杂的汇编程序。
（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

1．描述计算机基础知识及基本概念；

2．熟悉计算机基本结构，掌握基本原理；

3.掌握8086汇编语言编程方法及调试技巧；

4.掌握微机常用接口芯片及编程方法；

5.能够利用并口、串口、A/D，D/A、计数器及中断设计一个综合应用系统。

三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章  微型计算机系统概述 

1.1微机的硬件组成和基本工作原理

了解计算机的系统组成；

理解各个组成部分的功能

重点：微型计算机的工作原理。

1.2微型计算机的软件和操作系统

理解DOS的功能和结构

了解系统的启动和DOS装入内存的过程

理解windows与DOS的主要区别和特点

1.3计算机的数据表示

掌握无符号数及有符号数的表示及运算；

第二章 微机系统中的微处理器

2.1 8086处理器的内部结构

掌握8086处理器的功能框图

掌握8086处理器内部各模块的功能

2.2 8086寄存器结构

掌握通用寄存器组AX，BX，CX，DX，SI，DI功能

掌握段寄存器组CS，DS，ES，SS的功能

掌握控制寄存器组指令指针IP和标志寄存器FLAG的功能

2.3 8086的存储器组织

理解存储器数据存储格式

掌握存储器的分段和物理地址的形成过程

掌握存储器的分段和段寄存器的关系

2.4 8086的寻址方式

掌握立即数寻址、直接寻址、间接寻址、相对寻址等数据的寻址方式

掌握段内直接寻址、段内间接寻址、段间直接寻址和段间间接寻址等转移地址的寻址方式

2.5 高档处理器简介

了解Pentium系列的技术发展；

理解高档处理器的寄存器结构

理解高档处理器的访问存储器机制

第三章 汇编语言程序设计
3.1基本概念

理解汇编语言与机器语言的区别

掌握汇编语句的4个组成部分

掌握使用伪指令定义数据和表达式的方法

理解标号和变量的段和偏移量的属性

3.2 8086的指令系统

掌握数据传送类、算术运算类、逻辑运算类、移位和循环移位指令类等指令

理解位测试类指令和标志处理指令

了解处理器控制指令

3.3汇编语言程序设计方法

掌握汇编语言程序设计的基本步骤

掌握一个完整的汇编语言程序组成部分和编写方法

掌握分支、循环程序的编写方法

掌握子程序的编写方法

掌握常用的DOS功能调用方法

掌握字符串的处理方法 

第四章 存储器系统

4.1存储器原理

了解存储器的分类；

了解SRAM和DRAM的基本原理

了解EEPROM和FlashROM的区别

掌握高速缓存Cache的主要功能

4.2存储器系统的层次组织

掌握存储器的分层的必要性

掌握存储器的3分层

4.3存储器的扩展原理

掌握存储器的位扩展、字扩展方法。

4.4 磁盘存储器

了解软盘、硬盘和光盘的数据存储原理

了解软盘、硬盘和光盘的数据读写原理

第五章8086的总线结构和时序

5.1微处理器级总线和系统总线

理解最大和最小模式下公用的引脚和功能

掌握最小方式引脚定义和系统总线

掌握最大方式下引脚定义和系统总线

5.2 8086系统总线时序

掌握时序的概念

掌握最小方式系统总线周期时序

掌握最大方式系统总线周期时序

第六章 微机输入输出接口（1）

6.1输入输出接口的基础

掌握输入输出的3种基本方式

掌握输入输出接口的基本方式

掌握I/O的端口地址分配和访问指令

6.2中断系统

了解8086/8088中断系统；

理解可编程中断控制器8259A的初始化步骤

理解8259在微机系统的应用

6.3 DMA控制器8237

掌握DMA传送的基本工作原理

了解DMA控制器8237的初始化编程

6.4总线与接口标准

了解ISA总线、PCI总线及其区别

理解USB总线的协议、时序、传输速度等

6.5主机板上的定时计数逻辑

掌握定时计数器8254的初始化编程

理解8254在微机系统的应用

第七章 微机输入输出接口（2）  
7.1并行接口芯片8255A

掌握并行接口芯片8255A的初始化编程

理解8255A在微机系统的应用

7.2打印机接口

了解打印机接口信号和操作过程

理解打印机接口的逻辑组成

掌握打印机接口的编程 
7.3 串行通信接口

了解串行通信接口标准

掌握异步串行通信接口芯片8250的初始化编程

理解8250在微机系统中的应用

（二）实践教学的内容及要求
实验：  

1.DEBUG命令的运用

 熟悉DEBUG调试软件的常用命令如：u命令、d命令、t命令、P命令、g命令。

2.源程序的编写、汇编、连接及调试

掌握汇编程序MASM5.0、链接程序LINK、调试程序DEBUG使用方法。

3. 顺序程序实验 

熟练编写顺序程序，并能调试查看结果。

4. 分支程序实验、 循环程序实验    　　  

掌握跳转指令，掌握循环指令JZ、JP、LOOP、LOOPNE、LOOPE等指令。

5．中断功能调用实验、子程序实验

掌握常用的INT  21H下的单个字符与字符串输入输出的1号，2号，9号，10号子功能，掌握子程序调用call指令的使用，及子程序的编写。 

6. LED显示实验

理解0——9，A~F共阴极字形码的编码方法，掌握查表指令XLAT。

7. 8255A输入输出实验

掌握使用8255A的控制字设定PA口、PB口、PC口的0，1，2三种工作方式的方法。

8.8253A定时计数器实验

掌握8253A的6种工作方式，会使用控制字设定工作方式。

9.并行接口芯片8255A扩展并口实验

掌握8255A的PA口、PB口、PC口的编程控制方法

掌握8255A的3种工作方式的设定方法

四、学时分配

	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章  微型计算机系统概述 
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	第二章  微机系统中的微处理器
	14
	14
	
	
	
	
	
	

	第三章 汇编语言程序设计
	
	18
	
	12
	
	
	
	

	第四章 总线和时序
	10
	6
	
	4
	
	
	
	

	第五章 存储器系统
	12
	8
	
	4
	
	
	
	

	第六章  微机输入输出接口（1）
	16
	12
	4
	
	
	
	
	

	： 第七章  微机输入输出接口（2）
	16
	12
	4
	
	
	
	
	

	
	100
	72
	8
	20
	
	
	
	


五、考核说明

考核方法，闭卷考试；

成绩评定的方法，期末考试占在总评成绩中的80%，平时成绩的在总评成绩中的占20%

六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
王永山著《微型计算机原理及应用》第三版，西安电子科技大学出版社， 2009年。

（二）主要参考书目

1. 郑学坚著《微型计算机原理及应用》， 清华大学出版社， 1995年。

2. 李伯成著《微型计算机原理及应用》，西安电子科技大学出版社， 1998年。

“电子线路CAD”教学大纲

教研室主任：崔新春     执笔人：肖玉文
一、课程基本信息

开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：电子线路CAD

课程编号：113202

英文名称：Computer Assistant Design Of Electronic Circuitry

课程类型：专业方向限选课

总 学 时：68   理论学时：36   实验学时：32   课外学时：

学    分：2
开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：电路分析，模拟电子线路。

二、课程任务目标

（一）课程任务

《Protel DXP 2004电路设计与仿真教程》是我院电子信息科学与技术专业的一门专业技能课。主要学习Protel DXP 2004软件基本知识，包括原理图编辑器的功能，原理图绘制方法，电路仿真知识，印制板编辑器的功能，单面和双面印制板设计过程和技巧。通过学习，要掌握操作的基本知识和操作技能方法。 

（二）课程目标

通过这门课程的学习，使学生熟悉电路原理图绘制、电路仿真和印制电路板设计的方法及基本操作，即：
1．熟悉绘制电路原理图的基本方法与技巧；

2．熟练掌握电路仿真的设置和操作方法；

3．掌握印制电路板设计的操作方法。

培养学生应用软件的能力，为将来的社会实践工作打下一定的基础。

三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求
第一章 Protel DXP 2004软件简介

1．了解Protel DXP 2004软件的发展历史； 

2．了解Protel DXP 2004的特点； 

3．了解Protel DXP 2004的组成；

4. 了解Protel DXP 2004的运行环境与安装。 

第二章Protel DXP 2004使用基础

1.  熟悉Protel DXP 2004界面和菜单；

2.  掌握系统参数设置；

3.  掌握原理图工作区环境设置；

4.  掌握文件管理，窗口管理和画面管理。

第三章 原理图设计基础

1．了解设计原理图的一般步骤；

2．掌握原理图设计系统启动；

3．掌握图纸模板的设置和自定义模板；

4．掌握元件的放置和电路绘图工具的放置；

5. 掌握原理图的绘制和编辑；

6．掌握原理图元件的制作；

7.  掌握原理图环境参数的设置。

第四章 原理图设计进阶

1．了解层次原理图的设计方法； 

2．掌握不同层次电路之间的切换； 

3．掌握由方块电路生成新原理图； 

4．掌握由原理图文件生成方块电路； 

第五章 电气规则检查、报表文件生成及原理图打印

1．掌握电气规则检查及参数设置；

2．理解网络表的作用与格式，掌握原理图生成网络表； 

3．掌握输出其它各种报表，会输出设计原理图。

第六章 电路的信号仿真

1．了解Protel DXP 2004仿真元件库；

2．掌握Protel DXP 2004仿真库的添加方法；

2．掌握Protel DXP 2004初始状态的设置和仿真器的设置；

3．掌握电路仿真和运行仿真电路。

第七章 印制电路板设计基础

1．了解PCB的结构和层的概念；

2．了解PCB设计中的图件；

3．了解PCB布线流程；

4．掌握PCB设计的基本原则；

5．掌握PCB设计编辑器的使用，掌握画面的放大与缩小；

7．掌握PCB工作层的管理；

8. 掌握PCB电路参数设置。

第八章 制作印制电路板

1．掌握PCB布线工具和绘图工具的使用；

2．掌握电路板的两种规划；

3．掌握准备电路图与印制电路板，掌握打开和新建印刷电路板图文件、保存印刷电路板图文件的方法；

4．掌握元件库的导入和网络报表的导入；

5．掌握元件的自动布局、手工调整元件布局的方法；

6. 了解设定自动布线参数，掌握自动布线方法；

7. 掌握修改元件的属性、手工调整布线方法、加宽电源/接地线；
8. 掌握文字标准调整，敷铜，补泪滴，包地的设置方法；

9．掌握设计规则检查方法和3D效果图的生成。 

第九章  制作元件封装

1. 了解元件封装编辑器；

2. 掌握新的元件封装的两种创建方法；

3. 掌握元件封装的管理；

4. 掌握项目元件封装库的创建；

5. 了解从Protel 99中导入元件库。

第十章  报表的生成与PCB文件的打印

1. 掌握电路板信息报表、元件清单报表和网络状态报表的生成；

2. 了解NC钻孔报表、元件交叉参考表、距离测量报表和对象距离测量报表的生成；

3. 会输出电路板图。

第十一章  信号完整分析 

1．了解信号完整性分析规划设置的方法；

2．掌握在原理图中进行信号完整性分析；

3．掌握在PCB中进行信号完整性分析；

4．掌握PCB板设计规则校验；

5．了解内部信号完整性仿真器；

（二）实践教学的内容及要求
实践教学是本课程重要的教学环节之一，通过实验验证巩固所学的理论知识，熟悉用Protel DXP 2004进行原理图和PCB板的设计，以及对应报表的生成，电路仿真和检查。实验总学时：24学时。实验内容包括：

1. 小型电气设备、电子仪器或计算机线路原理图的绘制 
掌握原理图的正确绘制，学会生成网络表。

2. 中型电气设备、电子仪器或计算机线路层次原理图绘制 

掌握原理图正确绘制，生成网络表，电气测试、报表文件生成。
3. 中、小型电气设备、电子仪器或计算机线路的电路仿真

掌握仿真元器件的选取，仿真设置和运行，分析结果。

4.小型电子仪器或计算机线路印制板生成

掌握正确的参数设置，板尺寸正确，元件布局合理。

5. 综合能力训练

掌握印制版的设计方法，检查设计库印制版图。
四、学时分配

	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章 Protel DXP 2004简介
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	第二章 Protel DXP 2004基础 
	6
	6
	
	
	
	
	
	

	第三章 原理图设计基础
	12.8
	8
	
	4.8
	
	
	
	

	第四章 原理图设计进阶
	10.8
	6
	
	4.8
	
	
	
	

	第五章 电气规则检查、报表文件生成及原理图打印
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	第六章 电路的信号仿真
	10.8
	6
	
	4.8
	
	
	
	

	第七章 印制电路板设计基础 
	10.4
	8
	
	2.4
	
	
	
	

	第八章 制作印制电路板
	12.8
	8
	
	4.8
	
	
	
	

	第九章 制作元件封装
	6.4
	4
	
	2.4
	
	
	
	

	第十章 报表的生成与PCB文件的打印
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	第十一章 信号完整分析
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	合   计
	78
	54
	
	24
	
	
	
	


五、考核说明

本课程所采用的考核方法是笔试与上机考试结合 ；

本课程成绩评定的方法是，实验成绩×30%+作业×10％＋期末考试成绩×60％。
六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
崔新春，郑春厚等编著《Protel DXP 2004电路设计与仿真教程（第二版）》，北京航天航空大学出版社，2010年。

    （二）主要参考书目
1. 王振营等《Protel DXP 2004 电路设计与制板实用教程》，中国铁道出版社2006年。

2. 于强等《印制线路板多层自动布线的设计与实现》，中国科学技术出版社，1993年。

3. 王庆等《Protel 99SE&DXP电路设计教程》,电子工业出版社，2005年版。

 “电路分析”课程教学大纲
教研室主任：崔新春           执笔人：肖玉文

一、课程基本信息

开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：电路分析

课程编号：112204

英文名称：Circuit Analysis
课程类型：专业基础课

总 学 时：70        理论学时：54   实验学时：16   课外学时：

学    分：3
开设专业：电子信息科学与技术
先修课程：普通物理，高等数学。
二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程既要保持与强调理论上的科学性与严密性，培养学生严格的科学态度和分析问题的逻辑性与条理性，又要具有分析工程技术问题的观点和方法，培养学生从实际出发、在理论指导下灵活处理问题的观点和方法。本课程的教学主要是使学生学习、了解分析较为复杂电路的的基本方法和原理、定理等，学习和体会电路基本分析中的各种技巧。学生通过对电路基本分析中的这些基本方法、定理、原理以及定律的比较系统的学习，达到培养学生分析问题、解决问题的思维能力。

（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

1.掌握参考方向，等效二端网络等基本概念；

2.掌握直流线性电路的分析方法； 

3.掌握线性电路瞬态过程的分析方法；

4.掌握交流线性稳态电路的分析方法；

5.掌握二端口网络以及含多端元件电路的分析方法；

6.了解网络图论的基本知识；

7.掌握拉普拉斯变换方法；

8.掌握电路的频率特性响应及网络函数；

9.正确地使用常用电工测量仪表和仪器，具有初步的实验技能。
三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章  分析的基础

1.了解电路和电路模型；

2.了解并掌握电路的基本变量（电流、电压、功率）；

3.掌握电路的基本定律（VAR、KCL、KVL），理解两类约束关系；

4.掌握电路的化简方法，了解电阻元件的分类；

5.理解并掌握受控源的分类及性质；

6.理解线性电路的含义，掌握电路的叠加定理；

7.掌握戴维宁定理和诺顿定理分析电路的方法。

重点：电路的等效变换、叠加订立和戴维宁定理。

难点：受控源的工作原理及它在电路中的身份。

第二章  系统分析法

1.了解图论的基本知识以及在电路分析中的指导性作用；

2.了解电路中回路的选择依据，掌握回路的选择方法及求解过程；

3.掌握网孔法；

4.理解节点法的原理方法，掌握节点法的解题技巧；

5.了解改进节点法和稀疏表格法；

6.理解电路的解的存在性和唯一性；

7.理解特勒根定律，能够定性的分析电路的互易原理。

重点：利用网孔法和节点法分析求解电路。

难点：特勒根定律及互易定理。

第三章  时域分析法

1.了解电容元件和电感元件与电阻元件的异同点，掌握电容和电感中电压和电流的微分关系；

2.了解电容元件和电感元件中的能量，理解两种元件中的状态参量随时间的变化规律；

3.理解什么是线性网络以及在线性网络中各种元件的状态参量之间的关系；

4.理解什么是暂态过程，掌握低阶网络的一般分析方法；

5.理解各种元件在换路时的变化关系，掌握一阶网络的三要素法；

6.掌握零输入、零状态、全响应；

7.理解阶跃函数和冲激函数的意义；

8.了解卷积在分析阶跃和冲激响应中的作用。

重点：一阶电路的三要素法。

难点：换路定则以及阶跃响应和冲激响应。

第四章  相量法

1.了解旋转矢量法的原理；

2.掌握复数的运算方法，理解正弦量和复数之间的联系；

3.掌握正弦量的时域模型和相量模型的转换规律，理解相量法的优点；

4.理解阻抗和导纳的定义以及掌握计算方法；

5.理解电感的耦合特性，了解同名端的含义以及区分方法；

6.掌握理想变压器的计算方法，了解理想变压器的原理；

7.了解实际元件在正弦交流稳态时的模型；

8.掌握简单正弦稳态电路的相量求解方法，理解复杂正弦稳态电路的相量求解方法；

9.掌握正弦稳态电路的功率求解方法，了解电路的匹配技术；

10.了解非正弦交流电路的分析方法，了解三相交流电路的工作原理。

重点：简单正弦稳态电路的相量求解方法以及理想变压器的变换阻抗的作用。

难点：复杂电路的相量求解方法、阻抗的等效变换以及相量图法。

第五章  复频域分析法

1.了解线性变换的含义以及前面所述的几种分析方法所适用的电路模型；

2.了解傅氏变换的原理和方法，以及与拉氏变换的区别；

3.掌握拉氏变换的方法以及常用信号的拉氏变换和逆变换；

4.掌握将时域模型电路变换为拉氏模型电路的方法；

5.理解并掌握在S域中，前面所述的各种电路分析方法和定律的适用性；

6.掌握拉氏变换的分析方法；

重点：拉氏变换的分析方法。

难点：拉氏变换的逆变换。

第六章  零极点法

1.了解网络函数的频率特性的定义；

2.理解低通、高通、带通、全通网络的含义；

3.掌握复频域模型中的网络函数的求解方法；

4.理解零点和极点在网络中的含义，掌握零极点法；

5.掌握LC电路的频率特性；

6.理解LC谐振电路的选频特性；

7.掌握RC电路的频率特性；

8.了解运算放大器的工作原理；

9.了解网络电路的稳定性和灵敏度。

重点：利用零极点法分析网络的频率特性。

难点：各种网络的频率特性的分析。

第七章  网络参数分析法

1.掌握二端口网络的矩阵表示；

2.掌握端口参数的测定方法，理解其意义；

3.理解二端口网络的对称性和互易性；

4.掌握利用网络参数分析电路的方法，了解网络的复合连接；

5.掌握二端口网络的特性参数和传输常数，理解二端口网络在实现阻抗匹配方面的作用；

6.了解二端口网络的常见变换功能。

重点：利用网络参数分析电路。

难点：端口参数的测定方法。

（二）实践教学的内容及要求
实验1  验证叠加原理实验

（1）加深对定理的了解，学习测电压电流的方法；

（2）正确使用万用表。

实验2  验证戴维宁定理实验

（1）加深对定理的了解；

（2）学习几种方法测内阻和电压。

实验3  电路的参数测定及功率因数的提高

（1）学习瓦特表，功率表的使用；

（2）学习日光灯电路的工作原理及电路联接方法；

（3）了解电容器对提高功率因数的作用。

实验4  一阶电路试验

（1）观察一阶电路的过渡过程，研究元件参数改变时对过渡过程的影响；

（2）学习脉冲信号发生器和示波器的使用方法。

实验5  基尔霍夫定律的验证

（1）通过实验验证基尔霍夫电流定律和电压定律，巩固所学理论知识；

（2）加深对参考方向概念的理解。

实验6  RL和RC串联电路实验

（1）通过实验验证RL和RC串联电路的电压关系；

（2）学习用电压表测量带铁心电感线圈的等效电阻及电感的方法；

（3）加深对网络频率特性的理解。

实验7  研究LC元件在直流电路和交流电路中的特征实验

（1）研究电感元件和电容元件在直流电路和交流电路中的不同特征；

（2）加深交流电路中相量和相量图概念的理解。

实验8  二段口网络参数的测定

（1）学习测定无源二端口网络的参数；

（2）研究二端口网络及其等效电路在有载情况下的性能。

四、学时分配

	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章 分析的基础
	14
	8
	6
	
	
	
	
	

	第二章 系统分析法
	8
	8
	
	
	
	
	
	

	第三章 时域分析法
	12
	8
	4
	
	
	
	
	

	第四章 相量法
	12
	8
	4
	
	
	
	
	

	第五章 复频域分析法
	8
	8
	
	
	
	
	
	

	第六章 零极点法
	8
	8
	
	
	
	
	
	

	第七章 网络参数分析法
	8
	6
	2
	
	
	
	
	

	合   计
	70
	54
	16
	
	
	
	
	


五、考核说明

该课程考核方式为闭卷考试，总成绩等于平时成绩和卷面成绩之和。平时成绩主要包括考勤、作业、实验等方面，约占总成绩的百分之三十左右，视具体情况而定。

六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
吴锡龙著《电路分析》第一版，高教出版社，2004年。

（二）主要参考书目
1. 石生著《电路基本分析》，高教出版社，2000年。

2. 赵录怀主编《电路重点难点及典型题精解》第一版，西安交通大学出版社，2000年。
3. 陈燕主编《电路考研精要与典型题解析》第一版，西安交通大学出版社，2000年。
“信号与系统”课程教学大纲
教研室主任：崔新春            执笔人：代凌云

一、课程基本信息

开课单位：信息技术与传播学院
课程名称：信号与系统

课程编号：112216

英文名称：Signals and Systems
课程类型：专业基础课
总 学 时：70        理论学时：54     实验学时：16 

学    分：3
开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：电路分析,模拟电子线路
二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程主要为培养网络理论、通讯工程、信息工程、自动控制以及计算机技术等学科领域的研究型人才打基础，是一门重要的基础课。

（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

1. 掌握信号与系统的基本原理及基本方法；
2. 掌握信号与系统的时域、变换域分析方法；
3. 深刻理解信号傅里叶变换、拉普拉斯变换、Z变换的数学概念、物理概念及工程概念；
4. 建立信号表达及系统函数的概念，为学生进一步学习后续课程打下坚实的基础。
三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章
绪论

第一节  绪言

1．了解信号、系统的基本概念；

2．了解通信系统的结构。

第2节 信号

1．了解确定性信号、非确定性信号的概念；

2．掌握确定性信号的几种分类方法。 

第三节  信号的基本运算

1．掌握信号的运算分解。

第四节  阶跃函数和冲激函数

1．奇异函数的概念；

2．掌握冲激函数的几种定义方法；

3．掌握冲激函数的导数和积分的计算方法；

4．掌握冲激函数的性质。

第五节  系统的描述

1．掌握建立系统数学模型的方法；

2．理解系统的框图表示方法。

3．系统的特性和分析方法

4．掌握系统的几个方面的特性及其判断方法；

5．了解系统的分析方法。
第二章  连续时间系统的时域分析

第一节  LTI连续系统的响应 

1．掌握微分方程的经典解的方法；

2．掌握零输入、零状态、全响应的求解方法。

3．冲激响应和阶跃响应

4．理解冲激响应的概念、物理意义；

5．掌握冲激响应、阶跃响应的求解方法。

第二节  卷积积分

1．理解卷积积分的定义；

2．掌握卷积积分的图示和公式求解方法。

第三节  卷积积分的性质

1．掌握卷积积分的代数运算性质；

2．掌握函数与冲激函数的卷积积分计算方法；

3．掌握卷积的微分和积分；

4．掌握相关函数的定义及运算。

第3章 离散系统的时域分析

第一节  LTI离散系统的响应
1．了解差分及差分方程；

2．掌握差分方程经典解的求解方法；

3．掌握零输入响应、零状态响应的求解方法。

第2节 单位序列和单位序列响应

1． 了解单位序列和单位阶跃序列；

2． 掌握单位序列响应和阶跃响应的求解方法。

第3节 卷积和

1． 理解卷积和的概念；

2． 掌握卷积和的图示计算方法；

3． 掌握卷积和的性质。
第4章 傅里叶变换和系统的频域分析

第一节  信号分解为正交函数
1．了解正交函数集的概念；

2．掌握信号分解为正交函数的概念。

第2节 傅里叶级数

1． 掌握周期信号分解为傅里叶级数；

2． 理解奇、偶函数的傅里叶级数；

3． 掌握傅里叶级数的指数形式。

第3节 周期信号的频谱

1． 理解周期信号的频谱；

2． 理解周期矩形脉冲的频谱；

3． 掌握周期信号的功率的计算方法。

第4节 非周期信号的频谱

1． 掌握傅里叶变换的定义式；

2． 掌握典型信号的傅里叶变换；

3． 掌握奇异函数的傅里叶变换。

第5节 傅里叶变换的性质

1． 掌握傅里叶变换的性质并能够很好的应用性质。

第6节 能量谱和功率谱

1． 理解能量谱和功率谱的定义；

2． 掌握能量谱和功率谱的计算方法。

第7节 周期信号的傅里叶变换

1． 掌握正、余弦信号的傅里叶变换；

2． 掌握一般周期函数的傅里叶变换；

3． 理解傅里叶系数与傅里叶变换之间的关系。

第8节 LTI系统的频域分析

1． 掌握系统的频域响应；

2． 了解无失真传输的条件；

3． 了解理想低通滤波器的响应。

第9节 取样定理

1． 了解信号的冲激取样和矩形脉冲取样；

2． 掌握时域、频域取样定理。

第10节 序列的傅里叶分析

1． 掌握DFS的定义，展开；

2． 掌握DTFT的定义，展开。

第十一节  离散傅里叶变换及其性质

1． 掌握离散傅里叶变换及其性质；

2． 循环卷积的计算。

第5章 连续系统的S域分析

第一节  拉普拉斯变换

1．了解从傅里叶变换推导出拉普拉斯变换；

2． 掌握拉普拉斯变换收敛域的确定方法；

3． 掌握如何求解单边拉普拉斯变换。

第2节 拉普拉斯变换的性质

1． 掌握拉普拉斯变换的性质并能够很好的应用性质。

第3节 拉普拉斯逆变换

1． 了解查表法求逆变换；

2． 掌握部分分式展开法求逆变换；

第4节 复频域分析

1． 掌握利用S变换求解微分方程；

2． 掌握系统函数的概念、求解方法；

3． 了解系统的S域框图；

4． 掌握利用电路的S域模型分析电路；

5． 理解拉普拉斯变换与傅里叶变换之间的关系。

第6章 离散系统的Z域分析

第一节  Z变换
1．掌握Z变换的定义、性质以及它与拉氏变换、傅氏变换的联系；

2．掌握Z变换收敛域的确定方法。

第2节 Z变换的性质

1． 掌握Z变换的性质并能够很好的应用性质。

第3节 逆Z变换

1． 掌握利用幂级数长除法和部分分式展开法求逆变换。

第4节 Z域分析

1． 掌握利用Z变换求解差分方程；

2． 理解系统函数及其在系统分析中的作用；

3． 掌握Z域框图在系统分析中的应用；

4． 了解S域与Z域之间的关系。

第7章 系统函数

第1节 系统函数与系统特性

1． 掌握系统函数在Z平面零极点分布特性，系统函数的零极点分布对系统的时域特性、频域特性的影响；

2． 掌握全通系统、最小相移函数的零极点分布和相频、幅频特性。

第二节  系统的因果性与稳定性

1． 了解系统因果性、稳定性的充分必要条件；

2． 握判断系统稳定性的常用判据。

第三节  信号流图

1． 了解信号流图的定义术语；

2． 掌握信号流图的化简规则，能够熟练应用梅森公式化简流图。

第四节  系统的结构

1． 掌握系统结构的三种不同的实现形式。

第8章 系统的状态变量分析

第1节 状态变量与状态方程

1． 理解状态与状态变量的概念；

2． 掌握状态方程与输出方程的形式；

3． 了解建立状态方程与输出方程的步骤。

第2节 连续系统状态方程的建立

1． 掌握由电路图直接建立状态方程；

2． 掌握由输入-输出方程建立状态方程。

第3节 离散时间系统状态方程的建立与模拟

1． 掌握由输入-输出方程建立状态方程；

2． 掌握由状态方程进行系统模拟。

第4节 连续系统状态方程的求解

1． 掌握用拉普拉斯变换法求解状态方程的步骤；

2． 掌握如何利用系统函数来判断系统稳定性；

3． 掌握利用时域法求解状态方程的步骤；

4． 理解凯莱-哈密顿定理的内容。

第5节 离散系统状态方程的求解

1． 掌握用Z变换法求解状态方程的步骤；

2． 掌握利用时域法求解离散系统状态方程的步骤；

3． 掌握如何利用系统函数来判断系统稳定性。

（二）实践教学的内容及要求

实践教学方式为实验。
实验一 函数信号发生器（2学时）
了解函数信号发生器的操作方法，了解单片多功能集成电路函数信号发生器的功能及特点，熟悉信号与系统试验箱产生信号的方法。

实验二 数字毫伏表、频率计（2学时）
了解数字毫伏表的操作方法、工作原理，了解电压表的交流特性，了解真有效值的交直点平转换特性，根据测量信号幅度的有效值，用数码管进行观察；了解频率计的操作方法，掌握频率计的内测、外测使用方法。

实验三 常用信号分类与观察（2学时）
了解单片机产生低频信号源，观察常用信号的波形特点及产生方法，学会使用示波器对常用波形参数的测量。

实验四 零输入、零状态响应（2学时）
观察电路的零输入、零状态响应，了解系统零输入、零状态响应的过程，并与理论计算的结果进行比较。

实验五 信号分解与合成（2学时）
观察信号的分解，掌握带通滤波器的有关特性测试方法，观察基波和其他谐波的合成。

实验六 信号的采样与恢复（2学时）
了解信号的采样方法与过程以及信号恢复的方法，验证抽样定理。

试验七 无失真传输系统（2学时）
了解无失真传输的概念和条件。

实验八 AM振幅调制与解调（2学时）
掌握AM调制器的组成，掌握非相干AM(检波)解调器的原理。

四、学时分配

	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上
机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章： 信号与系统
	8
	4
	4
	 
	
	
	
	

	第二章：连续系统的时域分析
	10
	8
	2
	
	
	
	
	

	第三章：离散系统的时域分析
	8
	6
	2
	
	
	
	
	

	第四章：傅里叶变换和系统频域分析
	20
	16
	4
	
	
	
	
	

	第五章：连续系统地S域分析
	14
	12
	2
	
	
	
	
	

	第六章：离散系统的Z域分析
	10
	8
	2
	
	
	
	
	

	第七章：系统函数
	8
	6
	
	
	
	
	
	

	第八章：系统的状态变量分析
	8
	8
	
	
	
	
	
	

	合   计
	84
	68
	16
	
	
	
	
	


五、考核说明

考试采取书面笔试（闭卷）的方式，考试试卷内容尽量作到覆盖面广、难度适中、试题量恰当。一般平时作业、试验等成绩占20%，期末考试成绩占80%。
六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
吴大正，杨林耀，张永瑞著《信号与线性系统分析》（第四版），高等教育出版社，2005年。

    （二）主要参考书目
1. 郑君里，应启珩，杨为理著《信号与系统》（第二版 上、下），高等教育出版社，2000年。 

2.管致中，夏恭恪著《信号与线性系统》（第三版），高等教育出版社，1992年。

“数字信号处理”课程教学大纲

教研室主任：崔新春            执笔人：代凌云

一、课程基本信息

开课单位：信息技术与传播学院
课程名称：数字信号处理
课程编号：112219

英文名称：Digital Signal Processing
课程类型：专业基础课
总 学 时：70        理论学时：54     实验学时：16  

学    分：3
开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：信号与系统、电路分析
二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程是一门电子信息类专业基础必修课程，通过本课程的学习，使学生了解数字信号处理的基本概念与数学原理，掌握离散时间系统的基本理论、基本分析方法及FFT频谱分析方法、数字滤波器设计等数字信号处理基本技术，并结合上机实验培养学生的实际动手能力。

（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

1. 了解数字信号处理的发展简史与发展趋势；

2. 理解离散傅立叶级数、Z变换、差分方程及离散傅里叶变换等的基本思想原理；

3. 掌握时域离散系统的分析理论，包括时域离散信号与系统的基本概念、差分方程、序列的傅立叶变换和Z变换，系统的频域分析和模拟信号数字处理等；

4. 熟练掌握数字信号处理的三种重要工具——傅里叶变换、Z变换、离散付里叶变换及其快速算法FFT；

5. 掌握数字滤波器的结构与理论设计；

6. 掌握应用计算机进行信号处理的计算与仿真，能用信号流图表示网络结构，会根据信号流图求系统函数；

7. 掌握用IIR数字滤波器进行计算机辅助设计的方法，学习本课程后要求学生能熟练的用数字方式对信号进行滤波、变换、增强、压缩、估计、识别等处理，并在掌握数字信号处理的基本理论的基础上进行一定程度的创新。

三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章 离散时间信号与系统

1. 了解信号及系统的分类；

2. 掌握几种常用序列及序列的的几种运算；

3. 掌握时变、时不变系统,了解稳定系统、因果系统及物理可实现系统的条件；

4. 掌握离散时间线性移不变系统的求解方法；

5. 掌握离散卷积、常系数差分方程等线性时不变系统的描述手段；

6. 掌握抽样信号频谱与原信号频谱间的关系；

7. 掌握奈奎斯特抽样定理及信号的恢复。

重点：

1. 序列的几种运算；

2. 线性移不变系统的判别方法；

3. 系统的稳定性及因果性的分析；

4. 奈奎斯特抽样定理。

难点：

1. 系统的线性、移不变、稳定性及因果性的分析；

2. 奈奎斯特抽样定理；

3．抽样信号的恢复。

  第二章 Z变换

1．掌握序列的Z变换；

2．掌握不同序列的收敛域；

3．掌握z的反变换的求解方法；

4．掌握序列Z变换的性质；

5．掌握序列的Z变换与连续时间信号的拉氏变换、傅氏变换的关系；

6．掌握序列的傅里叶变换及其性质；

7．理解系统的频率响应的意义；

8．了解IIR、FIR系统的分类方法；

9．掌握频率响应的几何确定法。

重点

1. 序列的Z变换及其收敛域；

2. 求反z变换的方法；

3. 求任意极点处的留数；

4. 序列z变换性质及其对收敛域的影响；

5. 序列的Z变换与连续时间信号的拉氏变换、傅氏变换的关系；

6. 序列傅里叶变换的性质；

7. 系统的频率响应。

难点

1．Z变换的收敛域；

2．用围线积分法求z反变换；

3. 序列的Z变换与连续时间信号的拉氏变换、傅氏变换的关系；

4. 频率响应的几何确定法。

第三章 离散傅里叶变换

第一节 引言

了解DFT在有限长序列处理中的重要性。

第二节 傅里叶变换的几种可能形式

1．掌握傅里叶变换的几种形式；

2. 掌握时域信号的周期性和连续性对频谱的影响。

重点：傅里叶变换的几种形式。

难点：傅里叶变换的几种形式之间的关系。

第三节 周期序列的离散傅里叶级数

掌握周期序列的离散傅里叶级数展开。

    第四节 离散傅里叶级数的性质

掌握离散傅里叶级数的性质。

重点：离散傅里叶级数的性质。

难点：离散傅里叶级数的性质的应用。

第五节 离散傅里叶变换

掌握离散傅里叶变换形式；

第六节 离散傅里叶变换的性质

1．掌握线性移位与圆周移位的概念；

2．掌握线性卷积与圆周卷积；

3．掌握离散傅里叶变换的性质；

4．掌握共轭对称的概念。

重点：

1. 线性移位与圆周移位的概念

2．线性卷积与圆周卷积、共轭对称的概念；

3．离散傅里叶变换的性质。

难点：

1. 圆周移位

2．圆周卷积及共轭对称；

3．离散傅里叶变换的性质应用。

第七节 抽样z变换

1．理解z变换与离散傅里叶变换的关系；

2．掌握频域抽样理论及频域内插公式。

重点：频域抽样理论及频域内插公式。

难点：频域内插公式的推导。

第八节  利用DFT计算模拟信号的傅里叶变换对

1．掌握DFT计算模拟信号的傅里叶变换对的方法；

2．掌握逼近过程中出现的问题。

重点：DFT计算模拟信号的傅里叶变换对的方法。

难点：逼近过程中出现的问题及相应的处理措施。

第九节 序列的抽取与插值

1．掌握序列的抽取和插值对信号的频谱产生的影响。

2．掌握抽样率的转换方法。

重点：序列的抽取和插值。

难点：序列的插值。

第四章 快速傅里叶变换

第一节 引言

了解FFT的发展过程。

第二节 直接计算DFT的问题及改进的途径

1．了解DFT算法的缺点；

2．掌握DFT的改进途径。

重点：系数的性质及DFT的改进途径。

难点：DFT的改进途径。

第三节 按时间抽选的基-2 FFT算法

1．掌握时间抽选FFT算法的原理；

2．掌握时间抽选蝶形结运算；

3．掌握时间抽选FFT的运算流图；

4．掌握按时间抽选的FFT算法的特点。

重点：时间抽选FFT的运算流图及特点。

难点：时间抽选FFT算法的原理。

第四节 按频率抽选的基-2 FFT算法

1．掌握频率抽选FFT算法的原理；

2．掌握频率抽选FFT的运算流图；

3．掌握按频率抽选的FFT算法的特点。

重点：按频率抽选FFT的运算流图及特点。

难点：按频率抽选FFT算法的原理。

第五节 IDFT的快速计算方法

掌握IDFT的快速计算方法。

重点：IDFT的快速计算。

难点：改变FFT流图系数。

第六节 N为复合数的FFT算法

掌握N为复合数的FFT算法原理及流图。

第七节 基-4 FFT算法

掌握基-4FFT算法原理及流图。

第八节 分裂基FFT算法

掌握分裂基FFT算法原理。

第九节 线性调频Z变换算法

1．掌握线性调频Z变换（CZT）的原理；

2．掌握CZT的实现方法；

3．熟悉CZT算法的特点；

4．了解CZT的应用。

重点：

1．CZT算法的基本原理；

2．CZT的抽样点所沿的周线分析；

3. CZT的实现方法。

难点：

1．CZT算法原理；

2．CZT的实现方法。

第十节 线性卷积与线性相关的FFT算法

1. 掌握线性卷积的FFT算法；

2、掌握线性相关的FFT算法；

3、了解FFT算法的重要性。

重点：

1．线性卷积与线性相关的FFT算法；

2、分段卷积算法。

难点：

1．重叠相加法与重叠保留法中序列的分段方法；

2．重叠相加法与重叠保留法的输出结果分析。

第十一节 数字信号处理的实现

了解数字信号处理实现的基本方法。

第五章 数字滤波器的基本结构

第一节 数字滤波器结构的表示方法

1. 掌握数字滤波器的表示；

2. 了解数字滤波器的分类；

3. 掌握数字滤波器的运算结构对数字滤波器实现的影响。

第二节 无限长单位冲激响应滤波器的基本结构

1. 掌握IIR数字滤波器的基本结构；

2、掌握IIR数字滤波器的结构特点；

3、掌握IIR数字滤波器结构原理；

4．掌握转置定理。

重点：掌握IIR数字滤波器的基本结构及其结构特点。

难点：IIR数字滤波器结构原理。

第三节 有限长单位冲激响应滤波器的基本结构

1. 掌握FIR数字滤波器的基本结构；

2、掌握FIR数字滤波器的结构特点；

3、掌握FIR数字滤波器结构原理。

重点：掌握FIR数字滤波器的基本结构及其结构特点。

难点：FIR数字滤波器结构原理。

第四节 数字滤波器的格形结构

1. 了解格型结构的优点；

2. 掌握FIR和IIR数字滤波器的格型结构。

重点：FIR和IIR数字滤波器的格型结构。

难点：格型结构中系数的确定。

第六章 IIR数字滤波器设计

第一节 引言

掌握数字滤波器的性能指标。

第二节 最小与最大相位延时系统，最小与最大相位超前系统

1. 掌握最小与最大相位延时系统的特点；

2. 掌握最小与最大相位超前系统的特点。

第三节 全通系统

1. 掌握全通系统的特点；

2. 掌握全通系统的应用。

第四节 用模拟滤波器设计IIR数字滤波器

 掌握模拟滤波器设计IIR数字滤波器所必需满足的要求。

第五节 冲激响应不变法

1. 掌握冲激响应不变法的变换原理；

2. 掌握冲激响应不变法的数字化法；

3. 了解冲激响应不变法的特点。

重点：冲激响应不变法的数字化法。

难点：冲激响应不变法的变换原理。

第六节 阶跃响应不变法

了解阶跃响应不变法的变换方法。

第七节 双线性变换法

1. 掌握双线性变换法的变换原理；

2. 掌握双线性变换法的数字化法；

3. 了解双线性变换法的特点。

重点：双线性变换法的数字化法。

难点：双线性变换法的变换原理。

第八节 常用模拟低通滤波器特性

  掌握模拟低通滤波器的基本设计方法。

第九节 设计IIR滤波器的频率变换法

  了解IIR滤波器的两种频率变换法。

第十节 先利用模拟域频带变换法，再利用数字化法设计数字各型滤波器

掌握模拟域频带变换法设计数字滤波器的步骤方法。

重点：模拟域频带变换法设计数字滤波器的步骤。

难点：模拟域频带变换法设计数字滤波器的方法。

第十一节 先将模拟归一化低通原型数字化为数字低通，再利用数字域频带变换法设计数字各型滤波器

掌握数字域频带变换法设计数字滤波器的步骤方法。

重点：数字域频带变换法设计数字滤波器的步骤。

难点：数字域频带变换法设计数字滤波器的方法。

第十二节 直接在数字域设计IIR数字滤波器

1. 掌握帕德逼近法设计IIR数字滤波器；

2. 掌握波形形成滤波器的设计。

重点：帕德逼近法设计IIR数字滤波器。

难点：波形形成滤波器的设计。

第十三节 设计IIR滤波器的最优化方法

掌握频带变换和最小均方差IIR滤波器优化设计。

第十四节 数字滤波器的实现

了解数字滤波器的实现方法。

第七章 FIR数字滤波器设计

第一节 引言

了解FIR滤波器的设计方法。

第二节 线性相位FIR滤波器的特点

1. 掌握FIR滤波器具有线性相位的条件；

2. 掌握线性相位FIR滤波器幅度特性H(w)的特点。

重点：

1.  FIR滤波器具有线性相位的条件；

2．线性相位FIR滤波器幅度特性H(w)的特点。

难点：

1．线性相位条件的证明；

2．线性相位FIR滤波器幅度特性H(w)的零点、对称性分析。

第三节 窗函数设计法

1．掌握FIR DF的设计方法；

2．掌握滤波器频率特性；

3．掌握改善函数形状的标准；

4．掌握改善多渡带、肩峰、余振的方法；

5．掌握各种窗函数的时域表示；
6．掌握各种窗函数的频谱；
7．理解各种窗函数的频谱特点。
重点：

1．各种窗函数的时域表示；

2．各种窗函数的频谱特点。

难点：

1．矩形窗口的几个特殊点分析；

2．加窗后如何得到四种线性相位FIR DF。

第四节 频率抽样设计法

掌握FIR数字滤波器的两种频率抽样设计方法。

第五节 设计FIR滤波器的最优化方法

 掌握FIR滤波器的最优化方法的两个准则：均方误差最小准则、最大误差最小化准则。

第六节 FIR数字滤波器的硬件实现

了解位串行方式。

第七节 IIR与FIR数字滤波器的比较

了解IIR与FIR的异同。

第八章 数字信号处理中的有效字长效应

了解数字信号处理中的有效字长效应。

（二）实践教学的内容及要求
实践教学方式均为上机。

1．系统响应及系统稳定性(2学时)

掌握求系统响应的方法，掌握时域离散系统的时域特性，分析、观察及检验系统的稳定性。

2．时域采样与频域采样(2学时)

掌握模拟信号采样前后频谱的变化，以及如何选择采样频率才能使采样后的信号不丢失信息；要求掌握频率域采样会引起时域周期化的概念，以及频率域采样定理及其对频域采样点数选择的指导作用。

3. 用FFT对信号作频谱分析(2学时)

学习用FFT对连续信号和时域离散信号进行谱分析的方法，了解可能出现的分析误差及其原因，以便正确应用FFT。

4. IIR数字滤波器设计及软件实现(4学时)

熟悉用双线性变换法设计IIR数字滤波器的原理与方法；学会调用MATLAB信号处理工具箱中滤波器设计函数（或滤波器设计分析工具fdatool）设计各种IIR数字滤波器，学会根据滤波需求确定滤波器指标参数；掌握IIR数字滤波器的MATLAB实现方法；通过观察滤波器输入输出信号的时域波形及其频谱，建立数字滤波的概念。

5. FIR数字滤波器设计与软件实现(4学时)
掌握用窗函数法设计FIR数字滤波器的原理和方法；掌握用等波纹最佳逼近法设计FIR数字滤波器的原理和方法；掌握FIR滤波器的快速卷积实现原理；学会调用MATLAB函数设计与实现FIR滤波器。

6. 数字信号处理在双音多频拨号系统中的应用(2学时)
掌握用DFT对模拟信号进行频谱分析的方法。

四、学时分配

	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上
机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章  离散时间信号与系统
	12
	6
	
	  2
	
	
	
	

	第二章  z变换
	8
	8
	
	2
	
	
	
	

	第三章 离散傅里叶变换
	14
	12
	
	2
	
	
	
	

	第四章 快速傅里叶变换
	12
	10
	   
	4
	
	
	
	

	第五章 数字滤波器的基本结构
	8
	8
	
	
	
	
	
	

	第六章  IIR数字滤波器的设计方法
	16
	12
	
	24
	
	
	
	

	： 第七章  FIR数字滤波器的设计方法
	14
	12
	
	24
	
	
	
	

	第八章
数字信号处理中的有效字长效应
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	合   计
	84
	68
	
	116
	
	
	
	


五、考核说明

考核方法，闭卷考试；

成绩评定的方法，期末考试占总评成绩的70%，平时成绩、实验成绩占总评成绩的30%。

六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
程佩青编《数字信号处理教程》, 清华大学出版社，2002年。

    （二）主要参考书目
1. 董大群，黄建国编著《数字信号处理》, 西北工业大学出版社，2000年。

2. 胡广书编《数字信号处理》 (第二版), 清华大学出版社，1992年。
3．楼顺天，李博菡编 《基于MATLAB的系统分析与设计—信号处理》西安电子科技大学出版社，1998年。

“通信原理”教学大纲
教研室主任：崔新春            执笔人：王心水

一、课程基本信息

开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：通信原理

课程编号：112218

英文名称：Principles of  Communication

课程类型：专业基础课

总 学 时：70       理论学时：54   实验学时：16   课外学时：

学    分：3
开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：概率论与数理统计，信号与系统。

二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程是电子信息科学与技术专业的一门必修的专业课。通过学习，使学生掌握通信系统的基本理论，分析方法和设计能力；熟悉通信系统的组成和工作原理；了解通信系统主要组成部分的实现方法。

（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

1.描述通信系统的组成框图 ；

2.应用通信原理抗噪声性能的分析方法具体解决实际的通信系统的性能；

3.为后续的课程如移动通信、卫星通信、光纤通信打下基础。

三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章  绪论

第一节 通信系统的组成

1．了解通信的发展史,以及通信发展趋势；

2．掌握通信系统组成方框图。

第二节  通信系统的分类及通信方式

1．了解通信系统分类与通信方式。

第三节  信息及其度量

1．掌握信息量与信息熵。

重点：总信息熵的计算。

第四节  主要性能指标

1．掌握传输速率与差错率。

第二章  随机信号分析

第一节 随机过程的一般表述

1．理解统计描述；

2．掌握数字特征。

第二节 平稳随机过程

1．理解严格平稳随机过程与宽平稳随机过程；

2．掌握各态历经性。

第三节 平稳随机过程的相关函数与功率谱密度

1．了解功率谱密度；

2．理解自相关函数的性质。

重点：各态历经性。

难点：相关函数与功率谱密度。

第四节 高斯过程

1.理解误差函数与互补误差函数；

2.理解一维高斯分布。

难点：N维高斯分布。

第五节 窄带随机过程

1．理解窄带随机过程的定义及性质;

2．掌握高斯白噪声。

第六节 正弦波加窄带高斯过程

1．理解包络与相位分布。

重点：瑞利分布及广义的瑞利分布。

第七节 随机过程通过线对系统

1.掌握输出随机过程的数学期望与功率谱密度。

第三章  信道

第一节  信道定义

1．理解调制信道与编码信道。

第二节 信道数学模型

1．调制信道与编码信道的模型。

第三节 恒参信道举例

1．了解有线信道与无线信道。

第四节 恒参信道特性及其对信号传输的影响

1．理解频率畸变。

第五节 随参信道举例

1．了理典型的随参信道。

第六节 随参信道特性及其对信号传输的影响

1．了解随参信道对信号传输的影响。

2．理解随参信道的特点。

第七节  随参信道特性的改善——分集接收

1．了解分集接收的原理。

第八节  信道的加性噪声

1．了解噪声的分类；

2．理解起伏噪声。

第九节 信道容量的概念

1．理解离散信道的信道容量；

2．掌握连续信道的信道容量。

重点：香农公式。

第四章 模拟调制系统

第一节 幅度调制的原理及抗噪声性能

1．了解VSB调制；

2．理解抗噪声性能分析；

3．掌握AM、DSB、与SSB调制原理。

难点：抗噪声性能
第二节  非线性调制（角度调制）的原理及抗噪声性能

1．理解抗噪声性能分析；

2．掌握角度调制原理。

重点：抗噪声性能。

第三节 各种模拟调制系统的比较

难点：传输带宽。

第四节 频分复用

1．理解系统的组成框图及信号的频谱结构。

第五节 复合调制及多级调制的概念

1．了解多级调制。

第五章 数字基带传输系统

第一节 数字基带信号及其频谱特性

1．理解基带信号的频谱特性；

2．掌握基带信号的频谱特性。

第二节 基带传输的常用码型。

1．掌握常用码型。

第三节 基带脉冲传输与码间干扰

1．理解基带系统中脉冲传输的特点。

第四节 无码间干扰的基带传输特性

1．理解传输特性。

重点：奈奎斯特准则。

第五节 部分响应系统

1．掌握部分响应系统。

第六节 基带传输系统的抗噪声性能

1．掌握误码率的计算。

重点：误码率分析。

第七节 眼图

1．理解眼图的模型；

2．掌握眼图的原理。

第八节 时域均衡

1．了解自适应均衡；

2．理解横向滤波器。

第六章 正弦载波数字调制系统

第一节  二进制数字调制原理

1.理解2ASK、2FSK与2PSK；

2.掌握2DPSK。

第二节 二进制数字调制系统的抗噪声性能

1.理解2ASK、2FSK与2PSK抗噪声性能；

2.掌握2DPSK抗噪声性能。

重点：误码率的分析

第三节  二制数字调制系统的性能比较

1.掌握频带宽度与误码率。

第四节  多进制数字调制系统

1.理解多进制振幅调制、频率调制与相位调制。

第五节 改进的数字调制方式

1.了解几种有代表性的调制方式。

第七章 模拟信号的数字传输

第一节 抽样定理

1.理解带通抽样定理；

2.掌握低通抽样定理。

第二节 脉冲振幅调制（PAM）

1.理解脉冲振幅调制。

第三节 模拟信号的量化

1.掌握均匀量化及非均匀量化。

难点：µ压缩律与A压缩律。

第四节 脉冲编码调制（PCM）

1.掌握调制原理及抗噪声性能。

第五节 差分脉冲编码调制

1.理解DPCM调制原理。

第六节 增量调制

1.掌握增量调制原理及量化噪声。

重点：量化噪声的计算。

第七节 DPCM系统中的量化噪声

1.理解DPCM系统中的量化噪声量化噪声。

第八节 时分复用与多路数字电话系统

1.理解时分复用原理；

2.掌握数字电话系统帧结构与传码率。

第九节 话音与图像的压缩编码

1.了解语音压缩与图像压缩。

第八章 数字信号的最佳接收

第一节  数字信号接收的统计表述

1.了解统计判决模型的统计描述。

第二节  关于最佳接收的准则

1.掌握最大似然准则； 

2.理解最小差错概率。

第三节  确知信号的最佳接收

1.掌握二进制确知信号的最佳接收。

第四节  随相信号的最佳接收

1.理解二进制随相信号的最佳接收。

第五节 起伏信号的最佳接收

1.了解起伏信号的最佳接收及性能。

第六节  普通接收机与最佳接收机的性能比较

1.理解两种接收机误码公式比较。

第七节  匹配滤波器

掌握匹配滤波器的原理与实现。

重点：匹配滤波器的原理，最佳基带传输系统。

第九章  差错控制编码

第一节  纠错编码的基本原理

1．了解差错控制的工作方式；

2．理解纠错码的概念、分类。

第二节 常用的简单编码

1.了解正反码及恒比码；

2.掌握奇偶监督码、行列监督码。

第三节  线性分组码

1.掌握汉明码。

第四节  循环码

1.了解BCH码、RS码；

2.掌握循环码原理、循环码的编码、解码方法。

难点：循环码的原理。

第五节  卷积码

1.了解译码原理；

2.掌握解析表示。

第六节  网格编码调制

1.了解8PSK调制。

（二）实践教学的内容及要求

实验

1．AMI/HDB3码型变换实验

     理解二进制单极性码变换为AMI/HDB3码的编码规则，掌握HDB3编译码器工作原理和实现方法。

2．CMI码型变换实验

了解CMI编译码系统的特性，掌握CMI码的编码规则。

3. FSK传输系统实验

了解FSK在噪声下的基本性能，理解FSK数据传输过程，掌握FSK调制和解调的基本工作原理。

4. BPSK传输系统实验

理解BPSK调制和解调的基本原理，掌握BPSK眼图观察的正确方法。

5. PAM编译码系统

了解混迭效应形成的原因，掌握抽样定理。

6. PCM编译码系统

了解PCM专用大规模集成电路的工作原理和应用，掌握PCM抽样时钟、编码数据和输入/输出时钟之间的关系。

7.桢成形及其传输实验

了解桢的结构、桢组成过程，掌握接收端桢的同步过程。

8. 桢同步提取系统实验

理解桢同步的性能，掌握桢同步的机理。
四、学时分配
	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章 绪论
	  2
	   2
	
	
	
	
	
	

	第二章  随机信号分析
	  6
	   6
	
	
	
	
	
	

	第三章 信道
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第四章 模拟调制系统
	12
	12
	
	
	
	
	
	

	第五章 数字基带传输系统
	16
	12
	4
	
	
	
	
	

	第六章 正弦载波数字调制系统
	16
	12
	4
	
	
	
	
	

	第七章  模拟信号的数字传输
	12
	8
	4
	
	
	
	
	

	第八章 数字信号的最佳接收
	12
	8
	4
	
	
	
	
	

	第九章 差错控制编码
	6
	8
	
	
	
	
	
	

	合   计
	88
	72
	16
	
	
	
	
	


五、考核说明

考核方法：闭卷考试。

成绩评定的方法：期末考试占在总评成绩中的80%，平时成绩的在总评成绩中的占20%

六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
樊昌信，曹丽娜《通信原理》第6版（精简版）， 国防工业出版社，2008年。

（二）主要参考书目
1．周炯槃等编著《通信原理》，北京邮电大学出版社，2002年。
2．曹志刚等编著《现代通信原理》，清华大学出版社，1992年。

“电磁场与微波技术”教学大纲

教研室主任：崔新春            执笔人：肖玉文

一、课程基本信息

开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：电磁场与微波技术

课程编号：112209

英文名称：Electromagnetic Fields & Micro-Wave Technology

课程类型：专业方向限选课

总 学 时：70        理论学时：54   实验学时：16   课外学时：

学    分：3
开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：普通物理，高等数学。

二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程是电子科学与技术、通信与信息工程两个一级学科专业电磁波系列课程的第一门，是重要支柱课程之一，新发展起来的光学与光电子学一级学科也以其作为重要的基础课。它是在普通物理教学的基础上系统地学习电磁场与电磁波的基本理论及其应用基础，充分注重分析问题和解决问题的方法及手段的训练。通过课程的学习，能使学生掌握场和波两个方面的基本概念和理论，可为系列后续课程《微波技术基础与实验》、《电磁波及其应用基础》、《天线与电波传播》、《光电子技术及其应用》、《射频电路设计》等课程的学习和相关学科的科研打下坚实的基础。
（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

1.熟练掌握电磁场的一般规律；

2.利用边值条件分析静态电磁场的分布特点及规律；

3.利用复矢量的方法分析时变电磁场的传播特点以及均匀平面波在无界空间的传播；

4.利用边界条件分析均匀平面波的反射和折射现象；

5.掌握波导的传播特点以及传输线的基本理论；

6.基本掌握电磁辐射原理以及天线技术。

三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章  矢量分析

第一节  矢量代数

掌握矢量的常用运算方法。
第二节  三种正交坐标系

掌握三种坐标系的应用以及相互转换的方法。

第三节  标量场的梯度

1．理解等值面以及方向导数的含义；

2. 掌握梯度的计算方法。

第四节  矢量场的通量与散度

1. 了解矢量线的概念；

2. 理解通量的概念，掌握散度的计算方法；

3. 理解散度定理。

重点：散度。

难点：散度定理。

第五节  矢量场的环流与旋度

1. 了解环流的概念；

2. 掌握旋度的计算方法；

3. 理解斯托克斯定理。

重点：旋度。

难点：斯托克斯定理。

第六节  无旋场与无散场

理解无旋场与无散场的性质以及异同点。

第七节  拉普拉斯斯运算与格林定理

了解格林定理的方法意义。

第二章  电磁场的基本规律

第一节  电荷守恒定律

1. 了解电荷以及电荷守恒定律；

2. 理解电流密度的含义；

3. 理解电流连续性方程的含义。

第二节  真空中静电场的基本规律

1. 理解库仑定律；

2. 掌握电场强度的计算方法；

3. 掌握静电场的散度与旋度。

重点：静电场的散度。

第三节  真空中恒定磁场的基本规律

1．理解安培力定律的内容；

2. 掌握磁场的旋度与散度；

3. 理解磁场的计算方法。

重点：磁场旋度的计算。

第四节  媒质的电磁特性

1. 理解电介质的极化现象以及磁介质的磁化现象；

2. 理解媒质的传导特性；

3. 掌握各种介质的本构关系。

重点：各种介质在电场或磁场中的源分布。

第五节  电磁感应定律和位移电流

1. 理解法拉第电磁感应定律；

2. 理解并掌握位移电流的意义及计算方法。

重点及难点：位移电流。

第六节  麦克斯韦方程组

1. 理解麦克斯韦方程组的积分形式；

2. 掌握麦克斯韦方程组的微分形式。

重点：麦克斯韦方程组的微分形式。

第七节  电磁场的边界条件

1. 理解电磁场的边界条件的一般形式；

2. 掌握两种特殊情况下的边界条件。

重点：电磁场的边界条件。

第三章  静态电磁场及其边值问题的解

第一节  静电场分析

1. 了解导体系统的电容；

2. 理解静电场的基本方程；

3. 理解电位函数以及静电场的能量；

4. 掌握静电场的边界条件以及静电力的求解方式。

重点：静电场的边界条件。

难点：广义力的概念。

第二节  导电媒质中的恒定电场分析

1. 理解恒定电场的基本方程和边界条件；

2. 理解静电比拟的方法。

第三节  恒定磁场分析

1．理解恒定磁场的基本方程和边界条件；
2. 理解矢量磁位和标量磁位的含义；

3. 了解电感的计算方法；

4. 理解恒定磁场的能量和磁场力的概念。

难点：矢量磁位和标量磁位。

第四节  静态场的边值问题以及解的唯一性定理

1. 理解静态场的三种边值条件；

2. 了解唯一性定理。

第五节  镜像法

1. 理解镜像法分析静态场的原理以及它的优点；

2. 掌握无限大平面与点电荷之间的简单镜像关。

难点：镜像法。

第六节  分离变量法

1. 理解分离变量法的原理；

2. 掌握分离变量法分析理想问题的一般过程。

重点：简单的二维情况下的分离变量法的应用。

第七节  有限差分法

了解有限差分法的原理方法。

第四章  时变电磁场

第一节  波动方程

理解波动方程的含义；

第二节  电磁场的位函数

了解电磁场的位函数；

第三节  电磁能量守恒定律

1．理解电磁场能量守恒的意义；

2. 掌握坡印廷矢量的意义及计算方法。

重点及难点：坡印廷矢量。

第四节  惟一性定理

1. 理解时变电磁场的边值条件；

2. 了解惟一性定理。

第五节  时谐电磁场

1. 理解时谐电磁场的意义；

2. 掌握时谐电磁场的复数表示以及麦克斯韦方程组的复数形式；

3. 理解复电容率的含义；

4. 了解亥姆霍兹方程以及位函数；

5. 掌握平均能流密度矢量的复数计算方式。

重点：平均坡印廷矢量的复数计算方法；

难点： 复矢量。

第五章  均匀平面波在无界空间中的传播

第一节  理想介质中的均匀平面波

1. 理解均匀平面波的传播特点；

2. 掌握均匀平面波的参数的计算方法；

重点：均匀平面波的参数；

第二节  电磁波的极化

1. 理解极化的概念；

2. 掌握极化的分类方法；

3. 掌握不同极化方式之间的合成与分解。

重点：极化方式的判断与描述；

难点：不同极化方式之间的合成与分解。

第三节  均匀平面波在导电媒质中的传播

1．理解导电媒质中均匀平面波的传播特点；

2. 理解均匀平面波在弱导电煤质和良导体中传输的异同。

第四节  色散和群速

1. 理解色散的含义；

2. 了解相速和群速的区别；

第六章  均匀平面波的反射与透射

第一节  均匀平面波对分解面的垂直入射

1. 理解均匀平面波对导电媒质分解面的垂直入射的传播特点；

2. 掌握均匀平面波对理想导体分界面的垂直入射；

3. 掌握均匀平面波对理想介质分界面的垂直入射。

重点：均匀平面波对理想导体分界面的垂直入射。

第二节  均匀平面波对多层介质分界面的垂直入射

1. 理解等效波阻抗的含义；

2. 了解介质窗等概念；

3. 基本理解阻抗匹配的概念。

重点：等效波阻抗；

难点：阻抗匹配。

第三节  均匀平面波对理想介质分界平面的斜入射

1．了解反射定律和折射定律的含义；

2. 理解反射系数与透射系数之间的关系；

3. 了解全反射与全透射现象。

第四节  均匀平面波对理想导体分界平面的斜入射

理解垂直极化波和平行极化波在导体表面反射时的异同；

第七章  导行电磁波

1. 理解导行电磁波的概念及分类；

2. 理解矩形波导中的场分布及传播特性；

3. 掌握矩形波导中的主模参数。

4. 了解圆柱形波导中的场分布和传播特性及典型模式；

5. 了解同轴波导的传播特性；

6. 理解传输线的场分布，掌握传输线的特性参数以及归一化阻抗。

重点：矩形波导中的主模以及传输线的归一化阻抗。

第八章  电磁辐射

1. 理解电磁辐射原理；

2. 了解电与磁的对偶性；

3. 理解并掌握天线的基本参数；

4. 了解几种常见的天线形式。

重点：天线的基本参数。

（二）实践教学的内容及要求
实验课程的主要项目：

实验1．微波常规测量系统的熟悉和调整 

了解三厘米微波测量系统的构造特点；理解该系统的测量原理；掌握该系统的调整方法及步骤。

实验2．驻波系数测量

了解晶体检波器的检波律与测量数值之间的关系；掌握驻波系数的常见测量方法。

实验3  阻抗测量与匹配技术

了解阻抗匹配的原理以及重要性；理解归一化阻抗的意义；掌握阻抗的测量方法；了解阻抗圆的原理及方法。

实验4 衰减量和功率测量

了解功率计的工作原理；理解功率测量的意义；掌握功率测量的几种常用方法。

实验5 定向耦合器特性测量

了解定向耦合起的原理及构造；掌握定向耦合起的特性测量方法。

实验6 天线基本参数测量

了解天线的构造及工作原理；掌握天线基本参数的测量方法。
四、学时分配
（本项编写要求：按章节简要编写各教学环节的学时分配）

	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章 矢量分析
	8
	8
	
	
	
	
	
	

	第二章 电磁场的基本规律
	10
	10
	
	
	
	
	
	

	第三章 静态电磁场及边值问题的解
	12
	12
	
	
	
	
	
	

	第四章 时变电磁场
	10
	8
	2
	
	
	
	
	

	第五章 均匀平面波在无界空间中的传播
	8
	8
	
	
	
	
	
	

	第六章 均匀平面波的反射与透射
	10
	8
	2
	
	
	
	
	

	第七章 导行电磁波
	18
	10
	8
	
	
	
	
	

	第八章 电磁辐射
	12
	8
	4
	
	
	
	
	

	合   计
	88
	72
	16
	
	
	
	
	


五、考核说明

该课程考核方式为闭卷考试，总成绩等于平时成绩和卷面成绩之和。平时成绩主要包括考勤、作业、试验等方面，约占总成绩的百分之三十左右，视具体情况而定。

六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
1．杨儒贵著《电磁场与电磁波》，高等教育出版社,2003年。

2. 谢处方、饶克谨著《电磁场与电磁波》（第四版），高等教育出版社,2006年。

    （二）主要参考书目
1．盛振华《微波技术与天线》，西安电子科技大学出版社，1995年。

2．李绪益《电磁场与微波技术》，华南理工大学出版社，2000年。
“计算机网络技术”教学大纲

教研室主任：崔新春            执笔人：刘效武
一、课程基本信息

开课单位：信息技术与传播学院
课程名称：计算机网络技术
课程编号：112215
英文名称：Computer Networks
课程类型：专业基础课
总 学 时：70      理论学时：54   实验学时：16   课外学时：0

学    分：3
开设专业：电子信息科学与技术
先修课程：计算机文化基础、数字电路、模拟电路、程序设计、微机原理等
二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程是一门教育技术学或电子信息科学与技术专业的专业限选课，也是理科学生学习和掌握计算机网络应用技术和计算机网络程序设计的必修课程。本课程的任务是使学生从应用角度出发，在理论和实践上掌握计算机网络的组成与体系结构、工作原理与方法，建立计算机网络整体概念，使学生具有较高水平的计算机网络应用能力、以及计算机网络设计与开发的初步能力。

（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

1.了解计算机网络的组成、分类、功能、应用领域及发展方向；

2.掌握计算机网络的分层体系结构的两种经典模型OSI/RM和TCP/IP；

3.掌握计算机网络分层体系结构中每层的主要功能并了解相应技术规范；

4.利用理论知识对各种类型计算机网络进行分析，并能解决其中的问题；

5.熟练应用各种计算机网络技术进行工作和学习；

6.具有初步的网络设计与开发能力。

三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章  计算机网络概述

第一节 计算机网络在信息时代中的作用
第二节 计算机网络的发展过程
1．理解分组交换是如何产生的；

2．了解因特网时代的特点；

3．了解关于因特网的标准化工作；

4．了解计算机网络在我国的发展。

第三节 计算机网络的分类
1．掌握计算机网络的不同定义；

2．了解几种不同的分类方法。

第四节 计算机网络的主要性能指标
1．理解带宽和时延的概念；

2．理解时延带宽积和往返时延的含义。

第五节 计算机网络的体系结构
1．了解计算机网络体系结构的形成和划分层次的必要性；

2．掌握五层协议的体系结构；

3．了解实体、协议、服务和服务访问点的含义；

4．理解面向连接服务与无连接服务；

5．掌握OSI与TCP/IP模型及二者的异同。

教学重点与难点：计算机网络的体系结构

第二章 物理层
第一节 物理层的基本概念
第二节 数据通信的基础知识
1．了解数据通信系统的模型
2．了解有关信道的几个基本概念
3．掌握信道的最高码元传输速率计算方法

4．掌握信道的极限信息传输速率计算方法

第三节 物理层下面的传输媒体
1．了解导向传输媒体分类及特点

2．了解非导向传输媒体分类及特点

第四节 模拟传输与数字传输
1．了解模拟传输系统有关知识

2．掌握调制解调器工作原理

3．掌握数字传输系统有关知识

第五节 信道复用技术
1．了解频分复用、时分复用和统计时分复用特点

2．了解波分复用特点

3．了解码分复用特点

第六节 同步光纤网SONET和同步数字系列SDH
第七节 物理层标准举例
1．了解EIA-232-E接口标准
2．了解RS-449接口标准
教学重点与难点：信道概念及有关信道计算问题、模拟传输与数字传输

第三章 数据链路层

第一节 数据链路层的基本概念
第二节 停止等待协议
1．了解完全理想化的数据传输
2．掌握具有最简单流量控制的数据链路层协议
3．掌握实用的停止等待协议
4．掌握循环冗余检验的原理
5．了解停止等待协议的算法
6．了解停止等待协议的定量分析方法

第三节 连续ARQ协议
1．掌握连续ARQ协议的工作原理
2．了解连续ARQ协议的吞吐量
3．掌握滑动窗口的概念
4．理解信道利用率
第四节 选择重传ARQ协议
第五节 面向比特的链路控制规程HDLC
1．理解HDLC协议概念

2．了解HDLC的帧结构
第六节 因特网的点对点协议PPP
1．理解PPP协议的工作原理
2．了解PPP协议的帧格式
3．了解PPP协议的工作状态
教学重点与难点：数据链路层协议：停止等待、连续ARQ、选择重传ARQ、滑动窗口

第四章 局域网

第一节 局域网概述
第二节 传统以太网
1．掌握以太网的工作原理
2．掌握传统以太网的连接方法
3．了解以太网的信道利用率
第三节 以太网的MAC层
1．掌握MAC层的硬件地址
2．了解两种不同的MAC帧格式
第四节 扩展的局域网
1．了解在物理层扩展局域网
2．了解在数据链路层扩展局域网
第五节 虚拟局域网
1．掌握虚拟局域网的概念
2．掌握虚拟局域网使用的以太网帧格式
第六节 高速以太网
1．掌握100BASE-T以太网
2．掌握吉比特以太网
3．了解10吉比特以太网
第七节 其他种类的高速局域网
1．了解100VG-AnyLAN局域网
2．了解光纤分布式数据接口FDDI
3．了解高性能并行接口HIPPI
4．了解光纤通道
第八节 无线局域网
1．掌握无线局域网的组成
2．理解标准中的物理层
3. 了解802.11标准中的MAC层
教学重点与难点：以太网、虚拟局域网、无线局域网

第五章 广域网
第一节 广域网的基本概念
1．了解广域网的构成
2．理解数据报和虚电路
第二节 广域网中的分组转发机制
1．了解在结点交换机中查找转发表
2．理解在路由表中使用默认路由
第三节 拥塞控制
1．了解拥塞控制的意义
2．理解拥塞控制的一般原理
第四节 X.25网
第五节 帧中继FR
1．了解帧中继的工作原理
2．了解帧中继的帧格式
3．理解帧中继的拥塞控制
第六节 异步传递方式ATM
1．了解ATM的基本概念
2．了解ATM的协议参考模型和信元结构
3．了解ATM的逻辑连接机制
4．理解AAL层，举例：AAL5
教学重点与难点：数据报与虚电路、分组转发、ATM

第六章 网络互连
第一节 路由器在网际互连中的作用
1．了解路由器的构成
2．了解交换结构
3．了解互联网与因特网
第二节 因特网的网际协议IP
1．掌握分类的IP地址
2．理解IP地址与硬件地址
3．掌握地址解析协议ARP和逆地址解析协议RARP
4．掌握IP数据报的格式
5．掌握IP层转发分组的流程
第三节 划分子网和构造超网
1．掌握划分子网
2．理解使用子网掩码的分组转发过程
3．掌握无分类编址CIDR
第四节 因特网控制报文协议ICMP
第五节 因特网的路由选择协议
1．了解有关路由选择协议的几个基本概念
2．理解内部网关协议RIP
3．理解内部网关协议OSPF
4．理解外部网关协议BGP
第六节 IP多播和因特网组管理协议IGMP
1．了解IP多播的基本概念
2．了解因特网组管理协议IGMP
3．了解多播路由选择
第七节 虚拟专用网VPN和网络地址转换NAT
1．理解虚拟专用网VPN
2．掌握网络地址转换NAT
第八节 下一代的网际协议IPv6(IPng)
1．了解解决IP地址耗尽的措施
2．了解IPv6 的基本首部
3．了解IPv6的扩展首部
4．了解IPv6的地址空间
5．了解从IPv4向IPv6过渡
6．了解ICMPv6
教学重点与难点：网际互连协议IP、子网与超网、路由选择协议、IGMP、NAT、IPV6

第七章 运输层
第一节 运输层协议概述
第二节 TCP/IP体系中的运输层
1．掌握运输层中的两个协议
2．掌握端口的概念
第三节 用户数据报协议UDP
1．了解UDP基本概念

2．掌握UDP用户数据报的首部格式
第四节 传输控制协议TCP
1．了解TCP基本概念

2．掌握TCP报文段的首部
3．理解TCP的数据编号与确认
4．理解TCP的流量控制与拥塞控制
5．理解TCP的重传机制
6．理解采用随机早期丢弃RED进行拥塞控制
7．掌握TCP的运输连接管理
8．了解TCP的有限状态机
教学重点与难点：UDP协议与TCP协议

第8章 应用层
第一节 域名系统DNS
1．了解域名系统基本概念

2．了解因特网的域名结构
3．掌握域名服务器进行域名解析的原理

第二节 文件传送协议
1．了解FTP的基本概念

2．掌握FTP的基本工作原理
3．了解简单文件传送协议TFTP
第三节 远程终端协议TELNET
第四节 电子邮件
1．了解电子邮件的基本概念

2．了解简单邮件传送协议SMTP
3．了解电子邮件的信息格式
4．了解邮件读取协议POP3和IMAP
5．了解通用因特网邮件扩充MIME
第五节 万维网WWW
1．了解WWW的基本概念

2．理解统一资源定位符URL
3．掌握超文本传送协议HTTP
4．掌握超文本标记语言HTML
5．掌握万维网页面中的超链
6．理解动态万维网文档与CGI技术
7．理解活动万维网文档
8．了解万维网上的信息检索系统
第六节 引导程序协议BOOTP与动态主机配置协议DHCP
1．了解引导程序协议BOOTP
2．理解动态主机配置协议DHCP
第七节 简单网络管理协议SNMP
1．了解网络管理的基本概念
2．了解简单网络管理协议SNMP 

3．了解管理信息库MIB
4．了解SNMPv1的五种协议数据单元
5．掌握管理信息结构SMI
6．掌握SNMPv2和SNMPv3
第八节 应用进程跨越网络的通信
1．理解系统调用和应用编程接口
2．理解服务器的两种工作方式
3．了解进程通过系统调用接口进行通信的过程
教学重点与难点：DNS、FTP、TELNET、SMTP、HTTP、DHCP、SNMP

第九章 计算机网络的安全
第一节 网络安全问题概述
1．了解计算机网络面临的安全性威胁
2．了解计算机网络安全的内容
3．了解一般的数据加密模型
第二节 常规密钥密码体制
1．了解替代密码与置换密码
2．了解数据加密标准DES
第三节 公开密钥密码体制
1．了解公开密钥密码体制的特点
2．了解RSA公开密钥密码体制
3．了解数字签名
第四节 报文鉴别
第五节 密钥分配
第六节 电子邮件的加密
1．了解PGP
2．了解PEM
第七节 链路加密与端到端加密
1．了解链路加密
2．了解端到端加密
第八节因特网商务中的加密
1．了解安全插口层SSL
2．了解安全电子交易SET
第九节 因特网的网络层安全协议族IPsec
第十节 防火墙
（二）实践教学的内容及要求
1．局域网的设计、组装与测试 

了解局域网的组成，局域网组装的设备及使用方法，掌握局域网设计、组装与测试的方法

2．各种类型的服务器安装与使用

掌握DNS、FTP、EMAIL、WEB、DHCP、流媒体等各类服务器的安装与使用方法

3．各类网络工具的使用

掌握Email、聊天、上传下载、搜索引擎等各类网络工具在工作和学习中的使用方法。

四、学时分配
	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章：计算机网络概述
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第二章：物理层
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第三章：数据链路层
	8
	8
	
	
	
	
	
	

	第四章：局域网
	12
	8
	4
	
	
	
	
	

	第五章：广域网
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第六章：网络互连
	16
	8
	2
	6
	
	
	
	

	第七章：传输层
	6
	6
	
	
	
	
	
	

	第八章：应用层
	6
	6
	
	
	
	
	
	

	第九章：计算机网络安全
	6
	6
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	

	合   计
	66
	54
	6
	6
	
	
	
	


五、考核说明

考核方法：考试
成绩评定方法：作业20%，实验 10%，考试 70%
六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
1. 谢希仁《计算机网络（第5版）》，电子工业出版社2008年版。

    （二）主要参考书目
1.Andrew S.Tanenbaum《计算机网络（第4版）》，清华大学出版社2004年版；

2.吴时霖等译《数据通信与网络》(原书第4版)，机械工业出版社 2008年版；

3.谢希仁《计算机网络（第4版）》，大连理工出版社2004年版；

4.谢希仁《计算机网络（第4版）》，电子工业出版社2004年版；

5.冯博琴《计算机网络（第二版）》，高等教育出版社2004年版；

6.高传善等《数据通信与计算机网络》(第2版)，高等教育出版社 2004年版；

7.马秀峰、亓小涛《计算机网络技术基础与应用》，北京大学出版社。

“高频电子线路”教学大纲

教研室主任：崔新春          执笔人：肖玉文
一、课程基本信息

开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：高频电子线路

课程编号：112214

英文名称：Electronic Circuits Of High Frequency

课程类型：专业方向限选课
总 学 时：共学时70    理论学时：54   实验学时：16   课外学时：

学    分：3学分
开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：电路分析，模拟电子线路

二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程是电子信息类各专业的专业基础课，其任务是以通信系统为研究对象，介绍射频通信电路的各模块的基本原理、设计特点以及在设计中应注意的问题。通过本课程的学习，使学生掌握通信系统的一些基本概念及其电路实现，为后继课程的学习打下坚实的基础。
（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

了解超外差式无线发射、接收整个过程；

了解丙类放大器的计算与设计方法；

了解高频信号的频率、幅度测量；

掌握实现调幅、检波的方法及实现调频、鉴频的方法；

理解各种高频非线性基本单元电路的工作原理、实现模型；

掌握LC电容三点式振荡器设计及参数计算。

三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

本课程的教学内容主要分概述、高频信号发生、高频信号放大、高频信号变换三大块，课堂教学54学时，实验16学时。具体学时分配如下表：

第一章  绪论

1．通信与通信系统的结构；

2．熟悉无线电波段的划分和无线电波的传播；

3．了解非线性电子线路的基本概念。

本章重点是通信与通信系统的结构。 

第二章 小信号选频放大器

1．掌握谐振回路；

2．掌握小信号谐振放大器；

3．掌握集中选频放大器；

4．了解放大器的噪声。

本章重点是谐振回路的结构及原理，难点是小信号谐振放大器的工作原理。

第三章 高频功率放大器

1．掌握谐振功率放大器的工作原理；

2．熟悉谐振功率放大器的特性；

3．掌握谐振功率放大器电路；

4．掌握丁类谐振功率放大器；

5．了解集成高频功率放大器及其应用简介；

6．了解宽带高频功率放大器。

本章重点是谐振功率放大器的结构及工作原理，难点是谐振功率放大器的工作原理。

第四章 正弦波振荡器

1．掌握反馈振荡器的工作原理；

2．掌握LC正弦波振荡器；

3．掌握振荡器的频率和振幅稳定度；

4．掌握石英晶体振荡器；

5．掌握RC正弦波振荡器；

6．了解负阻正弦波振荡器；

7．了解特殊振荡现象。

8．本章重点几种振荡器的电路结构及工作原理，难点是几种反馈振荡器的工作原理。

第五章 振幅调制、解调与混频电路

1．掌握振幅调制的基本原理；

2．熟悉相乘器电路；

3．掌握振幅调制电路；

4．掌握振幅检波电路；

5．掌握混频电路。

本章重点是振幅调制电路 、振幅检波电路、混频电路的结构及工作原理 ，难点是上述几种电路的工作原理。

第六章 角度调制与解调电路

1. 掌握调角信号的基本特性；

2. 掌握调频电路；

3. 掌握鉴频电路。

本章重点是调频电路、鉴频电路的结构及调频和鉴频特性，难点是这两种电路的工作原理。

第七章 反馈控制电路

1. 掌握自动增益控制电路；

2. 掌握自动频率控制电路；

3. 掌握锁相环路（PLL）；

4. 了解频率合成器。

本章重点是几种控制电路的结构及工作原理，难点是这几种电路的工作原理。

（二）实践教学的内容及要求

实践教学是本课程重要的教学环节之一，通过实验验证巩固所学的理论知识，感性地认识高频电路与低频电路的不同。实验总学时：16学时。实验内容包括：

1. 石英晶体振荡器
（1）了解晶体振荡器的工作原理及特点；

（2）掌握晶体振荡器的设计方法及参数计算方法。

2. 双调谐回路谐振放大器
（1）进一步熟悉高频电路实验箱；

（2）熟悉双调谐回路谐振放大器幅频特性分析方法。

3. 幅度调制器
掌握集成模拟乘法器构成的振幅调制电路的工作原理及特点。

4. 调幅波信号的解调
了解调幅波的原理，掌握调幅波的解调方法。
5. 丙类功率放大器

（1）了解谐振功率放大器的基本工作原理，

（2）初步掌握高频功率放大器的计算和设计过程。

6. 变容二极管频率调制电路

（1）了解变容二极管调频电路的原理和测试方法，

（2）观察寄生调幅现象，了解产生原因及消除方法。
7. 频率解调（相位鉴频器）电路

 掌握相位鉴频器及其特性曲线的测量方法。

8.小功率调频发射与接收

掌握音频功放原理及调试方法。
四、学时分配

本课程的教学内容主要分概述、高频信号发生、高频信号放大、高频信号变换三大块，课堂教学54学时，实验16学时。具体学时分配如下表：
	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章 绪论
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	第二章 小信号选频放大器
	12
	10
	
	2
	
	
	
	

	第三章 高频功率放大器
	14
	10
	
	4
	
	
	
	

	第四章 正弦波振荡器
	8
	6
	
	2
	
	
	
	

	第五章 振幅调制、解调与混频电路
	14
	10
	
	4
	
	
	
	

	第六章 角度调制与解调电路
	14
	10
	
	4
	
	
	
	

	第七章  反馈控制电路
	6
	6
	
	 
	
	
	
	

	合   计
	70
	54
	
	16
	
	
	
	


五、考核说明

试采取书面笔试（闭卷）的方式，考试试卷内容尽量作到覆盖面广、难度适中、试题量恰当。

本课程成绩评定的方法是，实验成绩×20%+作业×10％＋期末考试成绩×70％。
六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
胡宴如等《高频电子线路》，高等教育出版社，2004年版。
    （二）主要参考书目
1. 谢嘉奎等编《电子线路》(非线性部分)，(第四版)，高等教育出版社，2000年；2. 杨明健等编《通信电子线路》，江西科技出版社，1997年；

3. 张肃文 陆兆熊编《高频电子线路》第三版，高等教育出版社，1993年。

“电子设计自动化”教学大纲

教研室主任：崔新春            执笔人：王娟
一、课程基本信息

开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：电子设计自动化

课程编号：113205

英文名称：Electronic Design Automation 

课程类型：专业方向限选课

总 学 时：70    理论学时：54   实验学时：16   课外学时：
学    分：3学分

开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：电路分析，模拟电子线路，数字电路与逻辑设计。
二、课程任务目标

（一）课程任务

《EDA技术》课程是电子信息科学与技术、电子信息工程两个本科专业中的一门专业限选课程,主要讲述可编程器件的原理与应用、VHDL语言基本结构、编程方法、常用EDA工具、EDA典型设计案例。在理论上要求学生掌握EDA器件原理、VHDL语言基本结构、基本语法知识、编程方法、软件硬件仿真方法。并通过典型设计案例，让学生掌握EDA技术的应用环境、方法和技巧，了解EDA技术在目前电子技术领域中地位和作用。
（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

1. 了解可编程逻辑器件的基本原理、用途和性能；

2. 熟悉软件集成开发环境的使用；
3. 会用VHDL语言设计常见电路，为将来从事硬件设计打下基础；
4. 掌握EDA综合开发软件的使用。
三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章  概述
1．了解可编程逻辑器件和EDA技术的发展；
2．了解可编程逻辑器件的基本原理；

3．了解通用逻辑阵列器件。

重点：EDA技术的特点、主要内容及其在现代电子系统设计中所起的作用。

第二章 EDA设计流程及其工具
1．掌握CPLD/FPGA的设计流程 ；
2．了解ASIC器件的设计流程；
3．掌握常用的EDA工具；

4．了解MAX+plusII。

重点：是常用的EDA工具。

第三章CPLD/FPGA结构与应用

1．了解PLD原理；

2．了解CPLD结构与工作原理；

3．了解FPGA结构与工作原理；

4．了解FPGA/CPLD测试技术；

5．了解FPGA/CPLD产品；

6．掌握FPGA和CPLD的编程与配置。

重点：FPGA和CPLD的编程与配置，难点是FPGA/CPLD结构与工作原理。

第四章 VHDL设计初步

1．掌握多路选择器VHDL描述；

2．掌握寄存器描述及其VHDL语言现象；

3．掌握1位二进制全加器的VHDL设计；

4．掌握VHDL文本输入设计方法初步。

重点：VHDL语言描述，难点也是VHDL语言描述。

第五章 VHDL设计进阶

1．掌握4位加法计数器的VHDL描述；

2．掌握不同工作方式的时序电路设计；

3．熟悉数据对象DATA OBJECTS；

4．掌握双向电路和三态控制电路设计；

5．掌握进程语句结构；

6．了解仿真延时。

重点：VHDL语言描述及数据对象DATA OBJECTS，难点是VHDL语言描述。

第六章 原理图输入设计方法

1. 掌握原理图方式设计初步；

2. 了解参数可设置LPM宏功能块应用；

3. 掌握波形输入设计方法。

重点：原理图方式设计及波形输入设计。

第七章 有限状态机设计

1. 掌握一般有限状态机的设计；

2. 掌握Moore型有限状态机的设计；

3. 掌握Mealy型有限状态机的设计；

4. 熟悉状态编码；

5. 了解状态机剩余状态处理；

6. 了解LPM模块的VHDL文本方式调用。

重点：两种有限状态机的设计，难点是有限状态机的设计。

第八章 VHDL结构与要素

1．掌握实体；

2．掌握结构体；

3．掌握子程序；

4．掌握VHDL库；

5．掌握VHDL程序包；

6．掌握配置；

7．熟悉VHDL文字规则；

8．掌握数据类型；

9．熟悉VHDL操作符。

重点：VHDL结构与要素，难点是子程序的设计及调用。

 第九章 VHDL基本语句

1．掌握顺序语句；

2．掌握VHDL并行语句；

3．熟悉属性描述与定义语句。

重点：VHDL基本语句，难点是VHDL各种语句的应用。

第十章  设计优化和设计方法

1．了解面积优化；

2．了解速度优化；

3．熟悉使用MAX＋plusⅡ优化设计。

重点：MAX＋plusⅡ优化设计，难点MAX＋plusⅡ优化设计。

第十一章  EDA工具软件接口

1.了解EDA软件接口流程；

2.了解Synplify与MAX＋plusⅡ的接口；

3.了解ModelSim与MAX+ plusⅡ的接口。

重点：EDA软件接口，难点是EDA软件接口流程。

第十二章  电子系统设计实践

1．了解等精度频率计设计；

2．了解测频原理；

3．了解FPGA/CPLD开发的VHDL设计；

4．了解测试与设计。

重点：FPGA/CPLD开发的VHDL设计。难点是对集成电路的VHDL设计。

（二）实践教学的内容及要求

实践教学是本课程重要的教学环节之一，通过实验验证巩固所学的理论知识，熟悉用VHDL语言设计简单的电路，掌握Max Plus II 环境的利用 。实验总学时：16学时。实验内容包括：

1. Max Plus II 环境的使用
学习Max Plus II 环境的使用，设计一个3－8译码逻辑电路。

2. 组合逻辑电路设计(一)
设计一个四舍五入判别电路，其输入为842lBCD码，要求当输入大于或等于5时判别电路输为l，反之为0。
3. 组合逻辑电路设计（二）

设计四个开关控制一盏灯的逻辑电路，要求：合任—开关(灯亮)，断任一开关(灯灭)。

4. 基本触发器电路设计   
（l）通过模拟和仿真分析，验证触发器的逻辑功能及触发方式；

（2）学习设计各种触发器的方法如并研究不同触发器相互转化的方法。

5. 编码器的设计
(1) 编写一个16－4线编码器的电路；

(2) 通过仿真或观察波形验证电路的正确性。
6. 七段显示译码器的设计

(1) 用VHDL语言设计一七段显示译码器；

(2) 通过显示结果验证设计电路的正确性。

7. 多路选择器的设计

用VHDL语言的不同语句分别描述数据选择器，并通过编译仿真比较不问语调描述的区别 

8. 四位全加器的设计

(1) 用VHDL语言结构级描述来实现电路；

(2) 学习大型项目中总体电路的模块化设计。
四、学时分配
	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章  概述
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	第二章  EDA设计流程及其工具
	4
	2
	
	
	
	
	
	

	第三章  CPLD/FPGA结构与应用
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第四章  VHDL设计初步
	8
	6
	
	2
	
	
	
	

	第五章  VHDL设计进阶
	10
	6
	
	4
	
	
	
	

	第六章  原理图输入设计方法
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第七章  有限状态机设计
	8
	6
	
	2
	
	
	
	

	第八章  VHDL结构与要素
	12
	8
	
	4
	
	
	
	

	第九章  VHDL基本语句
	10
	6
	
	4
	
	
	
	

	第十章  设计优化和设计方法
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第十一章 EDA工具软件接口
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第十二章  电子系统设计实践
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	合   计
	70
	54
	
	16
	
	
	
	


五、考核说明

考试采取书面笔试（闭卷）的方式，考试试卷内容尽量作到覆盖面广、难度适中、试题量恰当。 

本课程成绩评定的方法是，实验成绩×30%+作业×10％＋期末考试成绩×60％。
六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
潘松等著《EDA技术实用教程》，科学出版社，2005年。

    （二）主要参考书目
1. 花海安等著《EDA技术》，中国科技大学出版社，2004年。

2. 路而红等著《电子设计自动化应用技术》，高等教育出版社，2006年。

3. 任晓东等著《CPLD/FPGA高级应用开发指南》，电子工业出版社，2003年。

“单片机原理与应用”课程教学大纲

教研室主任：崔新春            执笔人：王心水

一、课程基本信息

开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：单片机系统及应用

课程编号：113204
英文名称：Principles of Single Chip and Applied
课程类型：专业方向限选课
总 学 时：70       理论学时：54  实验学时：16   课外学时：
学    分：3
开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：模拟电子线路，数字电子与逻辑设计。
二、课程任务目标

（一）课程任务

单片机原理与应用是电子信息科学与技术以及其他电类专业必修的一门专业课程。本课程主要以MCS-51系列单片机为例，讲述单片机的结构及工作原理和其在各领域总共的应用。通过本课程的学习，使学生掌握单片机应用系统设计和开发的基本技能。

（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

（1）熟练掌握单片机内部硬件结构、工作原理及指令系统，掌握程序的设计基本方法，能够较熟练地设计常用的汇编语言源程序；
（2）掌握单片机的接口技术，熟悉常用的外围接口芯片及典型电路。
（3）熟悉设计、调试单片机的应用系统的一般方法，具有初步的软、硬件设计能力。（4）能够熟练地掌握一种单片机开发系统的使用方法。
（5）初步具备应用单片机进行设备技术改造、产品开发的能力。

三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章  单片机基础知识 

1.1计算机硬件的基本组成

了解计算机的系统组成；

理解各个组成部分的功能

1.2计算机的信息表示

掌握计算机中无符号整数的表示

掌握BCD码及其应用

掌握计算机中有符号整数的补码表示

掌握计算机中字符的表示

1.3单片机概述

理解单片机的典型硬件结构

掌握单片机与普通计算机的区别

掌握单片机应用系统的开发方法

了解主要的单片机产品

了解单片机的应用领域和发展趋势

第二章MCS—51系列单片机硬件结构

2.1 MCS-51单片机系列概述

了解MCS-51各代典型产品

了解各代产品相对前一代产品增加了哪些功能

2.2 MCS—51系列单片机的基本硬件结构

理解单片机的内部结构框图

掌握单片机外部引脚功能

掌握单片机的内部资源

2.3 MCS—51系列单片机的存储器组织

掌握程序存储器的访问机制

掌握数据存储器的大小、访问方法及扩展数据存储器的方法

2.4 MCS—51系列单片机的最小系统

掌握最小系统和最大系统的区别

掌握时钟电路的组成，能够自己做出时钟电路

掌握复位电路的组成和按键复位原理

理解电源电路的作用及电源电路的制作

理解一个典型的最小应用系统

2.5 MCS—51系列单片机的并口

熟练掌握P0、P1、P2、P3口的内部结构

掌握4个并口的驱动能力

掌握P0和P2口的分时复用的第二功能

掌握P3口的第二功能

第三章 Keil u Vision2集成开发环境

3.1 Keil u Vision2集成开发环境介绍

了解该开发环境的界面

掌握该开发环境的常用菜单及其功能

3.2 汇编语言程序的编辑、链接及调试

掌握使用Keil u Vision2集成开发环境建立一个工程的步骤

掌握使用Keil u Vision2集成开发环境编译和链接的方法

掌握使用Keil u Vision2集成开发环境调试汇编语言程序的方法和调试技巧

3.2 C语言程序的编辑、链接及调试

掌握使用Keil u Vision2集成开发环境建立一个工程的步骤

掌握使用Keil u Vision2集成开发环境编译和链接的方法

掌握使用Keil u Vision2集成开发环境调试C语言程序的方法和调试技巧

第四章 单片机的指令系统

4.1指令系统概述

了解指令和伪指令的区别；

掌握汇编语言指令格式

4.2寻址方式

了解数据寻址方式和指令寻址方式的概念

掌握立即数寻址、寄存器寻址、直接寻址、间接寻址、相对寻址等寻址方式

4.3MCS—51系列单片机的指令系统

掌握数据传送类、算术运算类、逻辑运算类、移位和循环移位指令类等指令

理解位测试类指令和标志处理指令
4.4 伪指令

掌握ORG、DB、END、EQU等常用伪指令

掌握ORG、DB、END、EQU在汇编语言程序中的使用

第五章 单片机的C语言程序设计

5.1单片机的C语言

掌握C51相对汇编语言的优势

掌握C51与标准C语言的差异

5.2 C51的数据类型和存储类型

理解C51的数据类型

掌握C51中变量的存储类型

掌握C51的存储模式

5.3 C51的预处理指令

掌握#include、#define预处理伪指令

掌握条件编译指令

5.4 C51的函数

掌握中断函数的编写

理解可重入函数的概念

5.5 C51的程序结构

5.6 C51的直接访问

掌握使用DBYTE、DWORD直接访问单片机的内部存储器

理解ABSACC.H文件的作用

了解ABSACC.H文件的内容

第六章 中断系统和定时系统

6.1中断的概念

了解中断的用途

理解中断的过程

6.2 MCS—51系列单片机的中断系统

掌握51单片机的中断源

掌握中断的开发和屏蔽方法

掌握中断优先级的设置方法

掌握中断标志的复位方法

掌握外部中断的中断程序的编写

6.3 MCS—51系列单片机的定时计数器

了解定时和计数的概念

掌握定时计数器的内部结构和定时计数工作原理

掌握定时计数器的工作方式和设定方法

掌握利用定时计数器在并口输出方波的编程方法

第七章 MCS—51系列单片机的串行通信  
7.1通信的基本概念

了解并行通信和串行通信的概念

理解异步串行通信和同步串行通信的区别

掌握异步串行通信的数据格式

7.2 MCS—51系列单片机串行接口

掌握MCS—51系列单片机的串行口的结构

掌握单片机与单片机串行通信的编写方法

掌握单片机与计算机串行通信的方法

第八章 单片机应用中的人机接口

8.1人机接口

掌握矩阵式键盘扫描原理

掌握八段LED数码管显示原理及共阴极字形编写方法

了解液晶显示器LCD基本原理及初始化编程

8.2 基于8279的键盘输入与LED显示系统

掌握8279芯片的引脚功能，内部基本功能图

掌握8279的初始化编程方法

8.3 步进电机控制系统

掌握步进电机驱动原理

掌握步进电机的编程方法

第9章 A/D及D/A转换

9.1 A/D转换的概念

掌握A/D转换的基本原理和方法

掌握并行A/D转换芯片ADC0809的引脚功能、内部功能图及编程方法

理解串行A/D转换芯片ADC032的编程方法

9.2 D/A转换的概念

掌握D/A转换的基本原理和方法

掌握并行D/A转换芯片DAC0832的引脚功能、内部功能图及编程方法

理解串行D/A转换芯片MAX538的编程方法

掌握DAC0832的引脚功能、内部功能图及编程方法

（二）实践教学的内容及要求
实验：  

1．P3口输入、P1口输出实验

理解单片机开发环境和装置的使用，掌握实验单片机的内部结构。

2．外部中断实验

理解中断方式的工作原理，掌握中断方式的编程方法。

3. 定时计数器输出方波实验

理解定时/计数器的工作原理，掌握定时/计数器的中断与查询的编程方法。

4.定时器的应用——音乐演奏发生器

掌握利用定时器使P1.0引脚输出不同频率的方波驱动扬声器以发出不同的音调的原理和编程方法

5.单片机与单片机串行通信实验

掌握组成两台单片机之间的串行通信的连线，理解芯片MAX232功能，掌握串行口的工作方式编程方法，掌握串行口的工作方式。

掌握在Keil C软件中查看双机通信接受的数据。

6. 单片机与计算机的双机通信

了解计算机一侧串行口的初始化编程，掌握常用的串口调试工具的使用，掌握单片机串口的初始化编程方法

7.D/A转换实验

掌握D／A转换器指标与分类以及单片机控制D/A转换器的程序设计方法。 

8. A/D转换实验

掌握D／A转换器指标与分类以及单片机控制D/A转换器的程序设计方法。
四、学时分配

	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章  单片机基础知识 
	3
	3
	
	
	
	
	
	

	第二章 MCS—51系列单片机硬件结构
	3
	6
	
	
	
	
	
	

	第三章 KeilC集成开发环境
	5
	3
	2
	
	
	
	
	

	第四章 单片机的指令系统
	6
	6
	
	
	
	
	
	

	第五章 单片机的C程序设计
	6
	6
	
	
	
	
	
	

	第六章 中断系统和定时系统
	18
	12
	6
	
	
	
	
	

	： 第七章 MCS—51系列单片机的串行通
	8
	6
	4
	
	
	
	
	

	第 第八章 单片机应用中的人机接口
	8
	6
	2
	
	
	
	
	

	第 第九章 A/D及D/A转换
	8
	6
	2
	
	
	
	
	

	
	70
	54
	16
	
	
	
	
	


五、考核说明

考核方法，闭卷考试；

成绩评定的方法，期末考试占在总评成绩中的80%，平时成绩的在总评成绩中的占20%

六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
金建设编著《单片机系统及应用》，北京邮电大学出版社， 2009年。

（二）主要参考书目
1．张毅坤编著《单片微型计算机原理及应用》， 西安电子科技大学出版社，2003年。

2．曹巧媛《单片机原理与应用—教学、实践、设计指导》，电子工业出版社，1999年。

3. 何立民编著《MCS-51单片机应用系统设计》，北京航空行天大学出版社， 2001年

“DSP原理及应用”课程教学大纲

教研室主任：崔新春            执笔人：王心水 

一、课程基本信息

开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：DSP原理及应用

课程编号：113206

英文名称：The Principle and Applications of Digital Signal Proceeding 

课程类型：专业方向限选课

总 学 时：70        理论学时：54   实验学时：16   课外学时：
学    分：3
开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：数字信号处理，微机原理与接口技术。

二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程是电子信息工程、通信工程专业、电子信息科学与技术专业的一门技术性任选课。本课程的任务是通过对本课程的理论学习，使学生掌握DSP芯片的基本理论、DSP外围路设计、DSP软件设计等知识。通过实验课学习，使学生能够将理论与实践相结合，培养独立思考及创新的能力。

（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

基本了解DSP的原理、用途和性能；

熟悉采用DSP进行开发研究的过程；
掌握以TMS320C54xx为代表的定点DSP器件的硬件结构、指令系统；
熟悉软件集成开发环境的使用，能使用汇编语言编写程序。
三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章  绪论

了解DSP芯片的特点、分类、应用及发展趋势；

了解DSP系统的构成、特点及设计过程；

了解目前常用的DSP产品。

第二章 TMS320C54x的硬件结构

2.1 C54X的内部结构原理

了解’C54x的基本结构；

了解’C54x的主要特性及外部引脚；

掌握’C54x的内部总线结构；

2.2 C54X的CPU

了解桶形移位寄存器的原理

掌握指数编码器的原理

掌握’C54x的中央处理器结构；

2.3 C54x的存储空间结构；

理解存储空间分成数据空间、程序空间和I/O空间

掌握’C54x的存储空间结构；

理解存储器访问时序图

2.4 ’C54x的片内外设电路；

了解’C54x的片内外设电路；

掌握片内外设的特殊功能寄存器

理解’C54x的系统控制；

了解’C54x的外部总线。

重点：TMS320C54x各组成部分的结构，难点是流水线冲突的分析。

第三章 TMS320C54x的指令系统

3.1 C54X的寻址方式简介 

理解TMS320C54x的各种寻址方式；

掌握循环寻址、倒位寻址、直接寻址和间接寻址方式

掌握单操作数和双操作数的间接寻址

3.2 C54x指令表示方法

了解TMS320C54x指令的表示方法；

掌握描述指令所用的符号和缩略语

掌握指令中涉及到的运算符

3.3 TMS320C54x的指令系统

理解指令的六大分类

了解每类指令中所涉及到具体指令

掌握特殊指令的用法

理解相似指令的不同

重点：TMS320C54x的指令系统，难点是指令系统的具体形式。

第四章 汇编语言程序的开发工具

4.1TMS320C54x软件开发过程 

了解TMS320C54x的软件开发过程；

理解c54x的常用开发工具

4.2 TMS320C54x汇编语言程序的编辑、汇编和连接过程；

了解非集成开发环境下汇编、链接的过程

掌握asm500,link500等汇编工具盒链接工具的使用

了解asm500,link500命令中常用的命令选项

4.3 COFF的一般概念

了解coff文件的分类

掌握coff文件中.text,.data,.bss,.usect,.sect定义段的使用

理解汇编器对初始化的段和未初始化的段的处理

掌握连接器对段的处理

4.4 源程序的汇编

掌握64条汇编伪指令中的常用伪指令

掌握条件汇编伪指令及使用

了解宏汇编伪指令

掌握宏的定义、宏调用和宏的展开

4.5 链接器的使用

掌握链接器的运行方法

了解链接器的命令选项

    掌握链接命令文件的编写和使用

第五章 TMS320C54x的汇编语言程序设计

5.1 概述

掌握汇编语言的格式

掌握编语言程序的常数、符号及表达式，了解堆栈的使用方法；

5.2控制程序

掌握分支转移指令、子程序调用指令及返还的功能机使用

掌握条件分支指令及条件操作数

掌握循环操作指令和循环操作程序的编写

5.3 算术运算程序

掌握加减法程序的编写

掌握乘法程序的编写

掌握利用条件减法指令和循环指令编写除法的程序

理解长字运算操作和并行操作

5.4 重复操作程序

掌握单指令重复操作指令RPT和RPTZ的使用

掌握块重复操作指令RPTB的使用

掌握编写三层嵌套循环程序的编写

5.5 小数运算程序

理解数的定标方法Q法

掌握小数的Q15表示方法

理解小数乘法冗余位的产生原理和去除方法

5.6 浮点运算程序

掌握浮点数的表示方法

掌握定点数转换成浮点数的方法

掌握浮点数转换成定点数的方法

第六章 应用程序设计

6.1 FIR滤波器的DSP实现

掌握FIR滤波器的基本结构

掌握FIR滤波器的matlab实现

掌握利用线性缓冲区和循环缓冲区设计FIR滤波器

6.2  IIR滤波器的DSP实现

掌握IIR二阶直接I和直接II型滤波器的基本结构

掌握IIR滤波器的matlab实现

掌握IIR二阶直接I和直接II型滤波器的DSP实现；

理解高阶IIR滤波器的DSP实现方法

6.3 FFT的DSP实现

掌握FFT的算法原理； 

理解蝶形运算和码位倒址寻址原理

掌握FFT的DSP实现方法

6.4 正弦波信号发生器

掌握利用泰勒级数产生正弦信号的算法原理

掌握利用循环方法实现产生正弦信号的DSP方法

第七章 TMS320C54x片内外设、接口及应用

7.1 ’C54x的主机接口

理解主机接口的工作方式

掌握HPI和主机的连接方法

理解控制寄存器HPIC的各个位的功能

7.2  C54x的定时器及应用

掌握C54x的定时器内部结构

掌握定时器的工作原理和初始化编程

掌握利用定时器产生占空比可调的方波发生器的方法

7.3  ’C54x的串行口

掌握’C54x的SP、BSP、McBSP和TMD等四种串行口

掌握四种串行口的内部结构和工作原理

掌握McBSP的结构及工作原理；

掌握对McBSP的初始化编程

第八章 DSP集成开发环境CCS

8.1 CCS的安装与设置

理解CCS的主要功能和组成

掌握CCS的安装步骤

掌握CCS的配置方法

8.2 CCS的基本操作

熟悉CCS的界面

掌握CCS的常用菜单和工具按钮

8.3 CCS的基本操作

掌握创建一个新文件的方法和编辑文件的方法

理解反汇编窗口的功能

了解C语言和反汇编窗口的混合调试

掌握寄存器窗口和存储器窗口的使用

8.4 CCS工程的创建和调试

掌握创建一个工程的步骤

掌握调试一个工程的调试工具按钮如单步跟踪，单步跳过，运行到光标所在的行，连线运行和动画运行灯。

（二）实践教学的内容及要求
实践教学是本课程重要的教学环节之一，通过实验验证巩固所学的理论知识，熟悉用CCS进行DSP系统的软件仿真及硬件仿真。实验总学时：18学时。实验内容包括：

1. 开发环境CCS的使用  
熟悉DSP的开发环境CCS的使用，掌握软件硬件调试过程。

2. 数字滤波器实验   

了解FIR、IIR的原理和特性，掌握FIR滤波器算法的DSP实现方法，掌握数字滤波器的设计过程。

3. 快速傅立叶变换（FFT）算法实验
了解DSP处理FFT算法的特殊寻址方式，掌握FFT算法的DSP实现方法。

4. 定时器实验   
了解片内外设的设置方法，掌握定时器的作用和控制方法。
5. 同步串行口实验
掌握DSP的McBSP外设的使用。

6. 数字I/O实验

掌握DSP扩展数字I/O的方法。
四、学时分配
（本项编写要求：按章节简要编写各教学环节的学时分配）

	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章 绪论
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	第二章 TMS320C54x的硬件结构
	8
	8
	
	
	
	
	
	

	第三章 TMS320C54x的指令系统
	8
	8
	
	
	
	
	
	

	第四章 汇编语言程序的开发工具
	6
	6
	
	
	
	
	
	

	第五章 TMS320C54x的汇编语言程序设计
	8
	8
	
	
	
	
	
	

	第六章 应用程序设计
	16
	10
	
	6
	
	
	
	

	第七章 TMS320C54x片内外设、接口及应用
	14
	8
	
	6
	
	
	
	

	第九章 DSP集成开发环境CCS
	7
	4
	
	2
	
	
	
	

	合   计
	70
	54
	
	16
	
	
	
	


五、考核说明

考试采取书面笔试（闭卷）的方式，考试试卷内容尽量作到覆盖面广、难度适中、试题量恰当。一般平时作业、试验等成绩占20%，期末考试成绩占80%。
六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
邹彦主编《DSP原理及应用》修订版，电子工业出版社，2010年。
    （二）主要参考书目
1．彭启琮编著《DSP技术的发展及应用》，高等教育出版社，2003年。
2．汪安民编著《 TMS320C54xx DSP实用技术》，清华大学出版社，2002年。
“数据结构”教学大纲

教研室主任：崔新春        执笔人：温长刚
一、课程基本信息

开课单位：多媒体与网络技术教研室

课程名称：数据结构

课程编号：112210

英文名称：Data Structure
课程类型：专业基础课

总 学 时： 86       理论学时：54   实验学时：32   课外学时：0

学    分： 3
开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：算法与程序设计

二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程是计算机及相关专业的一门专业基础课。它是学习、设计和实现如操作系统、编译系统、数据库系统等的重要基础，而且是一般程序设计、其他系统程序和大型应用程序设计的重要基础。通过本课程的学习，使学生掌握数据组织、存储和运算的基本原理和方法，培养学生进行数据结构的算法设计及分析问题的能力，使学生能够编写出正确、清晰、质量较高的程序，并且为学生后续课程打下良好的基础。
（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

1．理解和掌握数据结构的基本概念，如各种逻辑结构和存储结构；
2．熟练掌握常见的数据结构（如线性结构，线和列、多维数组和广义表，二叉树，图 等）的逻辑结构和存储结构的其上的基本运算；

3．熟练掌握一些常用算法如排列、查找；

4．了解一些基本的实际应用，培养、训练学生学会使用适当的数据结构，编写具有良好风格的应用程序初步的评价算法的能力。

三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章　绪论
1.了解数据结构的发展及所处的地位；

2.深刻理解数据结构的基本概念和术语；

3.掌握算法描述及算法的评价标准。
重点：数据结构的概念和术语。
难点：时间复杂度的分析。
第二章　线性表
1.理解线性表的概念、存储结构；
2.深刻理解线性表的顺序存储结构的特点、类型描述，熟练掌握插入、删除、查找操作的算法实现；
3.熟练掌握线性表的链式存储结构的特点、类型描述，插入、删除、查找操作的算法实现；
4.掌握循环链表、双向链表及其基本操作的算法。 

重点：线性表的顺序存储和链式存储结构。

难点：线性表的链式存储。

第三章　栈和队列
1.理解堆栈的概念、存储结构； 

2.熟练掌握顺序存储和链式存储两种结构下的进栈、出栈的算法；

3.理解队列的概念、存储结构； 

4.熟练掌握顺序存储和链式存储两种结构下的入队、出队的算法。

重点：堆栈及其操作，队列及其操作。 

难点：递归方法的应用，循环队列的使用。
第四章　串 

1.理解字符串的概念，掌握字符串的存储结构； 

2.了解字符串操作的应用。 

重点：字符串的存储结构。 

难点：字符串操作的实现。 

第五章  数组和广义表
1．掌握多维数组的逻辑特征及其存储方式；
2．了解特殊矩阵及稀疏矩阵的压缩存储方法；
3．了解广义表的特点
第六章　树和二叉树 

1.理解树及二叉树的基本概念；
2.深刻理解二叉树的定义、性质、存储结构，熟练掌握遍历和线索二叉树的方法； 

3.掌握哈夫曼树与哈夫曼编码； 

4.掌握树及森林与二叉树之间的转换。 

重点：
1.二叉树的遍历、线索及应用; 

2.哈夫曼树的构造。 

第七章　图 

1.理解图的概念及基本术语; 

2.掌握图的邻接矩阵和邻接表的存储结构;
3.熟练掌握图的深度优先遍历和广度优先遍历的方法;
4.了解图的遍历在实际中的应用;
5.了解最小生成树和最短路径。 

重点：图的存储结构。 

难点：图的遍历。
第九章　查找
1.掌握顺序查找、二分查找、分块查找的方法和过程;  
2.熟练掌握二叉排序树的定义，结点插入和删除的操作方法及二叉排序树的查找过程;

3.掌握平衡二叉树的定义; 

4.熟练掌握哈希表定义、哈希函数构造和冲突的处理方法。 

重点：顺序查找、二分查找、分块查找的方法。 

难点：二叉排序树结点的删除，哈希函数的构造。 

第十章　内部排序 

1.理解排序的概念; 

2.了解各种不同排序方法的适用场合; 

3.熟练掌握插入排序、快速排序、选择排序的算法，了解各算法的时间复杂度。 

重点：快速排序。 

难点：选择排序的算法思想。 

（二）实践教学的内容及要求
1.趣味程序设计实践

熟悉编程环境；复习C语言程序设计的基本内容。

2.线性表顺序存储结构的插入与删除 

掌握线性表顺序存储结构的特点：逻辑上相邻的数据元素其物理位置上也相邻。掌握线性表顺序存储结构的插入、删除操作特点移动操作。

3.单链表的基本操作——插入、删除

掌握线性链表的操作特点，即指针是逻辑关系的映像。 掌握动态产生单链表的方法。 熟练掌握单链表的插入、删除操作特点，即指针赋值的先后次序。

4.栈的顺序存储结构

掌握栈的顺序存储结构及其应用；学会分析算法并培养用算法解决实际问题的能力。掌握栈的逻辑结构定义；掌握栈基本操作的实现，并用于解决实际问题。熟练掌握入栈、出栈操作，掌握栈的先进后出的特点。

5.栈的链式存储结构

掌握栈的链式存储结构及其应用。

6.利用堆栈实现括号匹配
掌握利用握栈基本操作解括号匹配问题。
7.队列

掌握队列的顺序存储结构和链式结构，以便在实际背景下灵活运用。掌握队列的先进先出的特点。

8.串及其应用

熟悉串类型的实现方法。

9.字符串的模式匹配
掌握串的特点及顺序定长存储的方式。掌握模式匹配的基本思想及其算法。

10.稀疏矩阵转置和乘法操作的实现
掌握稀疏矩阵的压缩存储方法。掌握稀疏矩阵的转置和乘法算法的实现。
11.二叉树的创建与遍历
掌握二叉树的二叉链表存储结构；掌握利用二叉树的先序遍历方法创建一个二叉树；掌握二叉树的先序、中序、后序和按层次遍历的递归实现方法。掌握二叉树的中序和按层次遍历的非递归实现方法。
12.图结构实验

熟悉图结构；掌握图结构上的各种操作；学会运用图结构求解问题。

13.二分查找

掌握查找的特点。掌握二分查找的基本思想及其算法。

14.快速排序

掌握排序的特点。熟练掌握快速排序的方法。关键字序列有序与无序，对于不同的排序方法有不同的影响，通过该实验进一步加深理解。

15.各内部排序算法的实现与性能测试
掌握直接插入排序、快速排序、归并排序和堆排序算法的实现,并对这些算法进行性能测试。
四、学时分配
	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章 绪论
	7
	4
	
	3
	
	
	
	

	第二章 线性表
	16
	10
	
	6
	
	
	
	

	第三章 栈和队列
	18
	12
	
	6
	
	
	
	

	第四章 串
	10
	4
	
	6
	
	
	
	

	第五章 数组和广义表
	9
	6
	
	3
	
	
	
	

	第六章 树和二叉树
	16
	10
	
	6
	
	
	
	

	第七章 图
	16
	10
	
	6
	
	
	
	

	第九章 查找
	14
	8
	
	6
	
	
	
	

	第十章 内部排序
	11
	8
	
	3
	
	
	
	

	合   计
	117
	72
	
	45
	
	
	
	


五、考核说明

考核方式：闭卷考试

评分方法：平时成绩（占20%）+期终考试成绩（占80%）
六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
1. 严蔚敏、吴伟民编著《数据结构（C语言版）》，清华大学出版社，1997年。

2. 严蔚敏、吴伟民编著《数据结构题集（C语言版）》，清华大学出版社，1997年。

    （二）主要参考书目
姜文清著《数据结构与算法----C语言程序设计》，上海交通大学出版社，1988年。

2. Christopher J. Van Wyk著《数据结构与C语言程序设计》，希望电脑公司，1991。

“Ｃ语言程序设计”教学大纲

教研室主任： 崔新春       执笔人：温长刚
一、课程基本信息
开课单位：多媒体与网络技术教研室

课程名称：Ｃ语言程序设计

课程编号：112205

英文名称：The C Programming Language
课程类型：专业基础课

总 学 时： 86       理论学时：54   实验学时：32   课外学时：0

学    分： 3
开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：大学IT
二、课程任务目标

（一）课程任务

《C语言程序设计》是计算机应用专业的专业必修课程，主要任务是介绍C语言中的数据类型，运算，语句结构及其程序设计的基本方法。目的是使学生掌握一门高级程序设计语言，学会利用C语言解决一般应用问题，并为后续的专业课程奠定程序设计基础。《C语言程序设计》是一门实践性很强的课程,必须通过上机操作才能掌握所学的知识，所以要特别强调讲授与上机操作相结合，要保证学生有充分的上机条件。

（二）课程目标
《C语言程序设计》是电子信息科学与技术专业的必修课。学习《C语言程序设计》，应使学生达到以下要求： 
1、掌握 C 程序的基本结构和 C 语言基本的数据结构，熟悉 C 程序的编辑、编译、调试和运行过程； 
2、了解程序设计的一般方法、结构化程序设计思想，熟悉算法描述工具 N-S 流程图的使用及常用算法； 
3、能够熟练地阅读用 C 语言编写的程序； 
4、能运用结构化程序设计方法编写 C 程序； 
5、能调试、运行程序。 
三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

  本课程的重点：
（1）了解结构化程序设计的基本方法；
（2）理解整型、字符型、实型等基本数据类型的概念；
（3）理解C程序的基本结构，掌握输入输出函数scanf()和printf()的基本使用方法；
（4）理解数组的基本概念；
（5）掌握字符数组与字符串的关系以及字符串的简单处理；
（6）理解函数的定义，熟练掌握几种函数的调用方式；
（7）理解指针的概念和指针变量的定义；
（8）了解结构体类型、共用体类型和枚举类型的变量的定义；
（9）了解文件的概念及文件的打开、关闭和读写操作等。
本课程的难点：
（1）关系运算符和逻辑运算符的使用、关系表达式和逻辑表达式的求值；
（2）if语句和switch语句的使用；
（3）while，do...while和for这三种循环语句的结构和执行过程；
（4）一维数组和二维数组的使用；
（5）指针及文件的应用。

第一章  C语言概述
1．C语言的简史与特点；
2．简单的C程序介绍；
3．C程序的上机步骤；
基本数据类型、运算符与表达式
1．数据类型概述；
2．常量与变量；
（1）常量和符号常量
（2）变量
3．C的基本数据类型（整型、实型、字符型）；
（1）整形、实型常量的表示方法
（2）整形、实型变量
（3）整形、实型常量的类型
（4）字符型数据（字符常量、变量）
（5）字符数据在内存中的存储形式及其使用方法
（6）字符串常量
4．变量赋初值
5．各类数值型数据间的混合运算
6．算术运算符和算术表达式；
7．赋值运算符和赋值表达式；
8．逗号运算符和逗号表达式。
第三章　顺序程序设计
C语句概述
2. 程序三种基本结构
赋值语句
数据输入输出的概念及在C语言中的实现
符数据的输入输出 

格式输入与输出
顺序结构举例
第四章  选择结构程序设计
1. 运算和关系表达式
（1）关系运算及优先次序
（2）关系表达式
（3）逻辑运算符和逻辑表达式
（4）逻辑运算符及优先次序
（5）逻辑表达式
2.IF语句
（1）if语句三种形式
（2）if语句的嵌套
（3）条件运算符
（4）SWITCH语句
（5）程序举例
第五章  C程序的循环控制
1. 概述
2. while语句实现的循环控制
3. 用do...while语句实现的循环控制 

4. 用for语句实现的循环控制 

5. continue和break在循环控制中的作用    

6. 嵌套（多重）循环 

7. goto语句
8．程序举例 

第六章  数组
1.一维数组 

(1) 一维数组的定义
(2) 一维数组的初始化 

(3) 一维数组元素的使用
2.字符数组
(1) 字符数组的定义
(2) 字符数组的初始化
(3) 字符数组的使用
(4) 字符串处理函数
3.二维数组 

(1) 二维数组的定义
(2) 二维数组的初始化
(3) 二维数组的使用
4.数组举例
第七章  函数
1. 函数的概述及一般形式
2. 函数参数与函数的值
(1) 形参和实参
(2) 函数的返回值
3.函数的调用
(1) 函数调用的一般形式及调用方式
(2) 对被调用函数的声明和函数原型
(3) 函数调用中的数据传递
4.函数的嵌套调用和递归调用
(1) 函数的嵌套调用
(2) 函数的递归调用
5.变量的作用域和生存期
(1) 全局变量的作用域和生存期
(2) 局部变量的作用域和生存期
6.变量的存储类型
7.函数的作用范围
(1) 内部函数
(2) 外部函数
(3) 命令行参数
8.多个文件的连接和运行
第八章 预处理 

1.宏定义 

(1)不带参数的宏定义
(2) 带参数的宏定义
2. 文件包含
3.条件编译
  (1) #ifdef
  (2) #ifndef
  (3) #if 

第九章　指针
1.地址、指针与指针变量的概念
(1) 地址、指针与指针变量
(2) 指针变量的使用 

2.指针与数组
(1) 指向一维数组的指针
(2) 指向二维数组的指针
(3) 指向字符串的指针
3.指向特殊类型数据的指针变量
(1) 指针数组
(2) 指向指针的指针
4.指针与函数
(1) 指针变量作为函数参数传递
(2) 返回指针的函数
(3) 指向函数的指针
第十章 构造型数据结构
1. 结构体
(1) 结构体的定义
(2) 结构体变量的使用
(3) 结构体数组
(4) 指向结构体的指针
(5) 结构体变量作为参数在函数之间进行传递
2.指针与链表
(1) 链表的定义
(2) 链表的操作
3.共用体
(1) 共用体的定义
(2) 共用体变量的使用
4.枚举类型
(1) 枚举类型的定义
(2) 枚举类型变量的使用
5.typedef自定义类型 

第十一章 位运算 
1.位运算符 
  (1) 按位与
  (2) 按位或
  (3) 按位异或
  (4) 按位取反
  (5) 按位左移
  (6) 按位右移
  (7) 位运算复合赋值运算符
第十二章 文件 
1.文件概述
  (1) 文件的存储方式
  (2) 文件类型指针（FILE类型指针）概念
2.文件的打开和关闭 
  (1) 打开文件函数fopen

(2) 关闭文件函数fclose

3.文件的读写
(1) 字符的读取和写入
(2) 字符串的读取和写入
(3) 按格式读取和写入
4.随机文件的读写
(1) 随机文件的读取
(2) 随机文件的写入
5.文件定位函数
(1) rewind函数
(2) fseek函数
(3) ftell函数

（二）实践教学的内容及要求
实验教学的要求
通过实践让学生掌握C语言程序设计的技能，程序调试、程序排错、程序维护等方法。
实验安排
	序号
	实验项目名称
	内容提要
	实验要求
	学时要求

	1
	C程序运行环境
	运行几个简单的C程序，掌握C语言的上机环境
	掌握C语言的上机步骤：1 编辑源程序；2 编译；3 连接；4 执行程序。
	2

	2
	数据类型、运算符、和表达式
	结合表达式，编制简单的程序，输入数据，查看输出结果
	1.运行程序，分析结果。
2.编程序并上机运行。如
要将“China”译成密码，译码规律是：用原来字母后面的第4个字母代替原来的字母。编写程序实现这一功能。
	2

	3
	最简单的C程序设计
	掌握赋值语句，掌握各种类型数据的输入输出方法，能正确使用各种格式转换符。
	1.掌握各种格式转换符的正确使用方法：
2.输入一有针对性的程序，运行此程序并分析结果。
编程序，用getchar函数读入两个字符给c1、c2，然后分别用putchar函数和scanf 函数输出这两个字符。
3.上机运行程序，比较用printf和putchar函数输出字符的特点为。
	2


	4
	逻辑判断与判断选择控制方法：分支程序设计的方法
	了解C语言表达逻辑量的方法。学会正确使用逻辑运算符和逻辑表达式。熟练掌握if语句和switch语句。
	1.要求编程序，然后上机输入程序并调试运行。如有一函数：y=
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2.用scanf函数输入x的值，求y值。
给出一个百分制成绩，要求输出成绩等级A、B、C、D、E。90分以上为A，80—90分为B，70――79分为C，60――69分为D，60分以下为E。
3.求三个数的最大数。

	4

	5
	循环控制
	熟练掌握 WHILE语句、DO WHILE语句、FOR语句实现循环的方法，编写程序，加深对循环的理解。
	编程序并上机调试运行如：
1.输入一行字符，分别统计出其中英文字母、空格、数字和其它字符的个数。
2.打印出所有的“水仙花数”。
3.打印出如下图形
＊

     ＊＊＊
＊＊＊＊＊
＊＊＊＊＊＊＊

	8

	6
	数组
	对一维、二维及字符数组进行定义和初始化，利用数组编制程序，理解数组定义的必要性。
	编程序并上机调试运行。如：
1.对10个整数排序。
2.求3X3矩阵对角线元素之和。
3.打印杨辉三角形。
输入一行字符，统计其中有多个单词，单词之间用空格分隔开。
	8

	7
	函数
	学习函数的定义，区别函数的参数及函数的值、内部函数和外部函数，掌握函数调用的方法并进行嵌套和递归调用。
	编程序并上机调试运行。如：
1.写一个判素数的函数，在主函数输入一个整数，输出是否素数的信息。
2.写一函数，使输入的一个字符串按反序存放，在主函数中输入和输出字符串。
	8

	8
	指针
	清楚指针的概念，掌握几种指针的数据类型和指针运算。
	编程序并上机调试运行（都要求用指针处理）。如：
1.输入三个整数，按由小到大的顺序输出。
2.用一个函数实现两个字符的比较。函数原型为：
int strcmp(char *p1,char *p2);

两个字符串s1,s2由main()函数输入，strcmp函数的返回值也由main()函数输出。
	4

	9
	结构体、共用体
	学会结构体变量及结构体数组的定义，掌握指向结构体变量及结构体数组的指针，利用指针处理链表； 掌握共用体数据类型的特点。

	编程序并上机调试运行。如：
1.有10个学生，每个学生的数据包括学号、姓名、3门课的成绩，从键盘输入10个学生数据，要求打印出3门课总平均成绩，以及最高分的学生的数据（包括学号、姓名、3门课的成绩、平均分数）。
2.建立一个链表，每个结点包括：学号、姓名、性别、年龄。输入一个年龄，如果链表中的结点所包含的年龄等于此年龄，则将此结点删去
	4

	10
	文件
	学会文件类型的定义及文件的操作；分析程序中常见错误和程序调试。
	编程序并上机调试运行。如：
1.有5个学生，每个学生有3门课的成绩，从键盘输入以上数据（包括学生号、姓名、3门课成绩），计算出平均成绩，将原有数据和计算出的平均分数存放在磁盘文件stud中。
2.将上题stud文件中学生数据，按平均分进行排序处理，将已排序的学生数据存在一个新文件中。

	2


四、学时分配
	教学内容（章）
	讲课学时
	实验（训）学时
	习题时数

	第一章　C语言概述
	2
	2
	

	第二章　基本数据类型、运算符与表达式
	4
	2
	

	第三章　顺序程序设计
	3
	2
	1

	第四章　选择结构程序设计
	3
	4
	1

	第五章　C程序的循环控制
	5
	8
	1

	第六章  数组
	5
	8
	1

	第七章　函数
	7
	8
	1

	第八章　指针
	5
	4
	1

	第九章　结构体与共用体
	4
	4
	

	第十章　文件
	2
	2
	

	合计
	40
	44
	6


五、考核说明

考核方式：闭卷考试

评分方法：平时成绩（占20%）+期终考试成绩（占80%）
六、主要教材及教学参考书目

（一）推荐教材
	教材名称
	主编（著）姓名
	出版社名称
	出版日期

	《C语言程序设计》
	谭浩强主编
	清华大学出版社
	2002年出版

	C语言程序设计案例教程
	朱健、庞倩超主编
	北京交通大学出版社
	2007年5月出版


（二）推荐参考书
	参考书名称
	主编（著）姓名
	出版社名称
	出版日期

	《C语言实用程序设计100例》
	段兴主编
	人民邮电出版社
	2002年出版

	《C语言程序设计》
	迟成文编著
	电子工业出版社
	2002年出版

	《C语言学与练》
	李春葆编著
	清华大学出版社
	2002年出版


“数据库原理与应用”教学大纲

教研室主任：崔新春      执笔人：温长刚
一、课程基本信息
开课单位：多媒体与网络技术教研室

课程名称：数据库原理与应用
课程编号：112211

英文名称：Principle and Application of Database

课程类型：专业方向限选课

总 学 时： 86      理论学时：54  实验学时：32   课外学时：0

学    分： 3
开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：数据结构与算法、程序设计方法和语言、操作系统

二、课程任务目标

（一）课程任务

数据库技术产生于本世纪60年代未70年代初，数据库技术聚集了数据处理最精华的思想，是管理信息最先进的工具。

数据库系统是一门综合性的软件技术，它是离散数学、编译原理、数据结构、操作系统、程序设计等许多软件知识的综合应用，其理论性的实践性都很强，使得学生通过学习能使用计算机进行各种信息管理的管理。

（二）课程目标
学生通过学习该课程后主要应掌握以下内容：
（1） 掌握数据库技术的基本原理
（2） 了解多种类型数据库，特别是关系型数据库的原理及设计
（3） 熟练掌握数据库的工具语言SQL
（4） 掌握数据库规范化设计理论

（5） 了解数据库的安全保护技术
（6） 掌握小型数据库的创建工具和实现方法

学生通过学习该课程后能够运用数据库原理知识解决信息管理的实际问题。
学生通过学习该课程后能够独立应用一门数据库语言进行信息管理系统的设计、开发及维护。

三、教学内容和要求
（一）理论教学的内容及要求

1．绪论（6学时）

（1）教学基本要求

了解：数据库技术的产生和发展；数据模型的组成，识记数据模型的发展，一般了解面向对象模型；DBMS数据存取层的有关知识。

理解：数据库、数据库系统及数据库管理系统等基本概念；三种主要的数据库模型；数据库系统的组成； 

掌握：数据库系统的核心和基础——数据模型，特别是 E-R概念模型；掌握数据库系统三级模式和两层映像与数据独立性的关系，数据库系统的组成 。

灵活运用：会根据现实世界事物及其联系分析并设计E-R图模型。

（2）教学内容   

1.1 数据库系统概述

1.1.1 数据、数据库、数据库管理系统、数据库系统

1.1.2 数据管理技术的产生和发展

1.1.3 数据库系统的特点

1.2 数据模型

1.2.1 数据模型的组成要素

1.2.2 概念模型

1.2.3 最常用的数据模型

1.2.4 层次模型

1.2.5 网状模型

1.2.6 关系模型

1.3 数据库系统结构

1.3.1 数据库系统模式的概念

1.3.2 数据库系统的三级模式结构

1.3.3 数据库的两级映像功能与数据独立性

1.4 数据库系统的组成

1.5 数据库技术的研究领域

（3）重点和难点

重点：数据、数据库；概念模型、E-R图、关系数据模型；数据库的三级模式两级映像

难点：冗余度、一致性、共享性、独立性；概念模型、E-R图、关系数据模型、面向对象数据模型；数据库管理系统、数据库系统的系统结构
2. 关系数据库（4学时）

（1）教学基本要求

了解：关系数据语言的有关知识
理解：关系代数的各种运算
掌握：关系数据库的基本概念。

灵活运用：综合运用关系代数描述数据查询。

（2）教学内容

2.1 关系模型概述

2.2 关系数据结构及形式化定义

2.2.1 关系

2.2.2 关系模式

2.2.3 关系数据库

2.3 关系完整性

2.4 关系代数

2.4.1 传统的集合运算

2.4.2 专门的关系运算

（3）重点和难点

重点：关系数据库的基本概念、关系代数中的关系运算

难点：关系数据库的基本概念、关系代数中的关系运算

3．关系数据库标准语言SQL（8学时） 

（1）教学基本要求

了解：SQL语言的特点，索引和视图的功能。

掌握：数据定义、更新、查询及视图的基本操作。

灵活运用：数据查询语句SELECT。

（2）教学内容

3.1 SQL概述

3.1.1 SQL的特点

3.1.2 SQL语言的基本概念

3.2 数据定义

3.2.1 定义、删除与修改基本表

3.2.2 建立与删除索引

3.3 查询

3.3.1 单表查询

3.3.2 连接查询

3.3.3 嵌套查询

3.3.4 集合查询

3.3.5 SELECT语句一般格式 

3.4 数据更新

3.4.1 插入数据

3.4.2 修改数据

3.5 视图

3.5.1 定义视图

3.5.2 查询视图

3.5.3 更新视图

3.5.4 视图的作用

（3）重点和难点

重点：SQL数据查询、SQL数据更新、视图

难点：SQL数据查询、SQL数据更新
4.数据库的完整性（4学时）
（1）教学基本要求

了解：保证数据完整性的意义。

理解：数据三类完整性的概念。

掌握：数据三类完整性定义、check约束、简单触发器的创建。   
（2）教学内容

4.1实体完整性；

4.2参照完整性；

4.3用户定义的完整性；

4.4触发器；

（3）重点和难点

重点：数据三类完整性定义、check约束、触发器

难点：触发器

5.数据库的安全性（4学时）
（1）教学基本要求

了解：数据库安全性机制。

理解：数据库安全性控制，登录账号、用户、角色的概念及它们之间的区别与联系。

掌握：登录账号、用户、角色的创建，权限的授予、回收。   

（2）教学内容

5.1 安全控制

5.1.1安全控制模型

5.1.2 数据库权限的种类及用户的分类

5.2 SQL Server的安全控制

5.3 管理SQL Server登录账号

5.3.1 建立登录账号

5.3.2修改登录账号的属性

5.3.3删除登录账号

5.4 管理数据库用户

5.4.1 建立数据库用户

5.4.2删除数据库用户

5.5 管理权限

5.5.1 SQL Server权限种类

5.5.2 权限的管理

5.6 角色

5.6.1 固定的服务器角色

5.6.2 固定的数据库角色

5.6.3 用户自定义的角色

（3）重点和难点

重点：数据库安全性机制，登录账号、用户、角色的创建，权限的授予与回收

难点：登录账号、用户、角色的创建，权限的授予与回收

6．关系规范化理论（4学时）

（1）教学基本要求

了解：规范化的目的和过程

理解：关系模式的优化分解方法。

掌握：函数依赖的概念及规范化理论。   

灵活运用：可根据要求将关系模式优化分解为符合某种要求的范式，或分析、判断给定的关系模式所满足的范式级别，将其规范到3NF。

（2）教学内容

6.1关系模式设计中的问题；

6.2函数依赖；

6.3关系模式的分解及其问题；

6.4关系模式的规范化；

（3）重点和难点

重点：函数依赖，范式

难点： 关系模式的分解，关系规范化

7．数据库设计（8学时）

（1）教学基本要求

了解：数据库的设计方法和设计步骤，需求分析的实现方法。数据库运行与维护的概念，以及常用数据库设计工具。

理解：数据库逻辑结构设计、物理结构设计、数据库设计评价的有关知识及方法。

掌握：数据库概念结构设计的要求及方法。

灵活运用：根据需求分析设计E-R模型，并将E-R模型转换为关系模式。

（2）教学内容

7.1数据库设计概述；

7.2规划；

7.3需求分析；

7.4概念设计；

7.5数据库逻辑结构设计及优化；

7.6数据库的物理设计；

7.7数据库的实现；

7.8数据库的运行与维护；

7.9数据库设计工具介绍。

（3）重点和难点

重点：概念结构设计、逻辑结构设计

难点：概念结构设计、逻辑结构设计

8.数据库开发技术基础（7学时）

（1）教学基本要求

了解：数据库应用结构，SQL编程技术可以有效克服SQL实现复杂应用方面的不足，提高应用系统和RDBMS间的互操作性。常用的数据库访问接口。

理解：数据访问接口ADO的基本原理

掌握：ADO访问数据库。
（2）教学内容

8.1数据库应用结构

8.1.1 集中式应用结构

8.1.2 文件服务器结构

8.1.3 客户/服务器结构

8.1.4 互联网应用结构

8.2数据库访问接口

8.2.1 ODBC

8.2.2  OLE DB和ADO

8.3 存储过程

8.3.1常量和变量的定义

8.3.2控制结构

8.3.3存储过程

（3）重点和难点

重点：数据库应用结构，ADO访问数据库

难点：ADO访问数据库

9．数据库事务技术（4学时）

（1）教学基本要求

了解：事务的基本概念，数据恢复和数据并发控制的基本概念。

掌握：数据库故障的类型以及数据库恢复技术和策略，数据库并发控制的有关概念和基于封锁的并发控制技术。

（2）教学内容

9.1事务的基本概念

9.2 数据库恢复技术

9.2.1故障的种类

9.2.2 恢复策略

9.2.3 具有检查点的恢复技术

9.2.4 数据库镜像

9.3数据库并发控制技术

9.3.1 并发控制概述

9.3.2 封锁

9.3.3 活锁和死锁

9.3.4 并发调度的可串行性

9.3.5 两段锁协议

（3）重点和难点

重点：事务的概念和特点，数据库并发控制机制

难点：数据库并发控制机制

（二）实践教学的内容及要求
本课程实验教学主要包括数据库和表的创建、SQL语言、数据完整性、数据安全性、数据库设计、使用数据访问接口ADO访问数据库和简单的数据库系统开发。

实践能力要求是熟练使用SQL语言进行数据定义、数据操纵、数据查询和数据控制，掌握数据库设计的方法和步骤，熟悉常用工具的使用，具备简单数据库系统的设计、开发、运行和维护的能力。

1．实验一 (2课时)

（1）实验名称：数据库和表的创建与管理
（2）实验目的：了解一个常用的数据库管理系统的框架及基本应用，掌握数据库和表的创建，数据库的备份和恢复操作。

（3）实验内容：

利用Create DATABASE创建一个数据库，创建学生信息表、课程表、成绩表，数据库备份和恢复。

2．实验二 (2课时)

（1）实验名称：数据更新
（2）实验目的：掌握SQL数据操纵语句的使用。

（3）实验内容：利用INSERT、UPDATE、DELETE等SQL语句进行元组的增删改操作
3．实验三 (2课时)

（1）实验名称：数据查询

（2）实验目的：掌握SQL数据查询语句的使用。

（3）实验内容：用SELECT对数据表进行检索，运用聚集函数对数据表进行统计计算查询，对查询结果进行排序。
4．实验四 (2课时)

（1）实验名称：数据完整性控制
（2）实验目的：使用SQL对数据进行完整性控制。

（3）实验内容：使用SQL对数据进行完整性控制（三类完整性；check短语；触发器）。用实验验证当操作违反了完整性约束条件时，系统是如何处理的。

5．实验五 (2课时)

（1）实验名称：数据安全管理
（2）实验目的：了解数据库管理系统的安全机制，掌握用户权限授予与回收。

（3）实验内容：创建不同级别的用户，进行用户权限授予与回收。

6．实验六 (2课时)

（1）实验名称：需求分析撰写与数据流图绘制
（2）实验目的：了解并掌握数据库系统需求分析报告国家规范，掌握Visio等数据流图绘制工具的使用。

（3）实验内容：做出课程设计所选课题的需求分析。 

7．实验七 (2课时)

（1）实验名称：数据库E-R模型设计
（2）实验目的：了解E-R辅助设计工具的使用，掌握E-R模型向关系模型转换的一般原则。

（3）实验内容：利用PowerDesigner 等E-R辅助设计工具，做出课程设计所选课题的E-R模型和关系模型。

8．实验八 (2课时)

（1）实验名称：通过ADO访问数据库
（2）实验目的：通过数据访问接口ADO编程访问数据库

（3）实验内容： 使用ADO，实现对数据的更新和查询。

四、学时分配
	序号
	章节教学内容
	理论学时

	1
	绪论
	6

	2
	关系数据库
	4

	3
	关系数据库标准语言SQL
	8

	4
	数据库的完整性
	4

	5
	数据库的安全性
	4

	6
	关系规范化理论
	4

	7
	数据库设计
	8

	8
	数据库开发技术基础
	7

	9
	数据库事务技术
	4

	10
	数据库技术新发展
	2

	合计
	51学时


	序号 
	实验项目名称 
	学时 
	内容提要 
	实验 
类型 

	1
	数据库和表的创建与管理
	2
	创建数据库；利用企业管理器创建学生信息表、课程表、成绩表；创建关系；数据库备份和恢复操作
	设计性

	2
	SQL数据更新 
	2
	利用INSERT、UPDATE、DELETE等SQL语句进行元组的增删操作 
	验证性 

	3
	SQL数据查询 
	2
	用SELECT对数据表进行检索，运用聚集函数对数据表进行统计计算查询，对查询结果进行排序
	验证性 

	4
	数据完整性控制
	2
	三类完整性，check短语，触发器等完整性的定义和验证
	设计性

	5
	数据安全管理
	2
	创建用户，进行用户权限授权与收回
	设计性

	6
	需求分析与数据流图绘制 
	2
	掌握Visio等数据流图绘制工具,编写数据库系统需求分析报告 
	设计性 

	7
	数据库E-R模型设计 
	2
	PowerDesigner 等E-R辅助设计工具,编写数据库系统设计报告 
	设计性 

	8
	通过ADO访问数据库
	2
	使用数据访问接口ADO编程访问数据库，实现数据的更；新和查询 
	设计性

	9
	课程设计：数据库应用系统实例开发
	1+课外20
	综合Visio、E-R等辅助设计开发工具和SQL Server2000、Oracle数据库管理系统、以及VS.net开发工具，完成一个数据库应用软件系统的设计与开发
	综合性

	合计
	17学时


五、考核说明

考核方式：闭卷考试

评分方法：平时成绩（占20%）+期终考试成绩（占80%）

六、主要教材及教学参考书目

教材:

1.王珊,萨师煊.编著. 数据库系统概论（第四版）. 北京：高等教育出版社，2008

2.胡孔法等编著. 数据库原理及应用学习与实验指导教程. 北京：机械工业出版社，2009

教学参考书目:

1.Raghu Ramakrishnan, Johannes Gehrke.Database Management Systems（Third Edition）. 北京：清华大学出版社，2003

2.胡孔法 数据库原理及应用. 北京：机械工业出版社出版社，2010

 “数字图像处理”教学大纲
教研室主任：崔新春            执笔人：崔新春
一、课程基本信息

开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：数字图像处理

课程编号：113209

英文名称：Digital Image Processing 

课程类型：专业方向限选课

总 学 时：70        理论学时：54   实验学时：16   课外学时：
学    分：3

开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：数字信号处理、信号与系统、MATLAB应用

二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程是数字图像处理是电子信息科学与技术专业一门重要的专业限选课程。本课程的任务是通过本课程的学习，使学习者系统的了解数字图像的基本概念、数字图像形成的原理，掌握数字图像处理的理论基础和技术方法。

（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

1. 掌握数字图像处理的基本概念、原理和处理方法，掌握数字图像的时域、频域处理方法；

2. 掌握图像恢复和压缩的方法，理解图像各种变换（富里叶变换、余弦变换、哈尔变换、K-L变换）的基本内容、性质与应用；
3. 把学到的数字图像处理的各种方法灵活应用到实际中（模式识别、指纹识别、数据融合），为学生走向工作岗位奠定坚实的基础。
三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章  数字图像处理概论

1．了解数字图像处理的发展与应用；

2．了解数字图像处理的基本概念；

3.  了解数字图像处理中的基本图像类型；

4. 了解数字图像处理系统及图像的统计特征。

第二章 图像数字化获取

1. 了解数字图像数字化器的功能和组成；

2. 了解CCD数字摄像机；

3. 了解摄像机分辨率指标。

    第三章 数字图像处理的数学基础

1. 了解线性系统的概念；

2. 掌握调谐信号与复信号分析；

3. 掌握卷积与滤波的方法；

4. 掌握相关函数的概念；

5. 掌握数字图像的数学表示方法；

6. 理解二维线性系统；

7. 掌握数字图像的矩阵表示及其直方图；

8. 了解数字图像的显示。

重点：数字图像的矩阵表示方法及其直方图的含义。

第四章 数字图像处理中的基本运算

1. 掌握点运算的原理及应用；

2. 掌握代数运算的原理及应用；

3. 掌握集几何运算的原理及应用。

第五章 图像变换

1. 掌握函数的傅里叶变换及离散傅里叶变换；

2. 理解傅里叶变换的性质；

3. 掌握二维傅里叶变换；

4. 理解离散余弦变换；

5. 了解沃尔什——哈达玛变换；

6. 理解主成分变换。

重点：图像的傅里叶变换。

第六章 图像增强

1. 掌握基于空域灰度变换的图像增强方法；

2. 掌握空间域及频率域滤波增强技术；

3. 理解图像的比值处理；

4. 了解彩色增强。

重点：各种图像增强技术。

第七章 图像复原

1. 掌握图像的退化模型；

2. 掌握图像的线性代数复原；

3. 了解图像的中值滤波。

重点：图像的退化模型。

第八章 图像编码

1. 理解图像的信息量度量和信息冗余；

2. 掌握图像的编码技术；

3. 掌握图像的变换编码；

4. 了解图像的JPEG和MPEG标准。

重点：图像编码技术。

第九章 模式识别

1. 理解统计模式识别法；

2. 理解模糊分类及神经网络分类技术；

3. 掌握图像的特征提取；

4. 了解模式识别的几种应用。

第十章 指纹识别

1. 理解指纹识别的基本原理；

2. 了解自动指纹识别系统；

3. 了解几种生物识别技术的优劣。

第十一章 数据融合

1. 掌握基于HIS变换的融合技术；

2. 理解小波变换；

3. 了解决策层融合技术。

    （二）实践教学的内容及要求
实验：6次16学时，教师根据理论课进度和使用教材自拟上机实验大纲和方案。主要内容应包括：

1. 图像文件的读写及显示方法

了解图像文件的读写，了解不同类型图像的显示方法。

2. 图像的几何变换、频域处理；

了解图像的几种不同变换，掌握图像的频域处理技术

3. 图像平滑技术、图像增强的基本算法

掌握图像的平滑技术，掌握图像增强的基本算法。

4. 图像恢复和重建

了解图像的退化模型，掌握图像的约束与非约束还原。

5. 图像编码压缩

掌握几种图像的统计编码方法，了解几种数据压缩国际标准。

6.图像特征提取

掌握图像小波变换技术。

四、学时分配
	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章  数字图像处理概论
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	第二章 图像数字化获取
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	第三章 数字图像处理的数学基础
	6
	6
	
	
	
	
	
	

	第四章 数字图像处理中的基本运算
	14
	6
	2
	
	
	
	
	

	第五章 图像变换
	14
	6
	3
	
	
	
	
	

	第六章 图像增强
	24
	6
	3
	
	
	
	
	

	第七章 图像复原
	4
	6
	3
	
	
	
	
	

	第八章 图像编码
	4
	6
	3
	
	
	
	
	

	第九章 模式识别
	4
	6
	
	
	
	
	
	

	第十章 指纹识别
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第十一章 数据融合
	
	4
	2
	
	
	
	
	

	合   计
	70
	54
	16
	
	
	
	
	


五、考核说明

考试采取书面笔试（闭卷）的方式，考试试卷内容尽量作到覆盖面广、难度适中、试题量恰当。一般平时作业、试验等成绩占20%，期末考试成绩占80%。
六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材

1．数字图像处理 电子工业出版社 (美) 冈萨雷斯 (Gonzalez.R.C.) . (美) 伍兹 (Woods.R.E.) ，2011年6月
2．《数字图像处理》，北京理工大学出版社，霍宏涛，2002年。

    （二）主要参考书目
1．《数字图像处理学》，电子工业出版社，阮秋琦，2001年。

2．《MATLAB 6.x图像处理》，电子工业出版社，孙兆林，2009年。
“MATLAB语言及应用”教学大纲

教研室主任：崔新春           执笔人：王娟

一、课程基本信息
开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：MATLAB语言及应用

课程编号：113201

英文名称：MATLAB 

课程类型：专业方向限选课
总 学 时：52       理论学时：36   实验学时：16      课外学时：

学    分：2
开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：算法与程序设计

二、课程任务目标

（一）课程任务

MATLAB是为应用电子技术专业开设的一门专业课，旨在向本专业学生介绍一种解决专业问题的快速有效且具有强大功能的科学与工程计算软件。通过本课程的学习，希望学生获得一种从专业问题中抽象出数学模型进而运用MATLAB语言去求解的思维方法，训练综合运用语言和专业知识去解决问题的能力。
（二）课程目标

在学完本课程之后，学生能够：

1.了解与MATLAB的运行环境相关的各类窗口及其相应的功能特点；
2.了解MATLAB数值运算中涉及的语言概念，如变量、向量、数组、矩阵等；

3.在分清矩阵运算和数组运算的不同规则的前提下，掌握矩阵与数组的算术运算方法；

4.了解元胞数组和结构数组的概念；

5.了解数据分析的相关函数；
6.理解MATLAB数值运算与符号运算的不同；

7.学会建立符号对象并应用相应对象进行各种符号运算以求得解析结果；

8.掌握二维曲线绘制的步骤和方法；

9.掌握三维曲面绘制的步骤和方法；

10.掌握MATLAB程序设计的典型程序结构；

11.学会和函数调用和参数传递；

12.了解仿真的概念，学会初步的仿真建模。
三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章 MATLAB概论

1.了解MATLAB的发展；

2.掌握MATLAB的环境及参数设置；

3.掌握MATLAB的帮助系统以便更好学习MATLAB的功能。
重点：MATLAB的环境及参数设置。

难点：MATLAB环境设置。

第二章 矩阵运算基础
1.掌握矩阵的创建方法；

2.掌握矩阵的一些基本运算。

重点：矩阵的基本运算。

难点：矩阵的特殊操作。

第三章 数值计算基础

1.掌握多项式的创建方法；

2.掌握线性方程的求解；

3.掌握MATLAB对数据的分析方法；

4.掌握基本的插值；

5.初步熟悉MATLAB在数字信号中的应用。
重点：

1.多项式的创建方法；

2.线性方程的求解；

3.MATLAB对数据的分析方法。

难点：

1.线性方程的求解；

2.MATLAB在数字信号中的应用。
第四章 符号数学基础

1.掌握符号表达式的创建；

2.掌握符号表达式的化简、替换；

3.掌握符号微积分、代数方程求解；

4.掌握符号函数绘图。

重点：符号表达式的运算。

难点：符号函数绘图及控制表现。
第5章 基本图形处理功能

1.掌握二维图形的绘制、控制和表现；

2.掌握三维图形的绘制、控制和表现；

重点：二维曲线的绘制，三维图形绘制。

难点：MATLAB的特殊图形绘制，图形窗口的功能。

第六章 高级图形处理功能

1.了解图形对象及类型；

2.了解图形对象句柄；

3.掌握控制视图和旋转的基本函数；

4.掌握控制光照的函数；

5.掌握基本的体积可视化函数；

6.了解图形窗口的属性设置。

重点：

1.控制视图和旋转的基本函数；

2.控制光照的函数；

3.基本的体积可视化函数。

难点：对图形表现的综合控制。

第七章 图形用户界面设计

1.熟悉图形用户界面开发环境；

2.掌握基本的图形界面的设计。

重点：基本的图形界面的设计。

难点：图形用户界面的程序设计。

第八章 M文件程序设计基础

1.掌握M文件的编程；

2.了解数据类型、数据文件的分类；

3.掌握数据的导入、输入和输出等操作；

4.掌握控制程序流程的语句；

5.掌握程序的调试方法。

重点：

1.M文件的编程；

2.数据的导入、输入和输出等操作；

3.数据文件和函数文件，程序流程控制。

难点：

1.控制程序流程的语句；

2.程序的调试方法。

3.函数调用和参数传递。

第九章 Simulink基础

1.了解使用Simulink的三大步骤；

2.了解Simulink的基本模块；

3.掌握简单的仿真计算与分析。
重点： Simulink文件操作和模型窗口。

难点：模型创建，Simulink基本模块。

（二）实践教学的内容及要求
实验一：熟悉MATLAB软件。

1.学习安装，启动MATLAB软件

2.熟悉软件的界面和菜单

实验二：数值计算

1.掌握矩阵的创建方法；

2.掌握矩阵的一些基本运算。

实验三：符号运算

1.掌握多项式的创建方法；

2.掌握线性方程的求解；

3.掌握MATLAB对数据的分析方法；

实验四：基本绘图。

掌握二维图形的绘制、控制和表现；

实验五：高级绘图

1.了解图形对象及类型；

2.掌握三维图形的绘制、控制和表现；

实验六：程序设计

1.掌握M文件的编程；

2.了解数据类型、数据文件的分类；

3.掌握控制程序流程的语句；

4.掌握程序的调试方法。

实验七：图形用户界面设计

1.熟悉图形用户界面开发环境；

2.掌握基本的图形界面的设计。

实验八：仿真设计

1.了解Simulink的基本模块；

2.掌握简单的仿真计算与分析。
四、学时分配
	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章  MATLAB概论
	6
	4
	2
	
	
	
	
	

	第二章 矩阵运算基础
	3
	3
	
	
	
	
	
	

	第三章 数值计算基础
	5
	3
	2
	
	
	
	
	

	第四章 符号数学基础
	6
	4
	2
	
	
	
	
	

	第五章 基本图形处理功能
	8
	6
	2
	
	
	
	
	

	第六章 高级图形处理功能
	6
	4
	2
	
	
	
	
	

	第七章 图形用户界面设计
	4
	2
	2
	
	
	
	
	

	第八章 M文件程序设计基础
	8
	6
	2
	
	
	
	
	

	第九章 Simulink基础
	6
	4
	2
	
	
	
	
	

	合计
	52
	36
	16
	
	
	
	
	


五、考核说明

考核方法： 考查；

六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
李海涛，邓樱，编著《MATLAB程序设计教程》，高等教育出版社，2005年。
（二）主要参考书目
1. 朱衡君，肖燕彩，邱成著《MATLAB语言及实践教程》，北京交通大学出版社，2005年。
2. 张志涌著《精通MATLAB6.5版》，北京航空航天大学出版社，2003年。

 “光纤通信”教学大纲

教研室主任：崔新春            执笔人：肖玉文

一、课程基本信息

开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：光纤通信
课程编号：114201

英文名称：optical fiber communication
课程类型：专业任选课
总 学 时：42        理论学时：36   实验学时：16     课外学时：0

学    分：2
开设专业：电子信息科学与技术 
先修课程：：电磁场与微波技术、通信原理

二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程是本专业的一门专业选修课。它的教学目的和任务是:通过本课程的学习，学生将掌握光纤通信的基本原理和光纤数字通信系统的组成，了解光纤通信的未来与发展，为进一步学习有关信息、通信等方面的课程打下良好的理论基础。本课程对培养学生综合应用以前所掌握的通信系统基本知识、数字通信基本知识等有良好的促进作用。

（二）课程目标
本课程要求学生对光纤通信的基本原理和光纤数字通信系统的组成有比较全面的了解和认识.具体要求有：
1.了解光纤通信的基本概念和特点。 
2.了解光纤与光缆的结构和种类及其特性测量方法。
3.掌握常用的光纤通信器件及光纤通信设备（光端机、光中继器等到）；
4.掌握数字光纤通信系统的工作原理。
5.了解模拟光纤通信系统的工作原理。
6.对光纤通信的新技术及新发展有一定了解。
三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章  光纤通信概述

第一节  什么是光纤通信

1．了解光纤通信；

第二节  光纤通信的发展史

1．了解光纤通信的发展过程；

2．了解不同发展阶段的技术指标。

第三节 光纤通信的优点

1．了解光纤通信的优点；

第四节 光纤通信系统的组成

1．掌握光纤通信系统的3大组成部分；

第五节 光纤通信的发展趋势

1．了解光纤通信的发展趋势；

第二章 光的性质

第一节 光的电磁理论

1．掌握波动的基本方程；

2．掌握亥姆霍兹方程；

3．掌握电磁波的性质。

第二节 光的干涉

1．掌握光的相干性理论；

2．理解杨氏双缝试验和洛埃镜试验；

3．掌握薄模干涉理论；

4．掌握法布里干涉仪；

第三节 光的衍射

1．理解光的衍射现象，惠更斯原理；

2．掌握夫琅和费衍射试验；

3．掌握光栅衍射实验原理。

第四节 光的偏振

1．理解自然光、线偏振光和部分偏振光的含义；

2．了解偏振光的获得和检验的方法；

3．了解偏振光的干涉及偏振现象的应用。

第五节 光的吸收、色散和散射

1．掌握光的吸收的线性规律及与波长之间的关系；

2．掌握色散的概念，了解正常色散和反常色散；

3．掌握光的散射的概念，了解线性散射和非线性散射。

第六节 光的量子性

1．了解黑体辐射和普朗克能量子假说；

2．理解光电效应和爱因斯坦光量子假说；

第七节 激光

1．掌握光与物质的作用实质；

2．掌握激光的形成过程；

3．了解激光的模式。

第三章 光纤

第一节 光纤概述

1．了解光纤的结构，了解阶跃型光纤和渐变型光纤；

第二节 光纤的导光原理；

1．理解阶跃型光纤和渐变型光纤的导光原理。

第三节 相对折射指数差△和数值孔径NA

1．掌握相对折射指数差△和数值孔径NA两个参数；

第四节 阶跃型光纤的波动光学理论

1．掌握光纤传输广波的波动方程；

2．掌握方程的标量近似解法。

第五节 阶跃型光纤的标量模

1．掌握标量解、特征方程、标量模和归一化变量。

第六节 可导与截止

1．理解可导与截止的概念；

2．掌握截止时的特征，掌握阶跃光纤的功率分布。

第七节 渐变型光纤的理论分析

1．掌握最佳折射指数分布；

2．掌握渐变型光纤的标量近似解法。

第八节 光纤的损耗特性

1．掌握光纤的衰减系数；

2．理解光纤的损耗特性。

第九节 光纤的色散特性

1．理解色散的概念；

2．掌握如何描述色散的程度；

3．了解材料色散、波导色散、模式色散。

第十节 单模光纤

1．了解单模光纤的折射率分布；

2．掌握单模传输条件；

3．掌握单模光纤的特征参数。

第十一节 光纤的传输带宽

1．了解光纤的带宽特性。

第四章 光源和光电检测器

第一节 半导体的能带理论

1．了解半导体的能带分布；

2．了解半导体电子的统计分布。

第二节 PN结的能带结构

1.了解PN结的形成及能带分布；

2.了解增益区的形成。

第三节 同质结和异质结

1.了解同质结和异质结的能带分布、折射率和光强分布。

第四节 发光二极管的工作原理

1.掌握发光二极管的工作特性。

第五节 半导体激光器的工作原理

1.了解光纤通信对半导体激光器的主要要求；

2.掌握LD的工作原理，了解其结构；

3.掌握DFB、量子阱激光器的工作原理。

第六节 LD的工作特性

1.掌握LD的工作特性的几个方面。

第七节 光电检测器的工作原理和主要要求

1.掌握半导体的工作原理；

2.理解光纤通信对光电检测器的主要要求。

第八节 PIN和APD的工作原理

1.掌握PIN和APD的工作原理。

第九节 光电检测器的工作特性

1.掌握光电检测器的工作特性参数。

第五章 光缆和光纤通信器件

第一节 光纤的温度和机械特性

1.了解光纤的温度和机械特性。

第二节 光缆的结构和种类

1.了解光缆的基本结构和几种新型光缆。

第三节 无源光器件

1.理解几种无源光器件的工作原理和特性。

第四节 发光二极管器件简介

1.理解几种发光二极管器件的结构和特性。

第五节 半导体激光二极管器件

1.理解几种半导体激光二极管器件的结构和特性。

第六节 光电检测器件

1.了解光电检测器件的类型和工作过程；

2.了解PIN,APD,肖特基光电二极管的工作原理。

第七节 其他新型光电器件介绍

1.了解几种新型光电器件。

第六章 光端机

第一节光源与光纤的耦合

1.理解光源与光纤的两种耦合方式。

第二节光调制

1.掌握光源的直接和间接调制原理。

第三节光发射机

1.掌握光发射机的性能；

2.了解光发射机的组成。

第四节光接收机

1.了解光接收机的组成；

2.掌握光接收机的前端结构电路的各组成部分。

第五节光接收机的噪声分析

1.掌握数字光纤通信系统的信号变换特点；

2.了解几种光接收机的噪声源；

3.掌握噪声的评价方法。

第六节光接收机的误码率和接收灵敏度

1.理解光接收机的误码率的产生；

2.掌握光接收机的灵敏度的表示。

第七节光中继器

1.了解光中继器的原理、组成。

第七章 光纤通信系统

第一节数字光纤通信系统

1.了解数字光纤通信系统的组成；

2.掌握PCM编码；

3.掌握多路复用技术；

4.理解监控信号的传输。

第二节光纤通信的线路码型

1.了解码型转换的必要性，掌握转换遵循的规则；

2.了解5B6B的优缺点和编码方案。

第三节光纤通信系统的性能指标

1.掌握误码性能和抖动性能两个重要参数。

第四节光纤损耗和色散对系统的限制

2.了解光纤损耗和色散对系统的限制。

第五节光纤局域网

1.了解光纤局域网的概念；

2.掌握光纤局域网的组成。

第六节光同步传输网

1.了解SDH的基本特点；

2.了解SDH的传输速率、帧结构、复用结构；

3.了解SDH设备。

第七节光纤系统设计

1.了解光纤系统设计需考虑的基本问题；

2.掌握功率预算和色散预算。

 第八节光纤通信系统工程

1.了解光纤通信系统工程的各个阶段。

第八章波分复用技术

第一节多信道复用技术

1.了解各种复用技术。

第二节波分复用原理

1.了解WDM  DWDM  OFDM。

第三节光发送部分和光接收部分

1.理解如何进行光波长区的有效分配；

2.了解光转发器和可调滤波器。

第四节波分复用器

1.了解四类波分复用器。

第五节EDFA

1.了解EDFA的结构、特点、性能指标、主要应用形式。

第六节WDM设计中考虑的重要问题 

1.了解系统的设计方案。

第九章现代通信技术简介

第一节相干光纤通信系统

1.了解相干光通信原理及系统的组成。

第二节光纤的非线性效应和光弧子通信

1.理解光纤的非线性效应；

2.了解光弧子通信试验。

第三节光交换技术和全光通信网

1.了解光交换技术的三种基本形式；

2.了解全光通信网。

（二）实践教学的内容及要求
1．光纤通信线路码实验
了解光纤通信编译码方式，掌握 CMI 编 / 译码原理。
2．波分复用光纤通信系统实验
了解光纤接入网波分复用原理及实现方法。
3. 图像、声音光纤传输系统单 / 双光纤传输系统实验
用双光纤同时传输声音及图像信号，用波分复用器实现单光纤的声音及图像信号同时传输。
四、学时分配
	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章： 光纤通信概述
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	第二章：光的性质
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	第三章：光纤
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第四章：光源和光电检测器
	8
	6
	
	
	
	
	
	

	第五章：光缆和光纤通信器件
	6
	4
	3
	
	
	
	
	

	第六章：光端机
	6
	6
	
	
	
	
	
	

	第七章：光纤通信系统
	6
	4
	3
	
	
	
	
	

	第八章：波分复用技术
	6
	4
	2
	
	
	
	
	

	第九章：现代通信技术简介
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	合   计
	42
	34
	8
	
	
	
	
	


五、考核说明

期末考试以闭卷形式，考试内容以要求掌握的内容为主，以考查学生对问题的理解能力为出题的原则，尽量避免死记硬背式，考试成绩占总评成绩70%以上，作业不超过30%。

六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
袁国良著《光纤通信原理》，清华大学出版社，2004年。

（二）主要参考书目
1.刘增基，周洋溢等编著《光纤通信》，西安电子科技大学出版社，2003年；

    2.张明德，孙小菡编著《光纤通信原理与系统》(第3版)，东南大学出版社，2003年。
“移动通信”教学大纲
教研室主任：崔新春            执笔人：肖玉文
一、课程基本信息

开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：移动通信

课程编号：114202
英文名称：Mobile Communication

课程类型：专业任选课

总 学 时：52       理论学时：36      实验学时：16     课外学时：
学    分：2
开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：模拟电子线路、数字电路与逻辑设计、通信原理

二、课程任务目标

（一）课程任务

移动通信技术课程是通信工程、信息工程、电子工程专业的专业课程。该课程较详细地介绍了移动通信的原理和实际的应用系统。通过本课程的学习使学生掌握和了解移动通信的基本理论，以及移动通信的发展、蜂窝移动通信系统的基本概念、移动通信的信道、移动通信系统的调制和抗干扰技术、语音编码技术、移动通信中的多址接人、移动通信网以及GSM系统、CDMA系统和第三代移动通信技术。

（二）课程目标
通过教学，学生可以了解移动通信的概念，移动通信系统控制方式，掌握移动通信无线设备的原理及结构，各种类型网络的组成及原理，使学生能对移动通信领域中最新技术的面貌、关键技术、发展趋势有一个全面的了解，为日后在通信技能岗位上的工作奠定基础。

三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章 移动通信概述

1.了解移动通信的发展：移动通信的基本概念，全球移动通信发展概述，我国移动通信的发展概述；
2. 掌握移动通信的基本概念：移动通信的分类，CT2，卫星，寻呼，蜂窝移动通信系统。

重点： 通信系统的组成、分类及通信方式。

第二章 移动通信组网原理

1. 掌握蜂窝小区的概念和特点：大区制、小区制移动通信系统，频率复用；

2. 了解信道切换策略：信道切换的原理，实际系统切换的一些考虑；

3. 掌握干扰和信道容量：同频干扰和系统容量，相邻信道的干扰，蜂窝小区容量的改善；

4. 了解话务量与服务等级：话务量的基本概念。

重点：干扰和信道容量
第三章 移动通信信道

1. 了解自由空间的无线电传播；

2. 掌握多径和阴影衰落传播的基本特性：多径传播的基本特性，阴影衰落传播的基本特性；

3. 了解多径信道的冲激响应特性和信道模型；

4. 了解传输信道模型。

第四章　现代移动通信主要技术

1．了解调制技术的基本概念：调幅技术，调频技术，调相技术，数字调制技术；

2．掌握最小频移键控(MSK)：MSK调制原理，高斯滤波最小频移键控(GMSK)；MSK类调制的性能比较；

3．掌握四相相移键控(QPSK)调制：QPSK调制原理，QPSK调制解调器；

4．掌握扩频调制技术：伪随机(PN)序列，直接序列扩频(DS-SS)，跳频扩频(FH-SS)；

5．了解分集技术：分集技术的基本概念，分集信号的合并技术，分集系统的性能，隐分集技术，交织编码技术，跳频技术，直接扩频技术；

6．理解自适应均衡技术及其应用：自适应均衡技术的原理，自适应均衡技术的应用，分集与自适应均衡的结合；

7．理解信道编码：线性编码技术，卷积编码技术；

8．掌握语音波形编码：脉冲编码调制(PCM)；

9．掌握参量编码：参量编码的基本原理，线性预测编码(LPC)；

10.了解激励线性预测和矢量编码：激励源和混合编码，规则脉冲激励长期预测编码(RPE—LTP)，矢量量化(VQ)编码，码激励线性预测编码(CELP)，矢量和激励线性预测编码(VSELP)；

11.掌握频分多址接入(FDMA)；

12.掌握时分多址接入(TDMA)；

13.掌握码分多址接入(CDMA)；

14.了解空分多址接入(SDMA)；

15.掌握系统容量：FDMA和TDMA蜂窝系统的容量，CDMA蜂窝系统的容量，三种系统容量的比较；

16.了解GSM系统的业务及其特征；

17.掌握GSM系统的结构：总体结构，移动台(MS)，基站子系统(BSS)，网络子系统(NSS)，网络管理子系统(NMS)，GSM网络子系统间的接口；

18.掌握GSM的信道：物理信道与逻辑信道，物理信道与逻辑信道的配置，时隙和突发；

19.了解GSM的信令协议：GSM的无线信令接口协议，GSM的地面信令接口协议；

20.掌握接续和移动性管理：位置更新，呼叫建立过程，越区切换；

21.了解GPRS业务基本概念；

22.了解GPRS基本结构；

23.了解GPRS主要接口；

24.掌握频率和信道特性：前向信道，反向信道；

25.了解系统接口和信令协议：网络结构及系统接口，信令协议；

26.掌握CDMA的功率控制；

27.掌握CDMA的软切换技术及其漫游：CDMA切换分类，CDMA的软切换过程，CDMA的漫游；

28.了解第三代移动通信的业务及其特征；

29.掌握第三代移动通信主要技术标准；

30.了解移动通信的发展。

四、学时分配
	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章 移动通信概述
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	第二章 移动通信组网原理
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第三章 移动通信信道
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第四章　现代移动通信主要技术
	26
	26
	
	
	
	
	
	

	合   计
	36
	36
	
	
	
	
	
	


五、考核说明

考核方法：  考查；

六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
1.《移动通信》，西安电子科技大学出版社，郭梯云2001年。

2.《移动通信》西安电子科技大学出版社，章坚武，2012年

（二）主要参考书目

1.《移动通信技术》， 西安电子科技大学出版社，崔雁松，2005年。

2.《移动通信中的关键技术》，北京邮电大学出版社，吴伟陵，2000年。

3.《第三代移动通信技术》，人民邮电出版社，孙立新，尤肖虎，2000年。

“软件工程”教学大纲
教研室主任：崔新春            执笔人：崔新春
一、课程基本信息

开课单位：计算机教研室

课程名称：软件工程

课程编号：114204

英文名称：Software Engineering

课程类型：专业任选课

总 学 时：36       理论学时：36   实验学时：   课外学时：

学    分：2
开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：计算机文化基础、算法与程序设计

二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程是一门电子信息科学与技术学专业专业任选课，是一门综合性和实践性很强的课程。学生通过本课程的学习，可以掌握软件工程的基本概念、基本原理、实用的开发方法和技术；掌握传统方法──结构化分析与设计；掌握现代开发方法──面向对象设计；了解软件项目开发和维护的一般过程，培养学生软件开发工程化的观点，系统化的观点；掌握如何用工程化的方法开发软件项目，以及开发过程中应遵循的流程、准则、标准和规范；为更深入地学习和今后从事软件工程实践打下良好的基础。
（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

1. 掌握软件工程的基本概念、基本原理、实用的开发方法和技术
2. 掌握传统方法──结构化分析与设计；掌握现代开发方法──面向对象设计；

3. 掌握现代开发方法──面向对象设计；

4．了解软件项目开发和维护的一般过程
5．掌握如何用工程化的方法开发软件项目，以及开发过程中应遵循的流程、准则、标准和规范。

三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章  软件工程概述 
1．理解软件、软件工程的基本概念；
2．掌握软件生存周期各阶段的任务；
3．掌握各种软件开发模型的特点。
第二章 需求分析基础

1．理解需求分析的任务，需求获取手段，需求规格说明和评审；

2．了解问题抽象、问题分解与多视点分析，支持需求分析的快速原型技术。

第三章 面向数据流的分析方法 
1．掌握数据流图的基本成分，分层数据流图的画法，分层数据流图应遵循的规则，数据字典中数据流、文件、数据项的描述，加工的描述（结构化语言，判定表，判定树）

2．掌握对复杂数据建模的实体-关系图。

第四章 面向对象的需求分析

1.掌握面向对象基本概念（对象，类，类间关系，继承，消息，多态）；

2.了解面向对象的分析步骤和基于UML的软件开发过程；

3.掌握开发场景，用例图，活动图；

4.了解UML包图和软件顶层架构的设计；

5.掌握定义类间关系和构造类图。

第五章 软件设计基础

1．理解软件设计过程；

2．理解软件设计基本概念（抽象和逐步求精，模块化，信息隐蔽，模块独立，内聚和耦合）；

3．掌握过程设计技术和工具；

4．了解设计规格说明与评审。
第六章 面向数据流的设计方法

1.理解基本概念和设计过程；

2.掌握变换分析和事务分析；

3.理解启发式设计策略和设计优化原则；

4.能用面向数据流设计方法进行软件设计。

第七章 面向对象的设计方法

1．了解面向对象的软件设计过程；

2．掌握顺序图，协作图；

3．掌握提取边界类.实体类和控制类；

4．理解构造交互图和精华类图；

5．了解设计技术支撑方案；

6．了解设计用户界面；

7．理解精化设计模型。

第八章 程序设计语言和编码

1．掌握对源程序的质量要求和编程风格；

2．了解程序设计支持环境。
第九章  软件测试     

1. 掌握软件测试的基本概念；

2. 掌握单元测试、集成测试、确认测试、系统测试的测试内容和策略；

3. 掌握白盒测试的基本路径测试用例设计；

4. 掌握主要黑盒测试方法的原理和步骤。

第十章  软件维护 
1． 掌握软件维护基本概念；

2． 掌握影响可维护性的因素；

3． 理解软件维护的分类；

4． 了解维护过程，可维护性和维护活动；

5． 了解维护的副作用和逆向工程与重构工程。
第十一章  软件项目管理

了解软件过程管理的对象

了解软件项目管理；

了解软件质量管理

（二）实践教学的内容及要求
1．结构化分析和设计方法和工具

熟悉和学会使用一个结构化的软件分析和设计的软件工程工具。

2．软件测试的方法和过程
根据提出的被测程序，设计测试方法和步骤，并实际完成测试过程。

3．面向对象分析和设计方法和工具

掌握一个面向对象的软件分析和设计的软件工程工具Rose。

4．综合课程设计

针对一个小规模的设计问题，应用结构化或面向对象的方法，完成整个分析设计过程。

四、学时分配
	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章 软件工程概述
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	第二章 需求分析基础
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	第三章  面向数据流的分析方法
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第四章  面向对象的需求分析
	5
	5
	
	
	
	
	
	

	第五章  软件设计基础
	3
	3
	
	
	
	
	
	

	第六章  面向数据流的设计方法
	7
	4
	
	3
	
	
	
	

	第七章 面向对象的设计方法
	8
	4
	
	4
	
	
	
	

	第八章  程序设计语言和编码
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	第九章 软件测试
	7
	4
	
	3
	
	
	
	

	第十章 软件维护
	3
	3
	
	
	
	
	
	

	第十一章 软件项目管理
	9
	3
	
	6
	
	
	
	

	合   计
	52
	36
	
	16
	
	
	
	


五、考核说明

考核方法：考查

成绩评定：作业10%，实验20%，考试 70%

六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材　 　 
1．齐治昌等编著《软件工程》（第二版），高等教育出版社，2004年。
2．史济民等编著《软件工程——原理.方法与应用（第二版）》，高教出版社，2002年。

    （二）主要参考书目
1．叶俊民编著《软件工程》清华大学出版社，2006年。

2．郑人杰等编著《实用软件工程》（第二版），清华大学出版社，2001年。
“嵌入式Linux系统”教学大纲

教研室主任：崔新春          执笔人：王华
一、课程基本信息
开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：嵌入式Linux系统
课程编号：113207
英文名称：Embedded Linux Systems
课程类型：专业方向限选课

总 学 时：52        理论学时：36   实验学时：16      课外学时：

学    分：2
开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：无

二、课程任务目标

（一）课程任务
作为通信工程专业的专业限选课程，重点介绍嵌入式Linux应用开发的基本概念和核心理论。为学生讲授嵌入式Linux开发基础知识，嵌入式Linux C编程知识和嵌入式Linux应用开发知识等内容。比较全面地介绍了嵌入式系统的概论与其组成部分，并详细阐述了嵌入式系统的开发流程和开发方法。通过本课程的理论学习和实践学习之后，可以使学生全面掌握嵌入式系统原理的知识，掌握嵌入式系统软件与通用软件的差异，具备硬件和软件两个方面的设计与实现能力。

（二）课程目标
通过本课程的学习，使学生达到以下基本要求：

1.熟悉嵌入式系统的概念及其组成，了解嵌入式系统软、硬件结构和开发方法。

2.能够熟练运用Linux操作系统并在Linux系统下进行C语言程序设计；能够开发和调试简单的驱动程序和应用程序。

3.能够看懂并设计简单的接口电路，了解嵌入式系统各个组成部分的工作原理、逻辑实现、设计方法及其相互集成组成完成系统的技术。

（六）先修课程：《电子电路》、《C语言程序设计》、《微机原理与接口技术》。

（七）学时、学分数：48学时3学分，其中理论学时32，实验学时16。

（八）教学方式及设施要求：课堂教授与实验相结合；教学设施硬件要求计算机和嵌入式实验箱，软件要求RedHat 9.0。

（九）考核方式与要求：本课程为考查课，采用考试与平时作业及实践表现相结合的评价方式，每学期根据学生情况酌情考核，其中考试成绩最少占50%，作业等其他成绩最多占50%。

三、教学内容及要求

（一）理论教学的内容及要求
第一章
嵌入式系统基础

教学目的：介绍嵌入式系统的定义、特点和基本结构，并介绍嵌入式系统的典型应用领域以及其发展的概括和趋势。

基本要求：对嵌入式系统有整体认识，并了解嵌入式系统的应用和发展趋势。大体了解各种嵌入式系统的设计原则、开发流程和调试方法。

重点与难点：嵌入式系统的特点

教学时数：2学时

教学内容：

1.1
嵌入式系统概述

1.2
ARM处理器硬件开发平台

1.3
嵌入式软件开发流程

考核要求：嵌入式系统定义，嵌入式与通用PC系统的区别。

思考题（作业）：嵌入式系统基本概念、嵌入式微处理器、嵌入式操作系统、嵌入式技术发展现状及趋势。
第2章
嵌入式程序设计基础

教学目的：介绍Vim、Gcc、Gdb、Makefile等工具软件的使用，可以利用其进行基本的嵌入式软件设计。掌握在Linux下用C语言进行程序设计的基本方法，有关嵌入式LINUX C程序可移植性问题，能够编写简单的Linux C程序。

基本要求：对典型的嵌入式软件开发有一个比较直观的认识，并熟悉嵌入式系统软件开发的相关工具。熟悉C语言中的内存分配管理问题。

重点与难点：Vim、Gcc、Gdb、Makefile工具软件的使用。

教学时数：6学时

教学内容：

2.1编辑器Vim编辑器Gcc调试器Gdb 

2.2 make工程管理器

2.3 autotools
2.4 C语言中的内存分配，程序可移植性考虑

2.5 C和汇编的接口

考核要求： 变量的内存管理分配，vim等工具软件的基本用法。

思考题（作业）：编写简单C程序并在linux系统中用相应工具调试并运行。

第3章
嵌入式Linux开发环境的搭建

教学目的：了解交叉开发的概念，掌握实验设备硬件连接与软件设置。

基本要求：了解Bootloader的作用，了解内核的编译方法，根文件系统的构建方法，掌握主机交叉开发环境配置方法。了解交叉开发的基本概念；熟悉嵌入式实验箱的结构；PC机与实验箱的连接；相关软件的配置与使用。

重点与难点：交叉开发、minicom使用。

教学时数：4学时

教学内容：

3.1构建嵌入式Linux开发环境

3.2 Bootloader

3.3 Linux内核与移植

3.4嵌入式文件系统构建

考核要求： 掌握交叉开发环境的具体实现步骤。

思考题（作业）：如何在宿主机上搭建交叉开发环境。

第4章
嵌入式Linux C文件I/O编程

教学目的：了解嵌入式I/O编程的实现方法，了解串行口的基本原理，掌握Linux下串口程序设计基本方法。。

基本要求：掌握系统调用及用户编程接口的概念和作用，熟悉Linux文件I/O系统的相关概念。熟悉基本的文件操作函数，熟悉嵌入式Linux串口操作方法。了解串口基本结构和通信原理；能够编写简单的串口通信程序。
重点与难点：串口编程结构、串口相关系统调用。
教学时数：10学时

教学内容：

4.1 Linux系统调用及用户编程接口

4.2 Linux文件I/O系统概述

4.3底层文件I/O操作

4.4嵌入式Linux串口应用编程

考核要求：linux文件I/O的基本概念，串口通信的实现。

思考题（作业）：编写简单的串口通信程序。

第5章
嵌入式Linux 多任务编程

教学目的：熟悉Linux下多任务操作编程方法。

基本要求：掌握进程，任务，线程等概念及其特点，掌握进程间的通信机制，了解管道通信的控制方法。

重点与难点：Linux下进程间的常用通信机制。

教学时数：8学时

教学内容：

5.1 Linux下多任务概述

5.2进程控制编程

5.3进程间通信

5.4多线程编程

考核要求：进程、任务和线程的概念，管道通信机制。

思考题（作业）：编写一个简单的进程间通信程序。

第6章
嵌入式Linux 网络编程

教学目的：熟悉并掌握网络编程基础知识，熟悉boa服务器在嵌入式设备上的移植过程。
基本要求：掌握TCP/IP四层模型的特点，掌握Linux下常用的网络通信方法—Soket。了解boa服务器；掌握boa服务器的移植；能够编写简单的测试程序。
重点与难点：boa服务器移植，SOCKET通信机制。

教学时数：10学时

教学内容：

6.1 TCP/IP概述

6.2网络编程基本知识

6.3网络高级编程

6.4 Web服务器，boa服务器在ARM系统上的移植

考核要求：TCP与UDP的区别，网络通信机制。

思考题（作业）：编写一个基于SOKET的网络通信程序。

第7章
嵌入式Linux 设备驱动编程

教学目的：熟悉嵌入式Linux常用字符设备驱动的开发。

基本要求：掌握设备驱动的基本概念，驱动程序的作用，常用的字符设备驱动编程方法。

重点与难点：驱动设备分类，字符驱动设备编程开发方法。

教学时数：6学时

教学内容：

7.1设备驱动编程基础

7.2字符设备驱动编程

7.3 GPIO驱动程序实例

7.4按键驱动程序实例

第8章
Qt图形编程

教学目的：了解QT/EMBEDDED进行GUI设计的基本方法。

基本要求：了解GUI的一般架构，嵌入式GUI的底层支撑和高级函数库，了解Qt/Embedded开发环境的创建和使用。

重点与难点：Qt/Embedded，MiniGUI。

教学时数：2学时

教学内容：

8.1嵌入式GUI简介

8.2 Qt/Embedded开发入门

考核要求：GUI的一般架构。

思考题（作业）：编写一个简单的GUI程序。

（二）实践教学的内容及要求
四、学时分配

	章节次数
	章    节    名    称
	学时数

	
	
	总学时
	理论
	实验
	其他

	1
	嵌入式系统基础
	2
	2
	0
	0

	2
	嵌入式程序设计基础
	6
	4
	2
	0

	3
	嵌入式Linux开发环境的搭建
	4
	2
	2
	0

	4
	嵌入式Linux文件I/O编程
	10
	6
	4
	0

	5
	嵌入式Linux多任务编程
	8
	6
	2
	0

	6
	嵌入式Linux网络编程
	10
	6
	4
	0

	7
	嵌入式Linux设备驱动编程
	6
	4
	2
	0

	8
	Qt图形编程
	2
	2
	0
	0

	
	合计
	48
	32
	16
	0


五、考核说明

考核方法：考查；

六、主要教材及教学参考书目
（一）主要教材
《嵌入式LINUX应用开发教程》人民邮电出版社，赵苍明 穆煜，2009年

（二）主要参考书目
1.《嵌入式Linux系统设计》北京航空航天大学出版社，郑灵翔，2008年
2.《嵌入式Linux应用开发完全手册》，韦东山，人民邮电出版社，2008年

3. ARM嵌入式系统基础教程，周立功，北京航空航天大学出版社，2008年

“传感器原理及应用”课程教学大纲

教研室主任：崔新春            执笔人：王娟

一、课程基本信息

开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：传感器原理及应用

课程编号：113208

英文名称：Principles and Applications of Sensor

课程类型：专业方向限选课

总 学 时：52       理论学时：36   实验学时：16   课外学时：

学    分：2学分
开设专业：电子信息科学与技术
先修课程：模拟电子线路，字电路与逻辑设计，高等数学

二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程主要介绍传统传感器的传感机理、结构、测量电路和应用方法，并对当代新型传感器的发展状况与应用作以简要介绍。本课程的任务是使电子科学与技术专业学生在传感技术方面具有较广的知识，了解工程检测中常用传感器的结构、工作原理、特性、应用及当代传感器的发展方向。使学生掌握传感器静态、动态的数学模型的推导以及系统的分析方法，并结合实际应用例，培养和锻炼学生去组建非电测量和控制系统的实际能力。

（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

1. 掌握有关测量的基本知识；

2.了解各种常用传感器的结构、原理、特性及并学会其应用；

3.了解工程检测中常用的测量电路及工作原理；

4.根据传感器的静、动态特性学会使用其标定方法。

三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章 传感器基本知识
1.了解测量的定义、概念；了解精密度、准确度、精确度的定义及其关系；

2.掌握分辨率的定义和仪表精度等级的概念；

3.掌握传感器及其静态特性和动态特性的定义及其含义。

4.掌握传感器静态标定；

5.掌握动态标定的基本方法。

第二章 应变式电阻传感器

1.掌握电位器式传感器的定义、类别、工作原理和用途，一般了解线性电位器的空载和负载特性；

2.一般了解应变片的结构和分类，掌握电阻应变片的工作原理；

3.掌握电阻应变片产生温度误差的主要原因及线路补偿方法；

4.掌握应变测量桥路的种类，电桥的工作特性。

第三章 电容式传感器
1.掌握变间隙式、变面积式及变介电常数式三种电容传感器的工作原理，灵敏度与非线性误差的矛盾关系及解决办法；

2.一般了解电容式传感器的优缺点，了解分布电容对其应用的影响；
3.掌握电容式传感器配用的测量电路的工作原理。

第四章 电感式传感器 
1.掌握单线圈电感传感器和差动式电感传感器的结构、工作原理、可测量及测量范围与灵敏度和线性度之间的关系；

2.了解电感式传感器测量电路的工作原理；

3.掌握差动变压器式传感器结构种类，了解其工作原理、输出特性，掌握其灵敏度与初始平衡位置的气隙大小的关系；

4.一般了解差动变压器配用的差动相敏检波电路的工作原理和基本特性，差动整流电路的工作原理；

5.了解电涡流式传感器的类别，掌握电涡流式传感器的基本结构、工作原理及其工作特性； 
6.了解电涡流式传感器配用测量电路工作原理。
第五章 压电式传感器

1.掌握压电效应原理；

2.理解压电现象的微观机理；

3.掌握压电元件的等效电路和后续放大电路的选用及不同放大器的应用特点；

4.了解压电传感器的应用。

第六章 热电式传感器
1.掌握热电偶的结构

2.掌握热电势产生的条件、测温原理、基本定律及使用；  

3.掌握热电阻、热敏电阻的工作原理及工作特性。

第七章 半导体磁敏传感器
1.掌握霍尔效应原理；

2.了解磁敏元件的工作原理；

3.掌握霍尔传感器及磁敏元件的几个应用。

第八章 光电式传感器
1.掌握光波长与光子能量的关系、外光电效应及其两个基本概念；  

2.掌握光电管的结构、测量光强度的工作原理，了解光电管的光谱特性，掌握光电管光谱特性的用途、光电特性和暗电流的定义，一般了解光电倍增管的特性；

3.掌握内光电效应、光导效应原理，了解光敏电阻的结构；掌握光敏电阻的工作原理；灵敏度与暗亮电阻的关系和光电特性的特点；

4.掌握光敏二极管的结构、工作原理及光电特性；

5.掌握光敏三极管的结构、工作原理及其特点(与光敏二极管的关系)；

6.掌握硒、硅光电池的结构、工作原理、光电特性；

7.掌握色彩传感器、CCD图像传感器（一维）的工作原理与应用；

8.掌握光栅、计量光珊和莫尔条纹的定义、莫尔条纹产生的条件和两个特点，掌握计量光栅传感器的组成和工作原理；

9.掌握光纤传感器的工作原理及应用。

四、学时分配
	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章 传感器基本知识
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第二章 应变式电阻传感器
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第三章 电容式传感器
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第四章 电感式传感器 
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第五章 压电式传感器
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第六章 热电式传感器
	6
	6
	
	
	
	
	
	

	第七章 半导体磁敏传感器
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第八章 光电式传感器
	6
	6
	
	
	
	
	
	

	合   计
	36
	36
	
	
	
	
	
	


五、考核说明

考核方式：考查。

六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
刘爱华，满宝元编著《传感器原理与应用技术（第二版）》， 人民邮电出版社，2011年。
（二）主要参考书目

1.唐贤远等编著《传感器原理及应用》，西安电子科技大学出版社，2000年。
2.郁有文等编著《传感器原理及工程应用》，西安西安科技大学出版社，2000年。
3.王黄贤武，郑筱霞编著《传感器原理与应用（第二版）》，  电子科技大学出版社，2001年。
“Java程序设计”课程教学大纲

教研室主任： 崔新春        执笔人：温长刚
一、课程基本信息

开课单位：信息技术与传播学院
课程名称：Java程序设计
课程编号：114203
英文名称：Java Program Design
课程类型：专业任选课
总 学 时：68        理论学时：36     实验学时：32   

学    分：2
开设专业：电子信息科学与技术，教育技术学
先修课程：C语言程序设计，数据结构
二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程是教育技术学和电子信息科学与技术专业的一门限定选修课程，是面向对象程序设计的基础课程。本课程采用引导式、启发式、实例讲解和实作演练等教学方法来组织教学，在注重Java语言基本概念和基本语法知识介绍的同时，注重培养学生面向对象的程序设计能力和思维方式，加强学生创新能力的培养，为进一步使用Java进行技术开发奠定坚实基础。 

（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

1.掌握Java语言的基本语法和编程方法

2.掌握面向对象程序设计的基本思想、基本概念和基本方法

3.运用所学的知识和技能对一般问题进行分析和程序设计
三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

（本项编写要求：以基本内容为主线，对各知识点分按“了解”、“理解”、“掌握”三个层次提出要求，并说明教学重点及难点）
第一章  概述

第一节  软件开发方法

1．了解软件编程体系，理解B/S、C/S体系结构的区别；

2．了解软件生命周期；

3．掌握软件开发的方法与特点。

重点：软件开发方法

难点：软件体系结构

第二节 什么是java语言

1.了解java语言的发展

2.理解java语言的运行原理

3.理解java语言的特点

重点：java语言的运行原理

第三节 java程序的编写运行

1.掌握java开发环境的安装配置过程

2.掌握java程序的编写方法

3.掌握java程序的编译运行方法

4.了解java集成开发环境

重点：

1. java开发环境的安装配置过程

2. java程序的编写方法

3. java程序的编译运行方法

难点：java开发环境的安装配置过程

第四节 常见错误

1.掌握java程序编译时常见错误与处理方法

2.掌握java程序运行时常见错误与处理方法

第二章 标识符和数据类型

第一节 java的基本语法单位

1.了解java的注释符号

2.了解java的关键字

3.掌握标识符的使用

4.了解java编程规范

第二节 java的基本数据类型

1.掌握java的基本数据类型

2.掌握类型转换的方法

3.掌握变量的定义、赋值

重点：java的基本数据类型

第三节 面向对象的基本概念

1.掌握对象的概念

2.掌握类的概念、构成要素

3.掌握类的基本特征

4.理解面向对象编程的特点

重点：对象的概念、类的概念、类的基本特征

难点：类的基本特征

第四节 类与对象

1.掌握类的定义方法

2.掌握对象的定义方法

3.理解引用变量的赋值

4.理解对象的声明周期

重点、难点：类的定义、对象的定义

第三章 表达式和流程控制语句

第一节 表达式

1.掌握常量的声明

2.掌握变量的声明、作用域

3.理解java的运算符

4.了解java常用的数学函数

重点难点：变量的声明与作用域

第二节 流程控制

1.了解表达式语句

2.了解块的用法

3.掌握分支语句if、switch的用法

4.掌握循环语句for、while、do的用法

5.掌握break、continue的用法

重点：

1.分支语句if、switch

2.循环语句for、while、do

3. break、continue

难点：break、continue

第四章 数组、向量和字符串

第一节 数组

1.掌握java数组的声明

2.掌握java数组的创建

3.掌握数组元素的引用方法

4.理解多维数组的创建与初始化

重点：数组的声明与创建

难点：引用类型数组的创建

第二节 Vector类

1.了解Vector的用途

2.掌握Vector对象的创建方法

3.掌握Vector对象的基本操作

4.了解Vector类中的方法

重点：Vector对象的创建、读写

难点：Vector对象的读写

第三节 字符串

1.理解java提供的字符串类及区别

2.掌握String字符串的创建及常用方法

3.理解StringBuffer字符串的创建及常用方法

重点难点：String类和StringBuffer类的常用方法

第五章 进一步讨论对象和类

第一节 抽象数据类型

1.掌握类的方法的定义

2.理解方法的参数传递

3.理解方法的重载

重点难点：方法的参数传递

第二节 对象的构造和初始化

1.了解显式成员初始化

2.理解构造方法的概念

3.掌握构造方法的定义方法

4.掌握构造方法的重载

5.理解finalize方法的用法

重点：

1.构造方法的定义

2.构造方法的重载

难点：finalize方法

第三节 this关键字

掌握this的使用情况

第四节 类的继承

1.理解继承的概念

2.掌握子类定义的方法

3.理解instanceof操作符的用法

4.理解对象的类型转换

重点：子类的定义

难点：对象的类型转换

第五节 方法重写

1.掌握方法重写的概念

2.掌握方法重写的使用

3.理解super的用法

4.理解方法重写的规则

重点：方法重写的使用

难点：super关键字

第六节 java包

1.了解包的用途

2.掌握package语句的用法

3.掌握import语句的用法

重点：package语句、import语句

难点：带有package语句的程序的编译运行

第七节 类成员

1.理解类成员的概念及特点

2.掌握类变量的使用

3.掌握类方法的使用

4.了解静态代码块的用法

5.掌握main方法

重点：类变量、类方法的使用

难点：静态代码块、main（）

第八节 关键字final

1.理解final的用法

2.掌握终极类的用法

3.掌握终极方法的用法

4.掌握终极变量的使用

重点难点：终极类、终极方法、终极变量

第九节 抽象类

1.掌握抽象类的概念

2.掌握抽象类的定义方法

重点难点：抽象类的定义

第十节 接口

1.掌握接口的概念

2.掌握接口的定义方法

3.掌握接口的用法

重点难点：接口的定义与使用

第十一节 内部类

1.理解内部类的概念

2.理解内部类的定义

3.理解内部类的使用

重点难点：内部类的定义与使用

第六章 java语言中的异常

1.了解java程序运行错误的类型

2.掌握try-catch语句的使用

3.掌握throws关键字的使用

4.理解finally语句的用法

重点：try-catch-finally

难点：throws关键字

第七章 java的图形用户界面

第一节 AWT与Swing

1.了解AWT组件的特点

2.了解Swing组件的特点

3.了解AWT与Swing的区别

第二节 容器

1.掌握Swing的4种顶层容器

2.掌握JFrame的用法

3.理解内容窗格的使用

4.掌握JPanel的使用

重点：

1. JFrame 

2.内容窗格

3. JPanel

难点：内容窗格

第三节 布局

1.了解布局管理器类型

2.掌握BorderLayout布局管理器的使用

3.掌握FlowLayout布局管理器的使用

4.掌握GridLayout布局管理器的使用

5.理解CardLayout布局管理器的使用

重点：BorderLayout布局管理器、FlowLayout布局管理器

难点：CardLayout布局管理器

第四节 事件处理

1.理解事件处理模型

2.掌握事件处理的过程

3.理解常用事件类型及 接口

4.掌握事件适配器的使用

5.掌握事件监听器的实现形式

第八章 Swing组件

第一节 按钮

1.掌握普通按钮的创建与使用

2.掌握切换按钮、复选按钮及单选按钮的使用

3.了解Border类的用法

重点：

1.普通按钮的使用

2.复选按钮、单选按钮的使用

难点：Border类的用法

第二节 标签

1.掌握标签的创建

2.掌握标签的基本用法

第三节 组合框

1.掌握组合框的创建方法

2.掌握组合框的使用

第四节 列表

1.掌握列表的创建方法

2.掌握列表项的编辑方法

重点难点：列表的创建、列表项的编辑

第五节 文本组件

1.掌握单行文本框的创建与使用

2.掌握密码框的创建与使用

3.掌握多行文本框的创建与使用

重点难点：

1.单行文本框

2.多行文本框

第六节 菜单组件

1.掌握菜单栏的创建

2.掌握菜单的创建

3.掌握菜单项的创建

4.了解复选菜单项、单选菜单项

5.理解弹出式菜单的用法

重点：菜单栏、菜单、菜单项、弹出式菜单

难点：弹出式菜单

第七节 对话框、标准对话框、文件对话框

1.掌握对话框的创建与使用

2.掌握标准对话框的创建与使用

3.掌握文件对话框的创建与使用

重点：

1.对话框

2.标准对话框

3.文件对话框

难点：标准对话框

第八节 控制组件外观

1.掌握组件颜色的设置

2.掌握组件字体的设置

3.理解绘图的方法

重点：

1.组件颜色

2.组件字体

3.绘图

难点：绘图

第九章 Java Applet

第一节 Applet简介

1.理解Applet的概念、特点

2.理解Applet与Application的区别

3.理解Applet的安全机制

重点：Applet的概念、特点

难点：Applet的安全机制

第二节 Applet程序的构成、生命周期

1.掌握Applet创建的方法

2.掌握Applet的主要方法

3.理解Applet的生命周期

重点：Applet的创建

难点：Applet的生命周期

第三节 Applet的运行

1.掌握Applet的运行方法与过程

2.掌握appletviewer的用法

3.掌握<applet>标记的用法

4.掌握Applet参数的读取

重点：

1.Applet的运行方法与过程

2.<applet>标记的用法

3.Applet参数的读取

难点：Applet参数的读取

第四节 Applet中的多媒体处理

1.掌握Applet中显示图像的方法

2.掌握Applet中播放声音的方法

3.理解Applet的事件处理

重点：图像的显示、声音的播放

难点：事件处理

第十章 Java数据流

第一节 数据流的基本概念

1.理解数据流的概念

2.理解输入数据流的基本方法

3.理解输出数据流的基本方法

第二节 基本字节数据流类

1.掌握文件数据流类的使用

2.掌握缓冲区数据流类的使用

3.了解管道数据流类的使用

4.了解对象数据流类的使用

重点：文件数据流、缓冲区数据流

难点：管道数据流

第三节 基本字符流

1.理解读者、写者的概念

2.掌握缓冲区读者和缓冲区写者的用法

重点难点：缓冲区读者、缓冲区写者的使用

第四节 文件的处理

1.理解File类的用法

2.了解随机访问文件的使用

重点：File类

第十一章 线程

第一节 线程和多线程

1.理解线程的概念

2.理解线程的结构

3.了解多线程的优势

4.掌握线程的状态

重点：线程的结构、线程的状态

难点：线程的状态

第二节 创建线程

1.了解Thread类的构造方法

2.掌握继承Thread类创建线程的方法

3.掌握实现Runnable接口创建线程的方法

4.理解两种方法区别

重点难点：创建线程的两种方法

第三节 线程的基本控制

1.掌握线程的启动方法

2.理解线程的调度

3.理解结束线程的情况

4.掌握挂起线程的方法

重点难点：线程的启动、结束、挂起

第十二章 Java的网络功能

第一节 使用InetAddress

1.了解Java网络通信使用的类

2.理解InetAddress类的用法

第二节 统一资源定位器

1.了解URL的概念、构成

2.了解URL的构造方法

3.理解URL对象属性

4.掌握读取URL数据的方法

重点难点：读取URL数据的方法

第三节 Socket接口

1.了解Socket类的方法

2.理解Socket的基本概念

3.掌握Socket通信的基本步骤

4.掌握Socket通信的程序设计

重点： Socket的基本概念、Socket通信的基本步骤、Socket通信程序设计

难点：Socket通信的程序设计
（二）实践教学的内容及要求
1.Java运行环境的配置

了解Java编写运行需要的软件，理解java运行过程，熟练掌握Java运行环境配置的方法、Java程序编写、编译、运行的方法。

2.Java变量、常量的定义

了解Java的基本语法，理解Java关键字，了解标识符的定义规范，掌握java基本数据类型及类型的转换。

3.类的定义

理解类的定义基本格式，掌握类与对象的定义与使用。

4.流程控制语句

理解表达式的构成，掌握分支语句、循环语句。

5.数组、Vector、字符串

掌握一维数组的定义与初始化，理解Vector的应用，掌握String、StringBuffer而者的区别及常用的方法。

6.构造函数

理解类中方法参数的传递方式，掌握构造函数的定义与使用，掌握构造函数重载

7.类的继承

理解类与子类的关系，掌握子类的定义与使用，掌握方法重写的使用。

8.类成员，抽象类与接口

了解类成员的特点，掌握类成员的使用，掌握抽象类的定义，掌握接口的定义与使用。

9.Java异常处理

了解java运行错误的类型，掌握异常处理的方法。

10.图形界面设计

了解AWT与Swing组件的功能及区别，掌握创建图形界面的过程，掌握常用布局管理器的使用。

11.事件处理

了解事件处理的过程，掌握事件处理的方法、事件适配器类的使用。

12.按钮、标签、组合框、列表框

了解按钮的类型，掌握普通按钮、复选按钮、单选按钮的创建与使用，了解标签的用法，掌握组合框及列表框的使用。

13.文本组件、菜单组件

掌握单行文本框、密码框、多行文本框的使用，掌握菜单组件的使用。

14.对话框、绘图

了解对话框的类型及用途，掌握标准对话框的使用，掌握文件对话框的使用，掌握绘图的方法。

15.Java Applet

了解Applet的特点，掌握Applet的编写、运行。

16.Java数据流

理解数据输入流、数据输出流的概念，掌握文件数据流、缓冲区字符流读写文件的方法。

17.线程

理解线程与多线程，掌握线程的创建方法，理解线程的基本控制方法。

18.Socket通信

了解Socket的方法，理解Socket通信的基本概念与步骤，掌握Socket通信程序的设计。

四、学时分配

	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章 概述
	5
	3
	
	2
	
	
	
	

	第二章  标识符和数据类型
	10
	6
	
	4
	
	
	
	

	第三章  表达式和流程控制语句
	5
	3
	
	2
	
	
	
	

	第四章  数组、向量和字符串
	5
	3
	
	2
	
	
	
	

	第五章  进一步讨论类和对象
	15
	9
	
	6
	
	
	
	

	第六章  Java语言中的异常
	5
	3
	
	2
	
	
	
	

	第七章  java的图形用户界面设计
	10
	6
	
	4
	
	
	
	

	第八章  Swing组件
	15
	9
	
	6
	
	
	
	

	第九章  Java Applet
	5
	3
	
	2
	
	
	
	

	第十章  Java数据流
	5
	3
	
	2
	
	
	
	

	第十一章  线程和多线程
	5
	3
	
	2
	
	
	
	

	第十二章  Java的网络功能
	5
	3
	
	2
	
	
	
	

	合   计
	90
	54
	
	36
	
	
	
	


五、考核说明

考核方式：考试

评分方法：作业占10％，实验报告占10％，笔试占80％
六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
辛运帏 饶一梅等编著，《Java程序设计》第二版，清华大学出版社，2006年.

    （二）主要参考书目
1．辛运帏等编著，《Java程序设计题解与上机指导（第二版）》，清华大学出版社，2006年.

2．李刚编著，《疯狂Java讲义（第二版）》，电子工业出版社，2012年.

“语音信号处理”课程教学大纲

教研室主任：崔新春            执笔人：崔新春
一、课程基本信息

开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：语音信号处理
课程编号：114205

英文名称：Speech Signal Processing

课程类型：专业任选课

总 学 时：36     理论学时：36   实验学时：0  课外学时：

学    分：2

开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：模拟电子线路、数字电路与逻辑设计

二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程是电子专业、通信专业的选修课，它的教学目的和任务是:主要向学生系统地介绍语音信号处理中的基本理论、方法，包括：语音信号的分析、编码、压缩、识别、合成、增强技术。通过本课程的学习掌握本课程的基本方法，增强知识综合应用能力，为今后从事相关的研究开发工作奠定基础。
（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

1.根据语音信号的分析对语音信号进行的压缩和编码； 

2.根据语音合成和识别原理对语音信号进行正确的合成识别和识别； 

3.了解语音增强的方法，能根据环境要求对语音进行合理增强。

三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章 绪论
了解语音信号处理的发展历史，语音信号处理的分类,语音识别技术的分类。
第二章 语音信号的产生模型
了解发音器官的生理、听觉器官的生理、语音信号的产生模型。

第三章 语音信号的特征提取
掌握语音信号的数字化, 语音信号的预处理,时域和频域的特征提取；短时基音估计。
第四章 语音信号的线性预测分析
了解线性预测分析的基本原理，基于自相关的线性预测分析。
第五章 矢量量化技术
了解矢量量化的基本原理、特征矢量及畸变准则的选择，LBG算法。
第六章 语音信号的编码
了解语音编码的基本方法, IP电话技术。
第七章 语音合成
掌握语音合成的基本原理，线性预测合成。
第八章 语音识别
掌握基于动态时间弯折DTW（Dynamic Time Warping）的识别技术、基于隐马尔可夫模型HMM(Hidden Markov Model)的识别技术，孤立词识别系统，连续语音识别系统。
第九章 说话人识别
了解话者识别技术的基本问题，基本特征，常用的方法。
（二）实践教学的内容及要求
无

四、学时分配
	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章 绪论
	1
	1
	
	
	
	
	
	

	第二章 语音信号的产生模型
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	第三章 语音信号的特征提取
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第四章 语音信号的线性预测分析
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第五章 矢量量化技术
	3
	3
	
	
	
	
	
	

	第六章 语音信号的编码
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第七章 语音合成
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	第八章 语音识别
	8
	8
	
	
	
	
	
	

	第九章 说话人识别
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	合   计
	30
	30
	
	
	
	
	
	


五、考核说明

考核方式：考查。

六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材

胡航编著《语音信号处理》，哈尔滨工业大学出版社，2002年。

（二）主要参考书目

1. 杨行峻、迟惠生编《语音信号数字处理》，电子工业出版社，2000年。

2. 易克初等编《语音信号处理》，国防工业出版社，2000年。
 “多媒体通信技术”教学大纲

教研室主任：崔新春           执笔人：王娟

一、课程基本信息
开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：多媒体通信技术

课程编号：114206

英文名称：Technique of Multimedia Communication 

课程类型：专业任选课
总 学 时：52       理论学时：36   实验学时：16      课外学时：

学    分：2
开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：通信原理

二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程是为应用电子技术专业开设的一门专业课。多媒体通信技术是多媒体技术与通信技术有机结合的产物，它集计算机的交互性、多媒体的复合性、通信网的分布性以及广播电视的真实性于一体，向人们提供了综合的信息服务。通过本课程的学习，可使学生掌握多媒体通信系统的基本概念和分析方法以及多媒体通信系统的基本特点和性能指标。

（二）课程目标

在学完本课程之后，学生能够：

1.了解多媒体数据流的基本特征；

2.多媒体通信的网络支持环境；

3.掌握多媒体的基本编码方法。

4.要求学生掌握图像编码标准和语音编码标准；

5.掌握多媒体通信同步控制机制；

6.了解多媒体通信服务质量与管理；

7.掌握多媒体视频会议系统以及VOD系统的组成。

  
三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章 多媒体通信技术概述

1.了解多媒体概念、多媒体类型

2.了解多媒体技术

3.掌握多媒体通信的体系

4.了解多媒体通信的应用

第二章 数字音频处理技术

1.了解音频信号的特征

2.掌握音频信号数字化过程

3.掌握音频信息压缩编码

4.了解音频压缩编码标准

5.了解其他音频技术

第三章 数字图像压缩技术

1.了解图像的分类、形成及信号的分量表示

2.掌握图像信号量化中的基本问题处理

3.理解图像压缩的必要性及可行性

4.掌握信息熵编码方法

5.掌握预测编码

6.掌握变化编码

7.了解编码新技术及图像压缩编码标准

第四章 多媒体信息输入、输出及存储技术

1.了解多媒体信息的输入、输出技术

2.了解多媒体信息的存储技术

3.掌握多媒体数据库管理系统及体系结构

第五章 多媒体通信网络技术

1.了解多媒体通信对传输网络的基本要求

2.掌握QOS参数体系结构

3.了解电路交换网络、分组交换网络、宽带IP网

4.了解光线接入、无线接入

第六章 多媒体通信同步技术

1.掌握多媒体同步的基本概念

2.了解多媒体数据的分类

3.掌握多媒体数据的时间模型及时域定义方案

4.掌握多媒体同步参考模型

5.了解多媒体同步机制

第七章 多媒体通信终端

1.了解多媒体终端的关键技术

2.了解基于特定网络的多媒体通信终端及相关标准

第八章 流媒体技术

1.理解流媒体的概念

2.了解流媒体传输协议

3.掌握流媒体系统的基本构成

4.了解流媒体的应用

第九章 多媒体通信应用系统

1.掌握多媒体视频会议系统的构成及关键技术

2.掌握VOD系统的组成及工作过程

3.了解多媒体远程监控系统的结构

四、学时分配
	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章 多媒体通信技术概述
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	第二章 数字音频处理技术
	6
	6
	
	
	
	
	
	

	第三章 数字图像压缩技术
	8
	8
	
	
	
	
	
	

	第四章 多媒体信息输入、输出及存储技术
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	第五章 多媒体通信网络技术
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第六章 多媒体通信同步技术
	6
	6
	
	
	
	
	
	

	第七章 多媒体通信终端
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	第八章 流媒体技术
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第九章 多媒体通信应用系统
	2
	2
	
	
	
	
	
	

	合计
	36
	36
	
	
	
	
	
	


五、考核说明

考核方法： 考查；

六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
张晓燕，李瑞欣，刘玲霞编著.《多媒体通信技术》，北京邮电大学出版社，2009年。
（二）主要参考书目
1.蔡皖东．多媒体通信技术．西安：西安电子科技大学出版社．2004.08  

2.王汝言．多媒体通信技术．西安：西安电子科技大学出版社．2000.02  

 3.谢希仁．计算机网络．北京：电子工业出版社．2003.06

“电子测量与智能仪表”教学大纲

教研室主任： 崔新春           执笔人：崔新春
一、课程基本信息

开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：电子测量与智能仪表

课程编号：114207

英文名称：Electronic Measure and Instrument
课程类型：专业任选课

总 学 时：52       理论学时：36   实验学时：16   课外学时：

学    分：2
开设专业：电子信息科学与技术
先修课程：模拟电子线路、高频电子线路、数字电路与逻辑设计

二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程是电子信息科学与技术专业的一门专业任选课。该课程主要学习常用电子测量仪器的组成和工作原理、性能及主要技术指标、测量误差分析和用途以及常用的现代智能仪器的基本工作原理、性能指标、电参数的测试方法等。

（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

1. 熟练掌握常用电子测量仪器：示波器、电子计数器、模拟（数字）电压表、毫伏表、信号发生器、数字频率计、扫频仪、频谱仪和逻辑分析仪的使用方法的操作技能；
2. 能正确使用仪器完成基本测量任务，并能对测量的数据进行分析和处理；

3. 能对电子测量仪器进行简单维护。

三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

第一章  电子测量及测量技术基础
1.了解电子测量的内容和类
2.理解测量系统的组成
3.掌握测量误差产生原因及其减小方法

第2章  测量用信号源
1.了解和电视信号发生器的使用方法

2.理解合成信号发生器的合成方法

3.掌握低频信号发生器、高频信号发生器、函数信号发生器及脉冲信号发生器基本工作原理和使用方法

第3章  电子示波器
1.了解XJ4362型双踪示波器的使用

2.理解示波管波形显示原理
3.掌握数字存储示波器的工作原理和使用方法

第4章  电子电压表
1.了解模拟式交流电压表的类型

2.理解斜坡电压式DVM、逐次逼近式DVM
3.掌握数字万用表的使用
第5章   电子计数器
1.了解通用电子计数器的基本组成和数字相位计
2.理解通用电子计数器的测量原理和测量误差
3.掌握E312A型通用电子计数器的使用方法

第6章  频域测量
1.了解失真度测量仪的原理

2.掌握频率特性测试仪频普分析仪的使用方法
第7章  常用元器件测量
1.了解集成电路的测试方法

2.理解Q表
3.掌握QT1晶体管特性图示仪的测试原理和使用方法和ZL-6型CLR自动测量仪的使用方法

第8章  数据域测量
1.了解特征分析仪
2.掌握逻辑分析仪的工作原理和使用方法
第9章  自动测试技术
1.了解自动测试系统和虚拟仪器的概念和结构分类

2.理解接口总线系统
3.掌握智能仪器的基本组成

（二）实践教学的内容及要求
实验

1．万用表的使用

   掌握使用万用表检测集总参数元器件和半导体元器件操作方法

2．低频和高频信号发生器的使用
掌握使用低频信号发生器的操作技能

3. 函数发生器的使用
掌握使用函数信号发生器的操作技能

4. 数字存储示波器的基本测量方法
掌握使用数字存储示波器的操作技能

5.电压表、电子计数器的使用
掌握使用电压表、电子计数器的操作技能

6. 频率特性测试仪(扫频仪)的使用
掌握使用频率特性测试仪(扫频仪)的操作技能

7. 晶体管特性图示仪及Q表的使用
掌握使用晶体管特性图示仪及Q表的操作技能

8. 逻辑笔与逻辑分析仪的使用
掌握使用逻辑笔与逻辑分析仪的操作技能

四、学时分配
	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第1章  电子测量及测量技术基础
	  2
	   2
	
	
	
	
	
	

	第2章  测量用信号源
	  10
	   4
	   6
	
	
	
	
	

	第3章  电子示波器
	4
	4
	2
	
	
	
	
	

	第4章  电子电压表
	6
	4
	2
	
	
	
	
	

	第5章   电子计数器
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第6章  频域测量
	6
	4
	2
	
	
	
	
	

	第7章  常用元器件测量
	6
	4
	2
	
	
	
	
	

	第8章  数据域测量
	6
	4
	2
	
	
	
	
	

	第9章  自动测试技术
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	合   计
	50
	34
	16
	
	
	
	
	


五、考核说明

考核方法：考查；

六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
李明生编著《电子测量与仪器》，高等教育出版社，2004年。

（二）主要参考书目
1．徐佩安编著《电子测量技术》，机械工业出版社，2002年。
2．陆绮荣编著《电子测量技术》，电子工业出版社，2003年。
“电子系统设计”课程教学大纲

教研室主任：崔新春        执笔人：崔新春
一、课程基本信息

开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：电子系统设计

课程编号：113210

英文名称：Electronic system design
课程类型：专业方向限选课
总 学 时：共学时70     理论学时：54   实验学时：16   课外学时：4

学    分：3 

开设专业：电子信息科学与技术

先修课程：模拟和数字电路、单片机原理、微机原理与接口技术、C语言、EDA技术
二、课程任务目标

（一）课程任务

  本课程是电子类专业的一门重要的必修专业课。它是一门关于电子应用的科学。本课程的主要目的是使学生通过本课程的学习，对电子产品的设计、制作、加工和调试有一个系统的、完整的把握，同时能够尽量做到产品设计方法的优化选择。

（二）课程目标
通过本课程的学习使学生：

1.能够对常用电子元器件、常用典型电路以及常用驱动器件都有深刻的了解；

2.为学生以后的实际工作打下良好的理论和实际基础；

3.达到培养和锻炼学生的创新能力和分析解决实际问题的目的。

三、教学内容和要求

第一章  电子系统设计基础

1.了解系统设计与系统仿真技术。

2.了解板卡设计与板卡仿真技术。

3.了解芯片设计与仿真技术。

4.了解系统综合设计基础。

本章重点：各种设计和仿真技术。

第二章  电子电路的加工及调试基础

1.了解接地技术.。

2.了解电磁干扰及抑制。

3.掌握电路板的设计与制作。

4.掌握并应用元器件的焊接熟悉调试与检测技术。

5.掌握调试技术和安全守则。

6.理解电阻法、电压法、波形法、逻辑状态法。

本章重点：电路板的设计与制作。

本章难点：布局、布线、调试技术。

第三章  模拟系统设计

1.了解模拟电路设计的主要任务和基本方法。


2.掌握电源设计电路。
3.掌握基本放大电路及信号处理电路设计。
4.掌握信号发生及输出电路设计。
5.分析并优化基本模拟电子电路的设计实例。

6.设计简单的电源设计电路。

7.设计基本的放大电路及信号处理电路。

本章重点：电源设计、放大电路、信号处理电路、信号发生与输出电路。

本章难点：开关电源设计、功率放大。

第四章  数字电子电路设计

1.掌握组合逻辑电路的设计。
2.掌握时序逻辑电路的设计。

3.了解存储器技术。

4.典型数字电路设计举例。

5.设计简单的组合逻辑电路和时序逻辑电路。

6．设计简单的存储器电路。

本章重点：组合逻辑电路、时序逻辑电路和存储器电路。

本章难点：存储器电路。

第五章 现代数字系统设计

1.了解现代数字系统的设计方法和流程。
2.应用数字电路设计和仿真工具。

3.应用仿真工具设计一个数字系统。

本章重点：数字电路仿真应用。

第六章  系统混合设计

1.了解SOC问题。

2.掌握模拟和数字混合系统设计的相关流程。
3.熟悉系统抗干扰技术设计一个模数混合系统。

本章重点：模数混合设计规则。

本章难点：光电耦合与隔离。

实验内容：

1.稳压电源设计与制作。

2.抢答器/无线报警系统的设计与制作。

3.数字钟。

实验教学：详见《电子系统设计实验教学》教学大纲

四、学时分配

	 

             教学环节

教学时数

课程内容
	小

计
	授

课
	实

验


	习

题


	讨

论


	课

外
	备注

	第一章：模拟测量方法
	2
	2
	
	
	
	
	

	第二章：电子电路的加工及调试基础
	6
	6
	
	
	
	
	

	第三章：模拟系统设计
	14
	10
	4
	
	
	
	

	第四章：数字电子电路设计
	16
	12
	4
	
	
	
	

	第五章：现代数字系统设计
	10
	10
	
	
	
	
	

	第六章：系统混合设计
	12
	8
	4
	
	
	
	

	合        计
	60
	48
	12
	
	
	
	


五、考核说明

1．本课程考试内容以教学大纲为依据，自学部分不做考试要求。
   2．考试为闭卷考试，考试成绩分平时成绩和期末考试成绩，分别在总成绩中占30%和70%。平时成绩依据出勤率、平时作业、课堂表现、纪律遵守等情况打分。

六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材

《电子系统设计》主编马建国 高等教育出版社

（二）主要参考书目
1.《实用电子电路设计》李哲英 电子工业出版社

2.《Protel 99 SE电路设计与仿真》清源计算机工作室编著，机械工业出版社。

 “面向对象程序设计（C++）”课程教学大纲
教研室主任：崔新春       执笔人：崔新春

一、课程基本信息

开课单位：信息技术与传播学院

课程名称：面向对象程序设计（C++）

课程编号：113203
    英文名称： Programming in C++
课程类型：专业方向限选课
总 学 时：86  理论学时：54  实验学时：32   

学    分：3
开设专业：电子信息科学与技术
先修课程：C语言程序设计、数据结构
二、课程任务目标

（一）课程任务

《C++程序设计》课程是为电子信息科学与技术专业，教育技术学专业开设的一门专业基础课程。C++语言是在软件设计中的流行工具，也成为高级语言程序设计课程主流使用语言。面向对象软件开发方法是吸收了软件工程领域有益概念和有效的方法而发展起来的一种软件开发方法。它集抽象性、封装性、继承性和多态性于一体，可以帮助人们开发出模块化、数据抽象程度高的，体现信息隐蔽、可复用、易修改、易扩大等特性的程序

本课程主要应用英语和汉语两种语言，系统介绍C++语言的基本概念、基本特点和面向对象程序设计的方法。使学生在学习过程中可以通过英语学习C++语言程序设计的基本方法，基本技能。通过结出c++程序实例和上机实验以及其它相关练习，逐步掌握面向对象的程序设计思想、方法。同时注重培养学生利用英语来学习专业知识的能力。 
（二）课程目标
通过本课程的学习，要求学生能够使用结构化思想和面向对象的思维方法设计小规模的应用程序，并在有关集成环境下（例如Visual C++6.0）调试运行。在理论、实践上为后续课程打下坚实基础。

在学完本课程之后，学生能够：

1. 熟练掌握高级程序设计语言程序的构成；

2. 熟练掌握基本语法成分；数据定义和相关运算；

3. 熟练掌握程序的三种基本控制结构程序的实现；

4. 熟练掌握函数的定义和调用； 

5. 熟练掌握文件读写的程序设计；

6. 熟练掌握常见数据结构的操作技能；

7. 熟练掌握面向对象程序设计的核心概念：封装；继承；多态；类。

8. 掌握用C++定义类和操作对象的方法；有关派生类的构造机制；多态的实现技术。

9. 能利用所学编程技术，解决生活中的应用问题。

三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求

（本项编写要求：以基本内容为主线，对各知识点分按“了解”、“理解”、“掌握”三个层次提出要求，并说明教学重点及难点）
Chapter 1 OVERVIEW OF PROGRAMMING AND PROBLEM SOLVING
了解

错误！未指定书签。I.
Overview of Programming



A.
What is Programming?


  B.
How Do We Write a Program?


II.
What is a Programming Language?


III.
What Is a Computer?


IV. Ethics and Responsibilities in the Computing Profession



A. Software Piracy



B. Privacy of Data



C. Use of Computer Resources



D. Software Engineering

 理解


V.
Problem‑Solving Techniques



A.
Ask Questions



B.
Look for Things That Are Familiar



C.
Solve by Analogy



D.
Means‑Ends Analysis



E.
Divide and Conquer



F.
The Building‑Block Approach



G.
Merging Solutions



H.
Mental Blocks: The Fear of Starting



 I.
Algorithmic Problem Solving

     VI.
Summary

Chapter 2 C++ SYNTAX AND SEMANTICS, AND THE PROGRAM DEVELOPMENT PROCESS
了解

I. 
The Elements of C++ Programs






A.
C++ Program Structure






B.
Syntax and Semantics






C.
Syntax Templates






D.
Naming Program Elements: Identifiers






E.
Data and Data Types







1. The char Data Type







2. The string Data Type






F.
Naming Elements: Declarations







1.
Variables







2.
Constants






G.
Taking Action: Executable Statements







1.
Assignment







2.
String Expressions







3.
Output






H.
Beyond Minimalism: Adding Comments to a Program



 理解

    
II.
Program Construction






A.
Blocks (Compound Statements)






B.
The C++ Preprocessor






C. An Introduction to Namespaces



 掌握

   III.
More About Output






A. Creating Blank Lines






B. Inserting Blanks Within a Line



    IV.
Programming Example: Contest Letter



     V.

Testing and Debugging 



    VI.
Summary
Chapter 3

NUMERIC TYPES, EXPRESSIONS, AND OUTPUT

CHAPTER GOALS

· To be able to declare named constants and variables of type int and float.

· To be able to construct and evaluate simple arithmetic expressions.

· To be able to construct and evaluate expressions that include multiple arithmetic operations.

· To understand implicit type coercion and explicit type conversion.

· To be able to call (invoke) a value-returning function.

· To be able to recognize and understand the purpose of function arguments.

· To be able to use C++ library functions in expressions.

· To be able to call (invoke) a void function (one that does not return a function value).

· To be able to use C++ manipulators to format the output.

· To learn and be able to use additional operations associated with the string type.

· To be able to format the statements in a program in a clear and readable fashion.

CHAPTER OUTLINE



了解

      I.
Overview of C++ Data Types



II.
Numeric Data Types




A. Integral Types




B. Floating-Point Types



理解

      III.
Declarations for Numeric Types




A. Named Constant Declarations




B. Variable Declarations


     IV.
Simple Arithmetic Expressions
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（本参考编写样式为“普通化学”课程）
（二）实践教学的内容及要求
（本项编写要求：如该课有实验、上机、设计等环节，请注明环节名称和要求）

	序号
	         实验内容 
	所属章节
	实验题目
	日期

	1
	C++集成开发环境
	1
	Hello world 
	3

	2
	简单的c++程序设计
	2
	3、4
	3

	3
	数据类型测试、c++输入和输出
	3
	2、4、5
	3

	4
	文件I/O编程
	4
	2、3、4
	3

	5
	选择结构程序设计
	5
	1、4、7、8选2
	3

	6
	循环程序设计
	6
	2、4、5

选2
	3

	7
	函数的设计和使用
	7
	2、4、7

选2
	3

	8
	测试变量的作用域和生存期
	8
	1、3、4

选2
	3

	9
	控制结构综合应用
	9
	1-5

选2
	3

	10
	简单数据类型应用
	10
	1、2、3

选2
	3

	11
	结构的使用
	11
	1、3选1


	3

	12
	基于类的程序设计
	11
	4、6选1
	3

	13
	数组定义与使用
	12
	2、3、4、5

选2
	3

	14
	查找与排序以及字符串操作
	13
	2、3、4、5

选2
	3

	15
	OOP程序设计初步
	14
	1、3、5

选2
	3

	16
	递归程序设计方法与应用
	15
	1-5
	3

	17
	综合编程练习
	
	
	3

	18
	综合编程练习
	
	
	3

	 
	
	
	
	

	 
	
	
	
	　

	
	　
	
	
	　


四、学时分配

（本项编写要求：按章节简要编写各教学环节的学时分配）

	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	Chapter 1  OVERVIEW OF ROGRAMMING AND PROBLEM SOLVING
	9
	3
	2
	
	2
	2
	
	

	Chapter 2  C++ SYNTAX AND SEMANTICS, AND THE PROGRAM   DEVELOPMENT PROCESS
	10
	4
	2
	
	2
	2
	
	

	Chapter 3  NUMERIC TYPES, EXPRESSIONS, AND OUTPUT
	12
	6
	2
	
	2
	2
	
	

	Chapter 4  PROGRAM INPUT AND THE SOFTWARE DESIGN PROCESS
	12
	6
	2
	
	2
	2
	
	

	Chapter 5  CONDITIONS, LOGICAL EXPRESSIONS, AND SELECTION CONTROL STRUCTURES
	10
	4
	2
	
	2
	2
	
	

	Chapter 6 LOOPING
	12
	6
	2
	
	2
	2
	
	

	Chapter 7 FUNCTIONS
	10
	4
	2
	
	2
	2
	
	

	Chapter 8 SCOPE, LIFETIME, AND MORE ON FUNCTIONS 
	12
	6
	2
	
	2
	2
	
	

	Chapter 9 ADDITIONAL CONTROL STRUCTURES
	9
	3
	2
	
	2
	2
	
	

	Chapter 10 SIMPLE DATA TYPES: BUILT-IN AND USER-DEFINED
	12
	4
	2
	 
	2
	2
	
	课程设计2

	Chapter 11 STRUCTURED TYPES, DATA ABSTRACTION, AND  CLASSES
	12
	6
	2
	 
	2
	2
	
	课程设计2

	Chapter 12  ARRAYS
	12
	6
	2
	
	2
	2
	
	

	Chapter 13  ARRAY-BASED LISTS
	12
	4
	2
	
	2
	2
	
	课程设计2

	Chapter 14 OBJECT-ORIENTED SOFTWARE DEVELOPMENT
	14
	6
	2
	
	2
	2
	
	课程设计2

	Chapter 15  RECURSION
	10
	4
	2
	
	2
	2
	
	

	合   计
	170
	72
	
	6
	2
	2
	
	8


五、考核说明

本课程所采用的考核方法为闭卷；

本课程成绩评定的方法：

     总评=期末考试成绩*60%+平时成绩*10%+课程项目开发20%+实验*10%

六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
Programming in C++ (Third Edition) 

《C++程序设计》（第三版 影印版），
作者：Nell Dale, Chip Weems ，出版社：高等教育出版社

出版日期   2006.3 版次：第一版。2010.8月第8次印刷。

    （二）主要参考书目
    1. Instructor’s Guide and Test Bank to accompany Programming in C++（Second Edition）  by  Nell Dale, Chip Weems, Mark Headington

2. The C Programming Language, Bjarne Stroustrup Spacial Edition Higher Education Press，Pearson Education, 2001.8 1st editon.

3. 郑莉等，《C++ 语言程序设计》（含实验指导书）。 清华大学出版社 2005.7

4. 《C++语言程序设计》，黄维通 著，清华大学出版社。2000.5，1st editon.
5. 谭浩强等，《Ｃ程序设计》，清华大学出版社

6．谭浩强，《Ｃ++程序设计》（含实验指导书）， 清华教育出版社2004.6
“高等数学（上）”课程教学大纲
教研室主任：崔新春            执笔人：马凤明  
一、课程基本信息
开课单位：管理学院
课程名称：高等数学（上）
课程编号：101001212

英文名称：Advanced Mathematics

课程类型：学科基础课
总 学 时： 82       理论学时：70     实验学时：12   

学    分：5

开设专业：理工类专业
先修课程：无
二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程是理工科院校工科的一门学科基础课，又是全国硕士研究生入学考试统考科目。通过本课程的学习，要使学生掌握一元函数微积分学、空间解析几何与向量代数的基本概念、基本理论和基本运 算技能，为学习后继课程和进一步获得数学知识奠定必要的数学基础。要通过各个教学环节逐步培养学生的抽象思维能力、逻辑推理能力、空间想象能力和自学能力，还要特别注意培养学生的熟练运算能力和综合运用所学知识去分析解决问题的能力。
（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：
基本理解一元函数微积分学、空间解析几何与向量代数的基础理论；充分理解一元函数微积分学、空间解析几何与向量代数的背景及数学思想。掌握微积分学及空间解 析几何与向量代数的基本方法、手段、技巧，并具备一定的分析论证能力和较强的运算能力和空间想象能力。能较熟练地应用微积分学及空间解析几何与向量代数的 思想方法解决应用问题。能较灵活地将数学知识运算到计算机科学的学习中。
三、教学内容和要求

第一章  函数与极限

 1．内容概要

函数，初等函数，数列的极限，函数的极限，无穷小与无穷大，极限运算法则，极限存在准则及两个重要极限，无穷小的比较，函数的连续性与间断点，连续函数的运算与初等函数的连续性，闭区间上连续函数的性质。

 2．重点与难点

重点：函数的概念、性质；极限的概念，无穷大、无穷小的概念；极限的运算；连续的概念。 

难点：函数的记号及所涉及到的函数值的计算；极限的ε—Ν，ε—δ定义；极限中一些定理的论证方法；极限存在性的判定，连续性的判断。

 3．学习目的与要求 

（1）了解函数的概念、函数的单调性，反函数和复合函数的概念，熟悉基本初等函数的性质及其图形，能列出简单实际问题中的函数关系。

（2）了解极限的ε—Ν，ε—δ定义；能根据定义证明本课程内容中有关极限的简单定理（对于给出的ε，求Ν或δ不作过高要求），在学习过程中逐步加深对极限思想的理解。

（3）掌握极限的四则运算法则，了解两个极限存在准则（夹逼准则和单调有界准则），会使用两个重要极限。

（4）理解无穷大、无穷小的概念，掌握无穷小的比较。

（5）理解函数在一点连续的概念，会判断间断点的类型。

（6）了解初等函数的连续性，知道在闭区间上连续函数的性质。

第二章  导数与微分

1．内容概要

导数的概念，函数的求导法则，高阶导数，隐函数及由参数方程所确定的函数的导数，相关变化率，函数的微分。

2．重点和难点

重点：导数和微分的概念；复合函数微分法。

难点：微分的概念；隐函数及参数式二阶导数。

3．学习目的与要求

（1）理解导数和微分的概念，了解导数的几何意义及函数的可导性与连续性之间的关系，用导数描述一些物理量（如速度）。

（2）熟悉导数和微分的运算法则（包括微分形式不变性）和导数的基本公式，了解高阶导数概念，能熟练的求一阶、二阶导数。

（3）掌握隐函数和由参数式所确定的函数的一阶、二阶导数的求法。

（4）了解微分是函数增量的线性主部的概念及函数局部线性化的思想。

 第三章 中值定理与导数的应用

 1．内容

 中值定理，洛必达法则，泰勒公式，函数的单调性与曲线的凹凸性，函数的极值与最大值最小值，函数图形的描绘，曲率。

 2．重点和难点

 重点：拉格朗日中值定理，罗比达法则，极值及最大值、最小值。 

 难点：泰勒定理，中值定理用于证明问题。

 3．学习目的与要求

（1）理解罗尔定理和拉格朗日定理，了解柯西定理和泰勒定理，会应用拉格朗日定理。

（2）理解函数的极值概念，掌握求函数的极值、判断函数的增减性和函数图形的凹凸性、求函数图形的拐点等方法。能描绘函数的图形（包括水平与铅直渐进线），会解较简单的最大值与最小值的应用问题。

（3）知道曲率和曲率半径的概念，并会计算曲率与计算半径。

 第四章  不定积分

 1．内容

 不定积分的概念与性质，换元积分法，分部积分法，有理函数的积分。

 2．重点和难点

重点：不定积分的概念，基本积分公式；不定积分的换元积分法与分部积分法。

难点：不定积分的换元积分法。

3．学习目的与要求

（1）理解不定积分的概念和性质。

（2）熟悉不定积分的基本公式，熟练掌握不定积分的换元法和分部积分法，掌握较简单的有理函数的不定积分。

第五章  定积分

 1．内容

 定积分的概念与性质，中值定理，微积分基本公式，定积分的换元法和分部积分法，广义积分。

2．重点和难点

重点：定积分的概念，定积分的中值定理；积分上限函数及其导数，牛顿—莱布尼兹公式；定积分的换元积分法。

难点：定积分的概念；积分上限函数及其导数；定积分的换元积分法。

3．学习目的与要求

（1）理解定积分的概念和性质。

（2）理解积分上限的函数及其求导定理。

（3）熟练掌握牛顿—莱布尼兹公式。

（4）熟练掌握定积分的换元法和分部积分法。

（5）了解反常（广义）积分的概念。

第六章  定积分的应用

1．内容概要

定积分的元素法，定积分在几何上的应用（面积、体积、弧长），定积分在物理上的应用（质量、平均值、功、液体的压力、引力）。

2．重点和难点

重点：定积分的元素法。

难点：定积分应用问题。

3．学习目的与要求

熟练掌握用定积分来表示平面图形的面积，旋转体的体积，已知平行截面面积的立体的体积，平面曲线的弧长，变力沿直线所做的功，水的侧压力，引力等。
四、学时分配

	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章：函数与极限
	20
	18
	
	
	2
	
	
	

	第二章：导数与微分
	12
	10
	
	
	2
	
	
	

	第三章：中值定理与导数的应用
	18
	16
	
	
	2
	
	
	

	第四章：不定积分
	14
	12
	
	
	2
	
	
	

	第五章：定积分
	10
	8
	
	
	2
	
	
	

	第六章：定积分的应用
	8
	6
	
	
	2
	
	
	


五、考核说明
考核方法：闭卷
成绩评定法法：平时成绩[image: image6.png]x 30%+



考试成绩[image: image7.png]x 0%




六、主要教材及教学参考书目

（一）主要教材
1．同济大学数学系 编《高等数学》上册 第六版，高等教育出版社，2007年。
    （二）主要参考书目
1．同济大学数学系 编《高等数学》上册 第五版，高等教育出版社，2002年。

2．四川大学数学系高等数学教研室 编 《高等数学》第一册 第三版，高等教育出版社，2006年。

3. 吴礼斌 主编 《经济数学基础》，高等教育出版社，2005年。

4. 范培华等编 《微积分》，中国商业出版社，2006年。
  高等数学 （下）课程教学大纲

教研室主任：崔新春          执笔人：王琳

一、课程基本信息
开课单位：管理学院
课程名称：高等数学 下册
课程编号：101001212
英文名称：Advanced Mathematics
课程类型：学科基础课
总 学 时：  82      理论学时： 70    实验学时：   12

学    分：5
开设专业：理工类专业
先修课程：《高等数学》(上)、《线性代数》
二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程是理工科院校工科的一门学科基础课，又是全国硕士研究生入学考试统考科目。通过本课程的学习，要使学生掌握多元函数微积分学、无穷级数和常微分方程的基本概念、基本理论和基本运算技能，为学习后继课程和进一步获得数学知识奠定必要的数学基础。要通过各个教学环节逐步培养学生的抽象思维能力、逻辑推理能力、空间想象能力和自学能力，还要特别注意培养学生的熟练运算能力和综合运用所学知识去分析解决问题的能力。

（二）课程目标
基本了解多元函数微积分学的基础理论；充分理解微积分学的背景思想及数学思想。掌握多元函数微积分学、无穷级数和常微分方程的基本方法、手段、技巧，并具备一定的分析论证能力和较强的运算能力。能较熟练地应用微积分学、无穷级数和微分方程的思想方法解决应用问题；能较灵活地将数学知识运算到计算机的学习中。

三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求
	第七章  微分方程 
 1．内容概要  

微分方程的基本概念，可分离变量的微分方程，齐次方程，一阶线性微分方程，全微分方程，可降阶的高阶微分方程，高阶线性微分方程，常系数齐次线性微分方程，常系数非齐次线性微分方程，常系数线性微分方程组解法举例。  

2．重点和难点  

重点：微分方程的一般概念，一阶可分离变量微分方程，一阶线性微分方程；二阶常系数线性微分方程。  

难点：微分方程类型的判别及解法；微分方程的建立与初始条件的列出；二阶常系数非齐次线性微分方程的特解的求法。  

3．学习目的与要求  

（1）了解微分方程及其阶、解、通解、初始条件、特解的概念。  

（2）能识别下述一阶微分方程：可分离变量的微分方程，齐次方程，一阶线性方程，贝努利方程、全微分方程。  

（3）熟练掌握可分离变量的微分方程及一阶线性方程的解法，会求其通解、特解。 

   （4）会解齐次方程和伯努利方程，进而领会运用变量代换求解微分方程的思想方法。  

（5）会解简单的全微分方程。  

（6）掌握下述三种特殊形式的高阶方程的降阶法：[image: image8.png]W=rF(x)
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 ，进而领会降阶法的实质及运用范围。 

   （7）掌握二阶线性微分方程解的结构。  

（8）熟练掌握二阶常系数齐次线性微分方程的解法。  

（9）掌握高阶常系数齐次线性微分方程的解法。  

（10）掌握非齐次项为多项式，指数函数、正弦函数、余弦函数以及它们的线性组合与乘积的二阶常系数非齐次线性微分方程的解法。  

（11）会运用微分方程解一些简单的几何与物理问题。  

第八章  空间解析几何与向量代数 

1．内容概要 

 向量及其线性运算，数量积 、向量积、 混合积，曲面及其方程，空间曲线及其方程 ，平面及其方程，空间直线及其方程。 

 2．重点和难点 

 重点：向量的数量积与向量积 ，平面及其方程，空间直线及其方程。 

 难点：平面和直线方程的建立，由平面、二次曲面围成的空间图形。 

 3．学习目的与要求 

 （1）理解向量的概念，并熟练掌握其运算。 

 （2）掌握向量的数量积、向量积运算及两个向量垂直、平行的条件，了解三个向量共面的条件。 

 （3）掌握平面一般式方程：Ax+By+Cz+D=0中的系数A、B、C、D中某个或某几个取零值时平面位置的特点。 

 （4）掌握平面方程的三种形式；点法式、一般式、截距式的相互转化方法，并能熟练地由平面方程写出平面的法线向量。 

 （5）掌握直线方程的三种形式：对称式、一般式、参数式的相互转化方法，并能熟练地由直线方程写出直线的方向向量。 

 （6）注意培养空间图形的想象能力，适当增加一些由平面、二次曲面围成的空间图形的例子。

第九章  多元函数微分法及其应用

1．内容概要  

多元函数基本概念，偏导数，全微分，多元复合函数的求导法则，隐函数求导公式，方向导数和梯度，多元函数的极值及其求法。  
2．重点和难点  
重点：多元函数的概念；导数与全微分的概念；多元复合函数的求导法则；多元函数的极值问题。  

难点：全微分的概念；多元复合函数的求导法则；方向导数与梯度。  

3．学习目的与要求  

（1）知道多元函数的极限与连续性，以及有界闭区域上的连续函数的性质。  

（2）理解偏导数、全微分的概念。  

（3）熟练掌握复合函数求导法；会求二阶偏导。  

（4）会求隐函数的偏导数。  

（5）了解空间曲线的切线与法平面及曲面的切平面与法线，并掌握求其方程的求法。  

（6）理解多元函数极值的概念，会求函数的极值，了解条件极值的概念，会用拉格朗日乘数法求条件极值，会求一些简单的最大值、最小值的应用问题。  

（7）理解方向导数与梯度的概念。  

第十章  重积分  

1．内容概要  

二重积分的概念与性质，二重积分的计算法，三重积分，重积分的应用，含参变量的积分。  

2．重点和难点  

重点：二重、三重积分的概念及计算。  

难点：重积分化为累次积分的定限及应用。  

3．学习目的与要求  

（1）理解二、三重积分的概念及其性质。  

（2）熟练掌握二重积分的计算方法（直角坐标、极坐标），三重积分（直角坐标、柱坐标、球坐标）计算方法。  

（3）用重积分表达并计算一些几何量与物理量（如体积、质量、重心、转动惯量、引力等）。  

第十一章  曲线积分与曲面积分   
1．内容概要  

对弧长的曲线积分，对坐标的曲线积分，格林公式及其应用，对面积的曲面积分，对坐标的曲面积分，高斯公式、通量与散度，斯托克斯公式、环流量与旋度。  

2．重点和难点  

重点：两类曲线积分的概念与计算；格林公式、平面曲线积分与路径无关的条件；两类曲面积分的概念与计算；高斯公式。  

难点：两类曲线积分、曲面积分的概念与计算；散度与旋度。  

3．学习目的与要求  

（1）理解两类曲线积分概念及它们之间的联系，掌握其计算方法。  

（2）理解两类曲面积分的概念及它们之间的联系，掌握其计算方法。  

（3）了解曲线积分、曲面积分的物理意义。  

（4）能用曲线积分与曲面积分表达一些几何量与物理量。  

（5）掌握格林公式及平面曲线积分与路径无关的条件。  

（6）熟悉高斯公式与向量场的散度。  

（7）熟悉斯托克斯公式和向量场的旋度。 

 第十二章  无穷级数 

 1．内容概要  

常数项级数的概念与性质，常数项级数的审敛法，幂级数，函数展开成幂级数，函数的幂级数的展开式的应用，傅里叶级数，一般周期的傅里叶级数。  

2．重点和难点  

重点：无穷级数收敛与发散的概念；正项级数的审敛法；幂级数的收敛区间，泰勒级数，函数展开为幂级数；函数展开为傅里叶级数。  

难点：级数敛散判断；函数展开为幂级数。  

3．学习目的与要求  

（1）理解无穷级数收敛、发散及和的概念。  

（2）熟练掌握无穷级数的基本性质。  

（3）熟悉几何级数和P-级数的敛散性。  

（4）熟练掌握正项级数审敛法。  

（5）掌握交错级数的敛散判断法。  

（6）理解无穷级数绝对收敛、条件收敛的概念及关系。  

（7）了解函数项级数的收敛域、和函数的概念。  

（8）掌握幂级数收敛域及某些和函数的求法。  

（9）理解幂级数在收敛域上的基本性质。  

（10）知道函数展开成泰勒级数的充要条件。  

（11）掌握[image: image11.png]
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 的麦克劳林展式，并能用它们将一些简单的函数展开为幂级数。  

（12）了解利用幂级数进行近似计算的方法。  

（13）理解函数展开成傅里叶级数的充分条件（收敛定理）。  

（14）熟练掌握周期函数及非周期函数展开为傅里叶级数的方法，及展为正、余弦级数的方法。 

 
	 


（二）实践教学的内容及要求
四、学时分配

	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第七章微分方程
	14
	12
	
	
	2
	
	
	

	第八章空间解析几何与向量代数
	14
	12
	
	
	2
	
	
	

	第九章多元函数微分法及其应用
	18
	16
	
	
	2
	
	
	

	第十章冲积分
	10
	8
	
	
	2
	
	
	

	第十一章曲线积分与曲面积分
	16
	14
	
	
	2
	
	
	

	第十二章无穷级数
	16
	14
	
	
	2
	
	
	


五、考核说明

考核方法：闭卷

成绩评定法法：平时成绩[image: image16.png]x 30%+



考试成绩[image: image17.png]x 0%




六、主要教材及教学参考书目

    （一）主要教材

    1．同济大学数学系 编《高等数学》下册 第六版，高等教育出版社，2007年。
    （二）主要参考书目
1．同济大学数学系 编《高等数学》下册 第五版，高等教育出版社，2002年。

2．四川大学数学系高等数学教研室 编 《高等数学》第二册 第三版，高等教育出版社，2006年。

3. 吴礼斌 主编 《经济数学基础》，高等教育出版社，2005年。

4. 范培华等编 《微积分》，中国商业出版社，2006年。

 概率论与数理统计 课程教学大纲

教研室主任：崔新春            执笔人：侯琳琳
一、课程基本信息
开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：概率论与数理统计
课程编号：01100641
英文名称：Probability Theory and Mathematical Statistics
课程类型：学科基础课
总 学 时：72        理论学时：64     实验学时：   8

学    分：4
开设专业：理工科各专业
先修课程：高等数学、线性代数

二、课程任务目标

（一）课程任务

概率论与数理统计是对随机现象的统计规律进行演绎和归纳的科学。随着社会的发展，它在经济、管理、社会生活和科学研究等方面的应用越来越广泛，它在解决实际问题，培养和提高数学素质方面发挥着特有的作用。通过本课程的学习，使学生初步掌握处理随机现象的基础理论和基本方法，训练学生严密的科学思维及分析问题、解决问题的能力，为学生学习后续课学习打下良好的基础。

（二）课程目标
通过本课程的学习，要求能够理解随机事件、样本空间与随机变量的基本概念，掌握概率的运算公式，常见的各种随机变量（如0－1分布、二项分布、泊松（Poisson）分布、均匀分布、正态分布、指数分布等）的表述、性质、数字特征及其应用，一维随机变量函数的分布、二维随机变量的和分布、顺序统计量的分布。理解数学期望、方差、协方差与相关系数的本质涵义，掌握数学期望、方差、协方差与相关系数的性质，熟练运用各种计算公式。了解大数定律和中心极限定量的内容及应用，熟悉数据处理、数据分析、数据推断的各种基本方法，能用所掌握的方法具体解决所遇到的各种社会经济问题。

三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求
第一章   概率论的基本概念
教学内容：

第一节  随机试验 样本空间与事件 

第二节  频率与概率              

第三节  古典概型                

第四节  条件概率                

第五节  独立性                  

教学要求：
1．了解样本空间（基本事件空间）的概念，理解随机事件的概念，掌握事件的关系与运算。

2．理解概率、条件概率的概念，掌握概率的基本性质，会计算古典型概率和几何型概率，掌握概率的加法公式、乘法公式、减法公式、全概率公式，以及贝叶斯公式。

3．理解事件的独立性的概念，掌握用事件独立性进行概率计算；理解独立重复试验的概念，掌握计算有关事件概率的方法。
重    点：掌握古典概型中某事件发生的概率计算方法，掌握条件概率公式、全概率公式、贝叶斯公式，理解事件独立性的概念。
难    点：全概率公式、贝叶斯公式及应用。
习题内容：

1. 求随机试验的样本空间；

2. 求古典概型中某事件发生的概率；
3. 利用乘法公式、全概率公式、贝叶斯公式求概率；
4. 利用事件的独立性求概率。
第二章   随机变量及其分布

教学内容：

第一节  随机变量及其分布函数    

第2节 离散型随机变量的概率分布

第3节 连续型随机变量的概率密度

第四节  随机变量的函数的分布    

教学要求：
1．理解随机变量及其概率分布的概念；理解分布函数的概念及性质；会计算与随机变量相联系的事件的概率。
2．理解离散型随机变量及其概率分布的概念，掌握0－1分布、二项分布、超几何分布、泊松（Poisson）分布及其应用。
3．了解泊松定理的结论和应用条件，会用泊松分布近似表示二项分布。
4．理解连续型随机变量及其概率密度的概念，掌握均匀分布、正态分布N(μ，[image: image18.png]


)、指数分布及其应用。
5．根据自变量的概率分布求其简单函数的概率分布。
重    点：理解随机变量的分布函数、离散型随机变量的分布律、连续型随机变量的概率密度等概念，掌握随机变量的分布函数、离散型随机变量的分布律、连续型随机变量的概率密度的基本性质，掌握常见离散型随机变量及其分布律和常见连续型随机变量及其概率密度，掌握随机变量函数分布。
难    点：随机变量函数的分布。
习题内容：

1. 求离散型随机变量的分布律；

2. 求随机变量的分布函数；
3. 求随机变量的函数的分布
第三章   多维随机变量及其分布

教学内容：

第一节  二维随机变量            

第二节  边缘分布                

第三节  相互独立的随机变量      

第4节 两个随机变量的函数的分布

教学要求：
1．理解二维随机变量的概念、理解二维随机变量的联合分布的概念、性质及两种基本形式：离散型联合概率分布，边缘分布和条件分布；连续型联合概率密度、边缘密度和条件密度。会利用二维概率分布求有关事件的概率。

2．理解随机变量的独立性概念，掌握离散型和连续型随机变量独立的条件。
3．掌握二维均匀分布，了解二维正态分布的联合概率密度，理解其中参数的概率意义。
4．会求两个随机变量的简单函数（和、顺序统计量）的分布。
重    点：理解二维随机变量及其分布，掌握二维随机变量联合分布及边缘分布，掌握随机变量的相互独立性。
难    点：两个随机变量的函数的分布。
习题内容：

1. 求二维离散型随机变量的联合分布及边缘分布；

2. 求相互独立的随机变量所构成的二维随机变量的联合分布；
3. 求两个随机变量的函数的分布。
第四章   随机变量的数字特征

教学内容：

第一节  数学期望                                          

第二节  方差                                              

第3节 几种重要随机变量的数学期望及方差 协方差及相关系数 

教学要求：
1．理解随机变量数字特征（数学期望、方差、标准差、矩、协方差、相关系数）的概念，并会运用数字特征基本性质计算具体分布的数字特征，掌握常用分布（如0－1分布、二项分布、泊松（Poisson）分布、均匀分布、正态分布、指数分布等）的数字特征。

2． 会根据随机变量的概率分布求其函数的数学期望；会根据二维随机变量的概率分布求其函数的数学期望。

3．了解切比雪夫不等式及其应用。
重    点：理解随机变量的数学期望及方差的概念，掌握随机变量及其函数的数学期望及方差的求法。
难    点：随机变量函数的数学期望和方差的求法。

习题内容：

1. 求随机变量的数学期望及方差；

2. 求随机变量函数的数学期望和方差。

第5章 大数定律和中心极限定理

教学要求：
1．了解切比雪夫大数定律、伯努利大数定律和辛钦大数定律（独立同分布随机变量的大数定律）。

2．了解棣莫弗－拉普拉斯定理（二项分布以正态分布为极限分布）和列维－林德伯格定理（独立同分布的中心极限定理）。

教学内容：
第一节  大数定律、中心极限定理              

第二节  利用这些定理近似计算有关事件的概率   

重    点：利用中心极限定理近似计算有关事件的概率。

难    点：大数定律、中心极限定理的证明和理解。

习题内容：利用中心极限定理估算有关事件的概率。

第6章 数理统计的基本概念

教学要求：
1． 理解总体、简单随机样本、统计量、样本均值、样本方差及样本矩的概念。

2． 了解[image: image19.png]


 分布、t分布和F分布的概念及性质，了解分位数的概念并会查表计算。

3． 了解正态总体的某些常用抽样分布。
教学内容：

第一节  随机样本

第二节  抽样分布（共2学时）
重    点：理解总体、个体、抽样、样本、简单随机样本等概念。理解统计量的概念，掌握 x2-分布、t-分布、F-分布的概念和简单性质；理解分布的分位数的概念。
难    点：x2-分布、t-分布、F-分布，分位数的概念和简单性质的理解及掌握
习题内容：求来自正态总体的统计量的分布及数字特征。
第7章 参数估计

教学要求：
1． 理解参数的点估计、估计量与估计值的概念。

2． 掌握矩估计法（一阶、二阶矩）和最大似然估计法。

3． 了解估计量的无偏性、有效性（最小方差性）和一致性（相合性）的概念，并会验证估计量的无偏性。

4． 了解区间估计的概念，会求单个正态总体的均值和方差的置信区间，会求两个正态总体的均值差和方差比的置信区间。
教学内容：
第一节  点估计                

第二节  估计量的评选标准        

第三节  区间估计                 
重    点：理解参数估计的基本思想，掌握矩法估计、极大似然估计；理解无偏估计的概念，理解有效估计的概念； 理解区间估计和置信区间的概念，掌握正态总体下均值与方差的置信区间的求法。
难    点：极大似然估计法与正态总体下均值与方差的置信区间的求法。
习题内容：
1. 利用矩估计法及极大似然估计法对未知参数进行点估计；

2. 在正态总体下,求均值与方差的置信区间。

第8章 假设检验
教学要求：
    1． 理解显著性检验的基本思想，掌握假设检验的基本步骤，了解假设检验可能产生的两类错误。

2．了解单个及两个正态总体的均值和方差的假设检验，会用公式进行单边及双边假设检验。

3．了解分布拟合检验和秩和检验概念与步骤。
教学内容：
第一节  假设检验                        

第二节  正态总体均值的假设检验            

第三节  正态总体方差的假设检验            

重    点：理解假设检验问题的基本思想和概念，掌握正态总体均值与方差的假设检验的方法。
难    点：统计假设检验思想。
习题内容：
1. 一个正态总体的参数的检验；

2. 两个正态总体均值差及方差比的检验。
四、学时分配

	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章  概率论的基本概念
	12
	10
	
	
	2
	
	
	

	第二章  随机变量及其分布
	10
	8
	
	
	2
	
	
	

	第三章  多维随机变量及其分布
	10
	8
	
	
	2
	
	
	

	第四章  随机变量的数字特征
	10
	8
	
	
	2
	
	
	

	第五章  大数定律和中心极限定理
	4
	4
	
	
	
	
	
	

	第六章  数理统计的基本概念
	6
	6
	
	
	
	
	
	

	第七章  参数估计
	10
	8
	
	
	2
	
	
	

	第八章  假设检验
	10
	8
	
	
	2
	
	
	

	合   计
	72
	60
	
	
	12
	
	
	


五、考核说明

1. 考核方式：考试。
2. 考试方法：闭卷。
3. 课程总成绩：期末考试（70%）+平时考核(30%）。
六、主要教材及教学参考书目

    （一）主要教材
    1．盛骤著《概率论与数理统计》，高等教育出版社，2009。
2．王宜举等《概率论与数理统计》，中国原子能出版社，2013。
    （二）主要参考书目
1． 茆诗松等著《概率论与数理统计》，中国统计出版社，2000。 
2． 苏均和著《概率论与数理统计》，上海财经大学出版社，1999。 
3．华东师范大学数学系著《概率论与数理统计》，中国科学技术大学出版社，1992。 
4．复旦大学数学系著《概率论》（第一、二册），人民教育出版社，1979。
“线性代数”课程教学大纲

 教研室主任：崔新春            执笔人：侯琳琳
一、课程基本信息
开课单位：信息科学与工程学院
课程名称：线性代数
课程编号：01100641
英文名称：Linear Algebra
课程类型：学科基础课
总 学 时：60       理论学时： 60    实验学时： 0  

学    分：3
开设专业：电子信息科学与工程专业
先修课程：无
二、课程任务目标

（一）课程任务

本课程是高等学校理工科本科学生一门必修的重要学科基础理论课，是讨论代数学中线性关系的一门经典理论课程。它具有较强的抽象性与逻辑性，可以广泛应用于科学技术的各个领域。本课程的任务是通过教学的各个环节，运用各种教学手段与方法，使学生掌握该课程的基本理论与计算方法。培养学生分析问题、解决问题的能力。提高学生的抽象思维能力、逻辑思维能力以及运用计算机解决与线性代数相关的实际问题的能力，为学生学习后继课程奠定坚实的数学基础。
（二）课程目标
在学完本课程之后，学生能够：

1.能较好地掌握行列式、矩阵特有的分析概念；

2.能够用行列式、矩阵的方法解决与线性代数相关的实际问题；
三、教学内容和要求

（一）理论教学的内容及要求
第一章  行列式
第一节 行列式的概念

1．了解行列式的概念；

2．会求二阶与三阶行列式。

第二节  行列式的性质

1．了解余子式与代数余子式的概念；

2．掌握行列式的性质。

第三节 行列式的计算

1．了解三角形行列式与对角形行列式的概念；

2．掌握范德蒙（Vandermonde）行列式；

3．掌握行列式的计算方法。

第四节 行列式的应用

1．了解线性方程组的概念；

2．掌握克拉默法则。

第二章  矩阵

第一节 矩阵的概念

1．了解矩阵的概念；

2．理解几类特殊的矩阵。

第二节  矩阵的运算

1．理解矩阵的加法，数乘，乘法与转置运算；

2．了解可交换矩阵，对称矩阵与反对称矩阵的概念；

3．掌握矩阵的加法，数乘，乘法，转置与方阵的运算规律。

第三节 矩阵的分块

1．了解分块矩阵的概念；

2．掌握分块矩阵的加法，数乘与乘法的运算。

第四节 逆矩阵

1．了解逆矩阵，伴随矩阵，奇异矩阵与非奇异矩阵的概念；

2．掌握可逆矩阵的判定定理与逆矩阵的求法；

3．理解可逆矩阵的性质。

第五节 矩阵的初等变换

1． 了解矩阵初等变换，初等矩阵与矩阵等价的概念；

2． 了解行阶梯形矩阵，行最简形矩阵与标准形矩阵的概念，掌握用初等变换将矩阵转换成阶梯形矩阵，行最简形矩阵与标准形矩阵的方法；

3． 掌握用初等变换求逆矩阵与矩阵方程的方法。
第六节 矩阵的秩

1．理解矩阵的秩的概念；

2．掌握用初等变换求矩阵的秩的方法。

第三章  线性方程组与向量

第一节 线性方程组的消元法
1．了解线性方程组系数矩阵与增广矩阵的概念；

2．掌握线性方程组解的存在性判定定理；

3．掌握用初等变换的方法求解线性方程组。

第二节  向量组及其线性组合

1．了解n维向量，向量的线性组合与线性表示的概念；

2．理解向量组等价的概念，掌握向量由向量组线性表示的判定方法。

第三节 向量组的线性相关性

1．理解向量组线性相关与线性无关的概念；

2．掌握向量组线性相关与线性无关的判别方法。

第四节 向量组的秩

1．理解向量组的极大线性无关组与向量组的秩的概念；

2．理解向量组的秩与矩阵的秩的关系。会求向量组的极大线性无关组与向量组的秩。

第五节 齐次线性方程组

1．掌握齐次线性方程组的性质；

2．理解齐次线性方程组的基础解系与通解的概念。掌握齐次线性方程组的基础解系与通解的求法。

第六节 非齐次线性方程组

1．理解非齐次线性方程组解的结构及通解的概念；

2．掌握非齐次线性方程组解的性质；

3．掌握用非齐次线性方程组解的结构定理求解非齐次线性方程组的方法；

第七节 向量空间

1．了解n维向量空间，子空间，向量空间的基、维数与坐标的概念；

2．了解基变换与坐标变换公式。掌握过渡矩阵的求法。

第八节 向量组的正交性和正交矩阵

1．理解向量的内积与长度的概念与性质；

2．理解正交向量组的概念，掌握线性无关向量组标准正交化的施密特（Schimidt）方法；

3．了解标准正交基与正交矩阵的概念，掌握正交矩阵的性质。

第四章 矩阵的特征值与特征向量

第一节 矩阵的特征值与特征向量

1．理解矩阵的特征值与特征向量的概念，会求矩阵的特征值与特征向量；

2．掌握矩阵的特征值与特征向量的性质。

第二节  矩阵的相似对角化

1．理解相似矩阵的概念与性质；

2．理解矩阵可相似对角化的条件；

3．掌握将矩阵转化成相似对角矩阵的方法。

第三节 对称矩阵的相似对角化

1．理解对称矩阵的性质；

2．掌握将对称矩阵转化成相似对角矩阵的方法；

3．掌握求对称矩阵的方幂的方法与成相似对角矩阵的方法；

4．掌握用对称矩阵的特征值与特征向量求反对称矩阵的方法。

第五章 二次型

第一节 二次型及其矩阵

1．掌握二次型及其矩阵；

2．了解二次型的秩的概念；

3. 了解合同变换与合同矩阵的概念。

第二节 标准型

1．了解二次型的标准型的概念；

2．掌握用可逆线性替换化二次型为标准型的方法；

3．会用配方法化二次型为标准型；

4. 掌握用正交线性替换化二次型为标准型的方法；

第三节 正定二次型

1．理解正定二次型与正定矩阵的概念；

2．掌握正定二次型的判别方法。

（二）实践教学的内容及要求
无

四、学时分配

	章        次
	各教学环节学时分配

	
	小计
	讲授
	实验
	上机
	习题
	讨论
	课外
	备  注

	第一章：行列式
	10
	8
	
	
	2
	
	
	

	第二章：矩阵
	14
	12
	
	
	2
	
	
	

	第三章：线性方程组与向量
	18
	16
	
	
	2
	
	
	

	第四章：矩阵的特征值与特征向量
	10
	8
	
	0
	2
	
	
	

	第五章：二次型
	8
	6
	
	0
	2
	
	
	

	合   计
	60
	50
	
	0
	10
	
	
	


五、考核说明

考核方法：闭卷
成绩评定方法：总成绩=期末考试成绩×70%+平时成绩×30%
六、主要教材及教学参考书目

    （一）主要教材
1.郑恒武著《线性代数》，同济大学出版社。
    （二）主要参考书目
1．同济大学数学系《工程数学线性代数》，高等教育出版社，2012年。
2．程迪祥著《线性代数》，清华大学出版社，2011年。
3. 李尚志著《线性代数》，高等教育出版社，2006年。
《Web程序设计基础》教学大纲

教研室主任：崔新春            执笔人：任平红

课程名称：Web程序设计基础

英文名：Web Programming

适用专业：电子信息科学与技术、计算机科学与技术、网络工程、软件工程

开课院系：信息科学与工程学院

一、课程的性质

本课程是面向计算机相关专业的重要课程之一。通过本课程的学习有助于理解并掌握开发Web站点所必需的知识。主要内容包括HTML基础、表格、表单和框架、CSS、页面布局、JavaScript基础、JavaScript对象、DOM编程、表单验证和特效、AJAX以及JQuery等。理论学时为54学时，实验学时为16学时。

二、教学基本要求

通过本课程的学习，学生应达到以下要求：

1、对Web程序设计有全面的认识和了解；

2、掌握HTML语言；

3、掌握JavaScript客户端编程语言；

4、掌握AJAX技术的使用；

5、了解jQuery；

三、课程内容、基本要求与学时分配

1、HTML基础           3学时

（1）了解HTTP协议

（2）了解URL和HTML语言

（3）掌握常用的HTML标签

2、表格、表单和框架     3学时

（1）掌握表格标签的用法

（2）掌握表单标签及表单域标签的用法

（3）了解框架的结构和使用

（4）了解内联框架

3、CSS                 6学时

（1）掌握CSS的基本语法

（2）掌握CSS的三种使用方式

（3）了解伪类和伪对象

（4）了解常用的CSS样式属性

4、页面布局            3学时

（1）了解盒子模型和DIV

（2）掌握常见的几种页面布局

（3）了解页面布局的实用技巧

（4）了解CSS hack

5、JavaScript基础       6学时

（1）了解JavaScript语言的特点
（2）掌握JavaScript的基本语法

（3）掌握JavaScript的函数

6、JavaScript对象       6学时

（1）掌握JavaScript的数组、字符串、日期和数学对象

（2）掌握JavaScript使用构造函数创建对象的方法

（3）掌握JavaScript使用原型方法创建对象的方法

（4）掌握JavaScript使用混合方法创建对象的方法

7、DOM编程           9学时

（1）理解JavaScript事件

（2）掌握Window对象的属性和方法

（3）掌握Document对象的属性和方法

（4）了解History对象和Location对象

（5）了解动态操作结点

8、表单验证和特效     6学时

（1）了解常见的表单验证类型

（2）了解正则表达式及使用正则表达式进行常见的验证

（3）掌握常见的鼠标事件和键盘事件

（4）了解常用的网页特效

9、AJAX            6学时

（1）掌握XMLHttpRequest对象的创建、方法、属性以及工作过程

（2）了解AJAX与JSP的应用
（3）了解AJAX与XML的应用

（4）了解AJAX与数据库的应用

10、jQuery           6学时

（1）了解jQuery的选择器

（2）了解jQuery的事件

（3）了解jQuery的特效

（4）了解使用jQuery操作DOM

四、实践教学内容

	序号
	实验项目
	学时
	类型

	1
	表单设计
	2
	应用

	2
	使用CSS设计不同风格的网页
	2
	应用

	3
	使用DIV+CSS完成页面布局
	2
	设计

	4
	使用原型为字符串对象添加方法
	2
	应用

	5
	使用混合方法创建Student对象
	2
	设计

	6
	使用鼠标控制图片移动
	2
	设计

	7
	使用AJAX实现级联菜单
	2
	设计

	8
	使用jQuery控制页面元素
	2
	设计


五、考核方法

（1）平时成绩（作业、考勤）15%

（2）实验成绩 15%

（3）期末考试成绩 70%
总评成绩=平时成绩*15%+实验成绩*15%+期末考试成绩*70%
六、推荐教材和主要参考书
（1）陈矗，任平红编著. Web编程基础——HTML、CSS、JavaScript.清华大学出版社.
（2）侯天超编著. Web编程基础. 电子工业出版社.
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